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CINEMA EM FAMILIA

Que tal uma sessao de cinema em casa com seu filho(a)? Hoje, gostariamos de recomendar o filme "Up - Altas

Querida familia,

Aventuras" para vocés assistirem juntos. Além de ser uma aventura emocionante, o filme nos ensina licoes
valiosas que podem ser discutidas em familia. Aqui estdo algumas das licdes importantes do filme "Up - Altas
Aventuras" que vocés podem explorar:

+ E possivel seguir em frente, mesmo com perdas significativas.

* Nunca é tarde para sonhar e perseguir nossos obijetivos.

* Devemos aproveitar a vida em todas as fases, independentemente da idade.
* Acreditar em n6s mesmos é fundamental para alcancar nossos sonhos.
* A unido e a amizade fazem toda a diferenca.

* Geragoes diferentes podem aprender mutuamente e enriquecer nossas
experiéncias.

+ E importante apoiar e estar presente para quem amamos.

* Nao devemos ter medo de arriscar em busca da felicidade.

* As coisas simples podem trazer as maiores alegrias.

* O amor e o afeto sdo o que realmente importam em uma familia.
Preparem a pipoca, escolham um lugar confortavel e aproveitem essa experiéncia cinematografica juntos!
Depois do filme, aproveitem para conversar sobre as licdes aprendidas e compartilhar suas reflexdes em

amilia.
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Anahsar (O aspeotos morais e 0s J[emas abor&ados no ]E |me ”Up Aﬂas Aver%(uras

Promover a reﬂexao SOLDFG as |IQO€S transmd o|as no ]E |me. - f

Estimular a crial ividade >, @ expressao arlistica e a escrita.
Desenvolver habilidades de comunicagéo, trabakho em equipe

e respeiJ[o mutuo. V\ =

- Aub 1 w
T

:

Cumprimente os alunos e introduza o filme ”Up - Altas Aventuras . i

Inicie uma breve discussao sobre as expectatwas dos alunos emre |agao a0 Tilme. ?q

Pergunte o que eles ja sabem sobre o Tilme ou se tem a|guma experiéncia re lacionada a

VOOsS, aventuras ou amizades.

0 Exibigéo do filme:

Exiba o filme Up Altas Averturas na mtegra para a turma. Certi {lque ~se de que

todos possam assistir e entender a histé&ia. <\/ooe também pode propor o cinema para

oasa)

. Discussao sobre as |i<;6es do filme <QO minutos>'

Apos a e><|b|gao do fi |me inicie uma discussao em sala de aula sobre as ||goes e 0s

aspectos morais abordados. Pega a0s alunos que oompart hem suas impressdes e

ref lex@es sobre o filme.

Liste as |i(}6es mencionadas pe los alunos no quao|ro ou carlolina. 3
;

. Ativi&a&e o|e Desenho:

Distribua fohas de pape| e |éois de cor para cada aluno.

N

Pega a0s alunos que escoham uma das |igées do filme e criem um desenho que
represente essa |igéo.

Incentive-os a serem criativos e expressarem suas ideias através dos desenhos.
Pega a0s alunos que comparti“wem seus desenhos com a turma e exp|iquem qua| |igéo
eles represenj[am.

Fnfatize a imporj[éncia de apreno|er com histérias e 1Ei|mesj destacando as |i(;6es que

eles identificaram no filme “Up - Altas Aventuras“.



.« Aulad:

Retome as |ig§es do filme listadas na aula anterior.

Conduza uma discussao sobre cada |igéo fazendo perguntas a0s alunos para
incentiva-los a refletir sobre sua |mportan0|a e como poo|em ap||oa las em suas vidas.
. Alividade de Escrita

Distribua fohas de pape| para cada aluno.

Pega a0s alunos que escoham uma das ||goes do filme e escrevamum pequeno texto
exp||oano|o 0 S|gnntlcao|o dessa ||gao e como ela po&e ser ap||cao|a no dia a dia.

|noenj[ive—os a escreverem com suas préprias pa |avras € a serem oriaj[ivos.

-
® Comfeogéo o|e Cartazes
DIVI(Ja a J[urma em grupos e {ornega carJ[o||na ou pape| carj[ao |8pIS o|e car, J[esouras e

3

mater|a|s para co|agem
Cao|a grupo CJGVG esco”wer uma das |I(}O€S CJO ]E |me e criarum oarJ[az CO|OF|(JO que
represente essa ||gao

|noent|ve—os a usar ||ustragoes pa |avras e cores wbrantes para transm|t|r a mensagem
(JO cartaz.

y Apresentagéo AOS Cartazes

Pega a cao|a grupo que apresente seu cartaz para a turma exp||cano|o qua| ||gao e|e
representa e CoOmo e|es expressaram V|sua|menj[e e88a ||an |
* Fmahze aau |a emtaj[|zano|o a |mporj[an0|a o|as |IQO€S

apren&i&as com o Tilme “Up - Altas Aventuras”

N

€ como elas podem ser ap|icao|as no cotio|iano o|os a|unos.
Incentive os alunos a comparti”warem as |i<;6es apreno|io|as

com suas Tamilias e amigos.

Dilia aquil.
ulaghes i i




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3

