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OQUEISSO

SIGNIFICA?

INTEGRAGCAO CURRICULARE
INTERDISCIPLINARIDADE

O que é Integracgd@o Curricular e Interdisciplinaridade?
A integrac¢do curricular € a abordagem que busca unir diferentes
areas do conhecimento, criando uma experiéncia de aprendizado
mais coesa e significativa para os alunos. A interdisciplinaridade, por

sua vez, & o processo de conectar disciplinas distintas, encontrando
pontos comuns e explorando como elas podem enriquecer umas as
outras.

Por que & importante?

No mundo atual, onde os desafios so complexos e multifacetados, a
capacidade de pensar de forma integrada é crucial. Precisamos
preparar nossos alunos para entender o mundo de maneira holistica,
ndo apenas como compartimentos isolados de conhecimento.

Exemplos retirados dentro da Prépria Equipe:

CIENCIAS E PORTUGUES — PLANO DE AULA INTERDISCIPLINAR PREVENCAO
DE ACIDENTES E CRIACAO DE FOLDERS

Hl e GE — FICHAS DO PLANO EMIGRACAO E IMIGRACAO
(INTERDISCIPLINAR)

HISTORIA — ATIVIDADE INTERDISCIPLINAR TEXTO O REI E A CIDADE

ED. FINANCEIRA — SUGESTAO PROPOSTA INTERDISCIPLINAR COMO SE
FOSSE DINHEIRO

HISTORIA — PROPOSTA INTERDISCIPLINAR FILME OS CROODS

GEOGRAFIA — PROPOSTA INTERDISCIPLINAR “MANUAL COMO SER UM BOA
PRACA”

MATEMATICA E PORTUGUES: RESOLVENDO CONFLITOS NA HISTORIA! 1 ao
5° ANO

HISTORIA — FOLHA ESTRUTURADA CARTAS DO FUTURO PARA PESSOAS DE
ANTIGAMENTE




EXEMPLO

MATEMATICAE GEOGRAFIA

MATEMATICA - SUGESTAO DE ATIVIDADE PRATICA INTERDISCIPLINAR

ENVOLVENDO GEOGRAFIA E DIVISAO
(EFO5MA08) Resolver e elaborar situagées- problema de multiplicagdo e divisdo
envolvendo numeros naturais e nimeros racionais cuja representacdo decimal é
finita (com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental.

A proposta vai com a sugestdo da Regido Norte, pois € a que estou
trabalhando neste momento. Vocé pode utilizar a mesma proposta com
qualquer outra regido brasileira, ou contetdo.

1.Divida a turma em grupos de 3 ou 4 alunos e entregue a cada grupo um mapa
da regido Norte do Brasil.

2.Peca para os alunos pesquisarem em livros ou na internet a populacdo de cada
estado da regido Norte e anotar em um papel.

3.Com base nas informacgdes coletadas, peg¢a para os grupos criarem um grafico
de barras representando a populagdo de cada estado da regido Norte. Cada
barra do grafico deve representar a popula¢gdo de um estado.

4.Em seguidaq, peca para os alunos fazerem a divisGo da populagdo total da
regido Norte pelo nUmero de estados, para calcular a populagdo média de cada
estado. Por exemplo, se a populacdo total da regido Norte for de 20 milhdes de
habitantes e houver 7 estados na regi@io, a populagdo média de cada estado
serd de aproximadamente 2,85 milhées de habitantes. :
5.Peca para os grupos adicionar uma linha horizontal no grafico para representar
a populagdéo média de cada estado da regido Norte. .
6.Por fim, peca para os alunos analisarem o gréfico e responderem a perguntas
sobre as diferengcas e semelhangas entre os estados da regido Norte em relagcdo
a populacdo, além de comparar a populagdo média dos estados com a
populagdo real de cada um.

A proposta de aula tem como objetivo levar os alunos a compreenderem a
divis@o e o uso de grdaficos de barras, além de conhecerem mais sobre a regiéio
Norte do Brasil e suas caracteristicas demogrdficas.

Professora Mariana Mendes .
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... QUAIS SAO OS BENEFICIOS DE SE TRABALHAR
-=-:= DE FORMA INTERDISCIPLINAR?

Trabalhar com a interdisciplinaridade no Ensino Fundamental 1 oferece diversos
beneficios, tanto para o desenvolvimento cognitivo quanto para o social e emocional dos
alunos. Esses beneficios sdo respaldados por diversas teorias educacionais e pesquisas
cientificas.

» +Desenvolvimento de Habilidades de Pensamento Critico e Resolug¢do de Problemas: A
interdisciplinaridade incentiva os alunos a pensar criticamente e a resolver
problemas de maneira criativa. Segundo a teoria construtivista de Piaget, as criangas
aprendem melhor quando séo ativas na construgéo do seu conhecimento. Ao
conectar diferentes disciplinas, os alunos séo desafiados a aplicar conhecimentos de

varias areas, desenvolvendo um pensamento mais analitico e critico.

e «Promogdo de Aprendizado Mais Significativo: David Ausubel, em sua teoria da
aprendizagem significativa, enfatiza a importancia de relacionar novas informacgoes
com o que ja se sabe. A interdisciplinaridade permite que os alunos fagam conexées
entre diferentes areas do conhecimento, tornando a aprendizagem mais relevante e

duradoura.

e +Melhoria na Retengdo de Conhecimento: Estudos mostram que a

interdisciplinaridade pode melhorar a retengéo de conhecimento ao integra
conceitos de varias disciplinas, ajudando os alunos a verem o cc
um todo interconectado, e ndo como compartimentos isolad
teoria da aprendizagem contextual, que sugere que aprende

e variados aumenta a retengdo.

e +Desenvolvimento de Competéncias Sociais e Colabor
interdisciplinares frequentemente requer trabalho em

habilidades sociais e colaborativas. Lev Vygotsky, com ¢

e

desempenha um papel fundamental no desenvolvimenticogn tivo.



 Estimulo a Curiosidade e a Motivagdo para Aprender: A interdisciplinaridade pode
tornar o aprendizado mais interessante e estimulante para os alunos, pois aborda
temas de maneiras inovadoras e envolventes. Isso estd alinhado com a teoria da
autoeficacia de Bandura, que sugere que os alunos sdo mais motivados a aprender

quando acreditam em sua capacidade de realizar tarefas.

e Preparacgdio para Desafios do Mundo Real: A interdisciplinaridade prepara os alunos
para o mundo real, onde os problemas n&o se apresentam de forma isolada em
categorias disciplinares. Essa abordagem ajuda a desenvolver habilidades de aplicar

conhecimentos de diferentes areas para resolver problemas complexos.

e Fomento da Criatividade e Inovacgdo: Ao estimular os alunos a fazerem conexdes entre
diferentes disciplinas, a interdisciplinaridade promove o pensamento criativo e
inovador. Isso & apoiado pela teoria das inteligéncias multiplas de Howard Gardner,
que defende que a educacgéo deve abordar varias formas de inteligéncia e ndo apenas

o raciocinio légico-matematico.

Em resumo, a interdisciplinaridade no Ensino Fundamental1néo s6 D processo
de aprendizagem, mas também prepara os alunos com habilidad

sucesso em um mundo cada vez mais integrado e complexo.



GUIA PARA PROFESSORES

e 1.Entenda a Interdisciplinaridade:
Interdisciplinaridade é o processo de conectar e integrar conhecimentos de
diferentes disciplinas para enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos.

Exemplo: Relacionar conceitos de ciéncias com matematica, como medir
crescimento de plantas (ciéncias) e usar dados para criar gréficos (matematica).

e 2.ldentifique Conexdes entre Disciplinas:
Procure pontos em comum ou temas que possam ser explorados por mais de uma
disciplina.
Exemplo: Ao estudar o meio ambiente em ciéncias, explore também a
representagdo da natureza na literatura ou uso de elementos naturais na arte, ou
como a evolugédo dos seres vivos, foram registradas etc.

* 3.Planeje Projetos Integrados:
Desenvolva projetos ou atividades que abranjam mais de uma area do
conhecimento. |
Exemplo: Projeto "Carnaval de Valores™ C.a
Educacédo Moral e Civica: Discusséio sobre valores humanos como respeito, @
diversidade, inclusdo e alegria, que séo fundamentais para o espirito do Carnah.
Os alunos aprendem sobre a importéncia da empatia e do respeito matuoemum
contexto festivo e diversificado. 4
Historia e Geografia: Estudo sobre a origem do Carnaval, sua evolugéio historica e
como ele é celebrado em diferentes regiées do Brasil e do mundo. Os alunos
exploram as tradig¢des culturais e a geografia das festas de Carnaval.
Artes: Criacdo de mascaras, fantasias ou aderegos de Carnaval que representem
diferentes culturas e valores humanos. Os alunos podem também aprender sobre
a musica e a danga tipicas do Carnaval, criando uma qpresentagé\b que celebre a

) ;; 7

diversidade.



GUIA PARA PROFESSORES
Lingua Portuguesa: Escrita de textos, poemas ou cangdes que expressam os valores
discutidos e a alegria do Carnaval. Os alunos podem também criar convites e

cartazes para um evento de Carnaval na escolq, praticando habilidades de escrita e

comunicagdo.

Educacdo Fisica: Aprendizado de dangas tipicas do Carnaval, como samba, frevo ou
maracatu, promovendo a coordenagéo motora e o trabalho em equipe, ao mesmo

tempo em que se celebra a diversidade cultural.

Matematica: Planejamento de um desfile ou evento de Carnaval na escola, onde os
alunos podem aplicar conceitos de matematica para organizar espacgos, calcular

materiais necessarios para fantasias ou decoragéo, e gerenciar orcamentos.

Exemplo: Um projeto sobre "Agua” pode incluir estudos sobre o ciclo da dgua

(ciéncias), histérias sobre rios (histéria), experimentos de medigéo (matemética) e

-~
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C

producéio de poemas sobre a agua (portugués).

4. Use Metodologias Ativas de Aprendizagem:

Incentive os alunos a serem ativos no processo de aprendizagem, aplicando
conhecimentos de forma pratica.

Exemplo: Projetos de pesquisa, trabalhos em grupo, e atividades praticas sdo
excelentes para integrar disciplinas. (DESAFIO DAS 5 LINHAS)

5. Promova o Pensamento Critico e a Resolugéio de Problemas:
Encoraje os alunos a pensarem criticamente e resolverem problemas que exigem
conhecimento de vérias disciplinas. -

{

Exemplo: Desafios ou questdes do mundo real que necessitam de haBiIidades e
conhecimentos de diferentes areas. ' 4

>



GUIA PARA PROFESSORES
Campanha de Conscientizagdo sobre Alimentagéo Saudavel
Desafio: Desenvolver uma campanha para promover a alimentagédo saudavel na
escola.
Areas Envolvidas: Educacéo Fisica e Ciéncias (informagdes sobre nutrigéio e saide),

Lingua Portuguesa e Artes (criagéo de materiais promocionais como folhetos e

cartazes), Matematica (andlise de dados sobre habitos alimentares).

6. Avaliagéo Integrada:

Crie formas de avaliagdo que levem em conta o entendimento integrado dos
alunos.

Exemplo: Avaliar ndo apenas os conhecimentos especificos de uma disciplina, mas
também a capacidade de aplica-los em contextos interdisciplinares.

Exemplo pratico de uma ficha de avaliagdo do estudante em projetos:

Nome do Aluno:

Data:

: L
Projeto: \
Critérios de Avaliagéo: o

e Compreensdo e Aplicagédio de Conhecimentos: () |

Avaliagdo do entendimento dos conceitos de cada disciplina envolvida no projeto.
Capacidade de aplicar esses conceitos em um contexto pratico interdisciplinar.
e Pensamento Critico e Resolugédo de Problemas:
Habilidade em analisar problemas e situagées complexas.
Eficiéncia na utilizagdo de conhecimentos de diferentes areas para propor solugoes.
e Criatividade e Inovacgéo:
Uso criativo de conhecimentos e habilidades para desenvolver algo novo ou
melhorar algo existente. a
Originalidade e inovag¢éo na abordagem do projeto.
e Colaboracédo e Trabalho em Equipe: | o

) @
Habilidade de trabalhar efetivamente em equipe. J 7



GUIA PARA PROFESSORES

Contribuig¢do para o esforgo coletivo e interagéio com os colegas.
e Comunicagdio e Apresentacgdio:
Clareza e eficacia na comunicagdo de ideias e resultados.
Habilidade de apresentar informagdes de maneira organizada e compreensivel.
o Reflexdo e Autocritica:
Capacidade de refletir sobre o proprio aprendizado e processo de trabalho.
Habilidade de aceitar e utilizar feedback construtivo.
o Feedback do Professor:

[Comentdrios detalhados sobre o desempenho do aluno]

Nota Final:

[Baseada na avaliagdo integrada das éreas acima.]

<\
7. Reflexédio e Feedback: >

Inclua momentos para que os alunos reflitam sobre o que aprenderam e como as () |

diferentes disciplinas se conectam.

Exemplo: Discussdes em sala de aula ou didrios de aprendizado.



CONSTRUINDOPONTES
INTERDISCIPLINARES

ORGANIZACAO PARA UM CURRICULO
e INTEGRADO E INTERDISCIPLINAR

EDUCACAO BASEADA EM
COMPETENCIAS
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INHADA A BNCC

1 kb 4
Contelidos programaticos Habilidades BNCC
(EF35LP12) Recorrer ao diciondrio para esclarecer divida
sobre a escrita de palavras, especialmente no caso de
+  Fonemase letras palavras com relagdes irregulares fonema-grafema.
+ Encontros 1anstiaas [(CCAAIPAN oo o o e oo
consonant | BI Conteidos programaticos Habilidades BNCC
+  Leituraeir (EF35LP21) Ler e compreender, de
de textos s auténoma, textos literarios de dife
+  Escritade géneros e extensaes, inclusive aquel
| Lp pequenos ilustragdes, estabelecendo  prefer
focando nc por géneros, elfnmas}mqr:iiir::s (EFi
coesdo. - Rh S S
+  Regras bas l: . ﬁ)rg;:)hacao da contager numérica até
ortografia + Aprofundamento em operacées de adicao | (E
maitscula + Leitura de textos mais comg @ subtragso, incluindo nimeros ot6 100. | d
correta de desenvohercompreensaoe " Lobes srios cmperedodeimers |
comuns) * Producdo de textos narrativ| | | MA | o 00 4
N e detalhados + Composicdo e decomposicdo de nimeros | (E
* Ortografia: palavras com sily naturais até quatro ordens. ne
m | complexas (trabalho com i + Relago entre nimeros naturais e pontos | o
silabica) N da reta numérica; uso na ordenagao de
. & ). nameros naturais.
Explorc'lca.o ! + Gramatica: estudo dos verb I
textuais dive- verbais (presente, passado ¢ + Construgdo e utiizagdo de fatos basicos | ¢
+ Exercicios dt da adicao e multiplicaggo para cleulo (
B mental ou escrito 2
Substantivo: + Uso de diferentes procedimentos de ‘
plural, géner I | Ma | cdloulo mentale escrito pora resolver s
- E problemas com adigdo e subtragao. P
substantivos + Resolucdo de problemas de adicao e (SE
. subtragdo com significados variados
profundarn a
ta incl (juntar, acrescentar, separar, retirar, !
TR escrita, inclu etc).. .
estruturacar
agrof NS + Resolugdo de problemas de multiplicagao
paragratos. com significados de adigdo de parcelas
«+ Ortografia: 1 iguais e disposicao retangular, «
| + Resolugao de problemas de divisaocom |
palavras cot significados de reparticao equitativa e 4
encontros cc, medida p
. TSRS + Associagdo do quociente de divises com
Gramética: / resto zero as ideias de metade, terca, d
adjetivos e ¢ B quarta, quinta e décima partes.
. ] MA | Gentificagao de regularidades em (
nominal.  * . : i d
sequéncias numéricas e descricdo de i




EDUCACAO BASEADA EM COMPETENCIAS

CURRICULOATUAL

Este ano, como vocés sabem, reformulamos nossa proposta curricular, substituindo
conceitos tradicionais por descricdes mais amplas e competéncias. Por exemplo,
em vez de simplesmente ensinar vogais, estamos explorando ‘Letras e Fonemas),
abrindo um leque de possibilidades para um ensino mais global e integrado.

1. Introducéo & Abordagem por Competéncias

"Adotar uma abordagem baseada em competéncias significa focar no
desenvolvimento de habilidades essenciais para os alunos. Isso é importante
mesmo quando utilizamos livros didaticos tradicionais, pois nosso objetivo € ir além
do conteldo bdsico, engajando os alunos de maneira mais significativa.’

2. Desenvolvimento de Competéncias Chave

‘Focamos em competéncias como colaboragdo, comunicagdo e pensamento
criativo. Em nossa abordagem, colaboragéo pode ser incentivada através de
atividades em grupo que envolvem constru¢cdo de palavras e historias. A
comunicacdo € fortalecida quando os alunos compartiihaom suas criagdes e

aprendem a ouvir uns dos outros. E o pensamento criativo é estimulado ao
incentiva-los a explorar a linguagem de formas novas e inovadoras.”

3. Estratégias de Implementacdo

‘Mesmo com um curriculo baseado em livro didatico, é essencial integrar
atividades que promovam essas competéncias. Podemos fazer isso através de
projetos interdisciplinares, uso de tecnologia na sala de aula, e métodos que
colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem.”

‘Lembramos que a Educag¢do Baseada em Competéncias ndo é apenas umad
técnica, mas uma filosofia que busca preparar nossos alunos para os desafios e
oportunidades do futuro. Nosso papel & crucial para guiar essa jornada de
aprendizado.”
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EMMOMENITIOS COMO A JORNADA
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PEDAGOGICA, ALIROCADE APRENDIZADOS
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INOVAGAO EINSPIRACAO PARANODOS
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EDUCAR COM EXCELENCIA E PAIXAO."




