JOGO DAWELHAY
damulliplicacao

Como Jodar:

Objetivo do Jogo:
O Jogo da Velha da Multiplicagdo € uma divertida variagdo do classico jogo da velha,
projetado para ajudar os alunos a praticar e reforgcar suas habilidades de
multiplicagdo de uma maneira ladica e interativa.

NUmero de Jogadores:
2 jogadores ou 2 equipes.

Materiais Necessarios:

Cartelas com operagdes de multiplicagdo.

Conjunto de cartdes ou pecas pequenas com os produtos das operagdes.
Prepara¢do do Jogo:

Cada cartela do jogo da velha contém 9 operagdes de multiplicagdo distribuidas nos
quadrados do tabuleiro.

Os produtos dessas operagdes sdo distribuidos entre os dois jogadores ou equipes.
Cada jogador ou equipe escolhe um simbolo para marcar suas respostas no
tabuleiro.

Como Jogar:

‘f‘,'Os jogadores decidem quem comega o jogo. it
* Na sua vez, cada jogador escolhe um quadrado no tabuleiro e anuncia o produto da"
operac¢do de multiplicagdo indicada.

Se o jogador tiver o cartdo com o nimero correto, ele coloca o cartdo sobre a
operagdo no tabuleiro e marca o quadrado com seu simbolo.

Se o jogador ndo tiver o niumero correto do produto, significa que errou, entdo perde
avez.

O préximo jogador segue 0 mesmo processo.

O objetivo é ser o primeiro a formar uma linha vertical, horizontal ou diagonal com
trés dos seus simbolos.

Vencedor:

O primeiro jogador ou equipe a alinhar trés dos seus simbolos numa linha (vertical,
horizontal ou diagonal) no tabuleiro é o vencedor.

Variagdes do Jogo:

Para jogadores mais jovens ou iniciantes, simplifique as operagdes de multiplicagdo.
Para jogadores mais avangados, inclua operagdes mais complexas ou nimeros
maiores.

Pode-se adicionar elementos extras, como tempo limitado pdrc responder, para
torndf 6j6ge mais'désafiador. |
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TERMOS DE USO

Este material € uma criag¢do original de Mariana Teixeira Mendes,
disponivel exclusivamente para aqueles que o adquiriram legalmente.
Respeite a propriedade intelectual e contribua para um ambiente
educacional ético.

_ © RESTRIGOES DE USO
&) Compartilhamento proibido: Ndo compartilhe este material em
redes sociais, plataformas digitais ou através de qualquer meio
_ eletrénico.
) Edicdo proibida: A alteracdo ou edicdo deste material para
revenda é estritamente proibida.

Q) PROTECAO LEGAL
Conforme a Lei de Direitos Autorais n 2.610, de 12 de fevereiro de
1998, violagdes estdo sujeitas a sang¢des penais sob o Art. 184 do
Cédigo Penal Brasileiro.

USO PERMITIDO
Este material é para uso individual e pode ser utilizado em:
Salas de aula | Aulas particulares | Atividades educacionais em casa e
outros fins educacionais.

UTILIZOU O MATERIAL?

Seu feedback é valioso. Compartilhe conosco fotos ou videos do
material em uso e conte-nos sobre sua experiéncia. Mencione-nos no
Instagram @mari_prof.

TENHA APOIO ALEM DO RECURSO
CONHECA A EQUIPE DE PROFS 2024

A Plataforma ouro é o coragdo do nosso compromisso
com a educagdo. Um espago exclusivo com

suporte pedagodgico, recursos inovadores e uma rica
variedade de atividades. E um ambiente
colaborativo de trocas e experiéncias,

projetado para enriquecer a pratica docente e
potencializar o aprendizado dos alunos.

Cligue aqui e dé o primeiro passo para um
ano letivo potente, seguro e tranquilo!



https://mariprof.me/edp2024/
https://mariprof.me/edp2024/
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