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Este material € uma criag¢do original de Mariana Teixeira Mendes,
disponivel exclusivamente para aqueles que o adquiriram legalmente.
Respeite a propriedade intelectual e contribua para um ambiente
educacional ético.

_ © RESTRIGOES DE USO
(5 Compartilhamento proibido: Ndo compartilhe este material em
redes sociais, plataformas digitais ou através de qualquer meio
_ eletrénico.
6 Edicdo proibida: A alteracdo ou edicdo deste material para
revenda é estritamente proibida.

O PROTECAO LEGAL

Conforme a Lei de Direitos Autorais n 2.610, de 12 de fevereiro de
1998, violagdes estdo sujeitas a sang¢des penais sob o Art. 184 do
Cédigo Penal Brasileiro.

USO PERMITIDO
Este material é para uso individual e pode ser utilizado em:
Salas de aula | Aulas particulares | Atividades educacionais em casa e

outros fins educacionais.

UTILIZOU O MATERIAL?

Seu feedback é valioso. Compartilhe conosco fotos ou videos do
material em uso e conte-nos sobre sua experiéncia. Mencione-nos no
Instagram @mari_prof.

TENHA APOIO ALEM DO RECURSO
CONHECA A EQUIPE DE PROFS 2024

A Plataforma ouro é o coragdo do nosso compromisso
com a educagdo. Um espago exclusivo com

suporte pedagodgico, recursos inovadores e uma rica
variedade de atividades. E um ambiente

colaborativo de trocas e experiéncias,

projetado para enriquecer a pratica docente e
potencializar o aprendizado dos alunos.

Clique aqui e dé o primeiro passo para um
ano letivo potente, seguro e tranquilo!
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HISTORIA

E no conhecimento que existe uma chance de
libertagao.
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Os alunos serdo incentivados a aplicar o que aprenderam sobre formagdo
cultural e geografica em situagdes reais. Isso pode ser feito através de
atividades praticas, como a andlise de mapas culturais, a observag¢do de
imagens de diferentes regides e povos, e a discussdo de como a geografia
influencia a vida cotidiana.

Relembrar os alunos sobre o que eles jd aprenderam em aulas
anteriores de geografia e histéria, como o conceito de espago
geografico, regido, cultura e povo. Em seguida, o professor apresentard
duas situacgdes-problema que servirdo de gancho para a Introdugdo do
novo conteldo. A primeira situa¢do poderia ser: "Por que as pessoas
que vivem na praia geralmente se vestem de maneira diferente das
pessods que vivem no campo?’ A segunda situagdo poderia ser: "Por
que as pessods que vivem em regides muito quentes geralmente
comem comidas mais leves, enquanto as pessoas que vivem em
regides frias comem comidas mais pesadas?” Essas situagdes servirdo
para despertar a curiosidade dos alunos e para introduzir o conceito
de como o ambiente geografico influencia a cultura e a identidade de
um povo.

Atividade de Mapeamento Cultural Os alunos serdo divididos em
grupos de até cinco pessoas. Cada grupo receberd um grande mapa
em branco e uma caixa de lapis de cor. O professor entdo apresentard
a tarefa: os alunos devem "mapear” uma regido ficticia, criando a sua
propria cultura e povo. Eles devem considerar a geografia da regido
(por exemplo, se € uma regido montanhosa, plana, litordnea, etc.) e
como essa geografia influenciaria a formagdo de sua cultura e
identidade. Os alunos devem pensar em elementos como: lingua,
vestudrio, culindria, crengas e praticas. Eles devem desenhar esses
elementos no mapa, indicando onde estariam localizados na regido. Ao
final da atividade, cada grupo apresentard o seu mapa e explicara as
escolhas que fizeram, relacionando-as com a geografia da regido.

O professor reunird todos os alunos em uma grande roda para uma
discussdo em grupo. Cada grupo terd a oportunidade de compartilhar
brevemente as suas solugcdes ou conclusdes das atividades realizadas.
O professor poderd fazer perguntas adicionais para estimular a
reflexdo e aprofundar a compreensdo dos alunos. Por exemplo, “Como
a cultura que vocés criaram no mapeamento seria diferente se a
regido fosse uma ilha em vez de um continente?” ou "Quais elementos
culturais vocés acham que seriam os mesmos se a regido do seu mapa
fosse localizada em outro lugar do mundo?”.
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Estudo de Casos: Escolha estudos de casos especificos de

Identificar diferentes regides do mundo e analise como fatores geograficos,

0s como clima, relevo, recursos naturais, influenciaram na formacgdo

processos das culturas e dos povos. Isso pode incluir, por exemplo, a

de influéncia do Rio Nilo na civilizagdo egipcia ou a importancia do

formagdo clima na agricultura e cultura dos povos da América Latina.

das Organize simulag¢des ou atividades de role-playing onde os alunos

culturas e assumem o papel de diferentes grupos étnicos ou culturais e

dos povos, exploram como fatores geograficos influenciaram suas vidas e

relacionand desenvolvimento cultural. Isso pode ajudar os alunos a

0-0S entenderem melhor as perspectivas dos diferentes grupos e como

com o o ambiente afeta suas vidas.

espacgo Divida os alunos em grupos e atribua a cada grupo uma regido

geografico geografica especifica. Eles devem realizar pesquisas sobre a

ocupado formagdo das culturas e dos povos nessa regido, apresentando
suas descobertas para a classe. Isso promove a colaboragdo
entre os alunos e os incentiva a aprofundar seu entendimento
sobre o tema.

(EFO5HIO2) A Habilidade permite explorar as estruturas de poder politico

|dentificar de diferentes sociedades ao longo da histéria. O professor

oS comega a aula relembrando os alunos sobre o que eles ja

mecanismo
s de
organizag¢do
do poder
politico com
vistas a
compreensad
o daideia
de Estado
e/ou de
outras
formas de
ordenacdo
social

aprenderam a respeito de sociedade e organizag¢do social.
Inicie com uma introdug¢do aos principais sistemas politicos,
como democracia, monarquia, ditadura, oligarquia, entre outros.
Em seguida, explore exemplos historicos e contempordneos de
cada sistema, destacando suas caracteristicas distintivas e como
elas organizam o poder politico.

Apresente aos alunos textos e documentos histéricos que
descrevam as estruturas de poder politico em diferentes épocas e
lugares. Isso pode incluir constitui¢oes, tratados, discursos de
lideres politicos, entre outros. Peca aos alunos que identifiquem
os mecanismos de organiza¢do do poder politico presentes
nesses documentos e discutam suas implicag¢des.

Organize simulagdes ou jogos de papel onde os alunos assumem
o papel de diferentes figuras politicas, como governantes,
legisladores, cidaddos, e vivenciam como as decisdes politicas
sdo tomadas e implementadas em diferentes sistemas politicos.
Isso pode ajudd-los a compreender melhor os mecanismos de
organizag¢do do poder politico na pratica.

Escolha estudos de casos histéricos significativos, como a
Revoluc¢do Francesa, a independéncia de paises colonizados, ou
movimentos de resisténcia contra regimes autoritdrios, e analise
como esses eventos influenciaram a organizag¢do do poder
politico e a formagdo de novas estruturas politicas.
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"O Jogo da Cidade": O professor propde uma situagdo-problema
|Gdica para introduzir o conceito de poder politico. Ele explica que
os alunos irdo participar de um jogo chamado "O Jogo da
Cidade", onde cada grupo de alunos terd que organizar uma
cidade, tomando decisdes que afetam a vida de todos (por
exemplo, decidir onde construir uma escola, como lidar com o

o do poder lixo, etc.). O professor, entdo, pergunta aos alunos quem eles
politico acham que deve ter o poder de tomar essas decisdes e por qué.
com vistas Contextualizag¢do 1: "A Turma do Poder”: O professor conta uma
a histéria curta, chamada “A Turma do Poder”, que ilustra de
compreens maneira simples e divertida como o poder politico pode ser
do daideia organizado. Na histéria, os alunos sdo divididos em trés grupos: o
de Estado grupo dos "Decisores” (que tem o poder de tomar as decisdes), o
e/ou de grupo dos "Fiscais” (que tem o poder de garantir que as decisdes
outras sdo cumpridas) e o grupo dos “Juizes" (que tem o poder de
formas de resolver conflitos que surgem das decisdes).
ordenag¢do Situag¢do-problema 2: "A Elei¢do da Lancheira”: O professor
social propde uma segunda situagcdo-problema para os alunos. Ele
conta a histéria de "A Eleicdo da Lancheira”, onde os alunos terdo
que escolher, por votag¢do, qual serd o lanche servido na sala de
aula. O professor explica que essa € uma maneira simples de
mostrar como a democracia funciona, pois todos tém o direito de
votar e a maioria decide.
"Direitos e Deveres do Cidaddo” Nesta atividade, o professor
propoe que os alunos reflitam sobre os seus direitos e deveres
como cidaddos. Ele distribui uma folha para cada aluno, onde
estdo listados alguns direitos e deveres basicos. Os alunos devem,
entdo, marcar com um “X" os direitos que consideram mais
importantes e os deveres que acham mais dificeis de cumprir.
Apods a atividade, o professor promove uma discussdo em sala,
onde os alunos podem compartilhar as suas respostas e justificar
as suas escolhas.
(EFO5HIO3) Revisdo de conteldos anteriores: O professor deve comegar a
Analisar o aula relembrando brevemente os conceitos de histéria e de como
papel das o estudo da histéria nos ajuda a compreender o mundo em que
culturas e vivemos. Em seguida, pode fazer algumas perguntas para avaliar

das religides
na
composi¢do
identitaria
dos povos
antigos

o conhecimento prévio dos alunos sobre diferentes culturas e
religices.

"Imagine que vocés estdo descobrindo uma antiga civilizagdo e
encontram muitos objetos estranhos, como estatuas, pinturas, e
ferramentas. Como vocés poderiam descobrir mais sobre a
cultura e a religido desse povo a partir desses objetos?” A
segunda situagdo-problema pode ser: "Vocés ja ouviram falar
sobre o Egito Antigo e suas pirdmides. Vocés sabem por que os
egipcios construiam essas pirdmides e o que elas representavam
para a cultura e a religido desse povo?”
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Andlise de Arte e Arquitetura: Estude obras de arte, monumentos
e estruturas arquiteténicas criadas por povos antigos,
destacando como elas refletem suas crengas religiosas e valores
culturais. Por exemplo, analise as pirdmides do Egito, os templos
gregos e as esculturas da civiliza¢gdo maia.

explicar a importancia do estudo da cultura e da religido dos
povos antigos, ressaltando como esses elementos influenciaram e
continuam a influenciar a nossa proépria cultura e religido. Pode
usar exemplos do dia a dia dos alunos, como festas, feriados,
musicas, e tradi¢des, para mostrar como a cultura e a religido
estdo presentes em nossas vidas.

Atividade "Maquina do Tempo": O professor dividird a turma em
pequenos grupos e apresentard a eles a proposta de uma viagem
no tempo. Cada grupo serd responsdvel por “vigjar” para uma
época e localidade diferente (por exemplo, Egito Antigo, Grécia
Antiga, Roma Antiga, Mesopotémia) e explorar a cultura e a
religido desse povo. Para isso, o professor preparard previamente
uma caixa com diversos objetos (ou imagens de objetos) que
representem a cultura e a religido desse povo. Os alunos, entdo,
deverdo "descobrir” esses objetos e, com base em suas
observagdes, discutir e registrar emn um papel A3 (grande) o que
eles acreditam ser a fung¢do e o significado desses objetos para a
cultura e areligido do povo em questdo. Ao final da atividade,
cada grupo apresentard suas descobertas para a turma.
Atividade "Construindo uma Pirdmide”: Ainda em grupos, os
alunos serdo desafiados a “construir” uma pirdmide, inspirados
na arquitetura do Egito Antigo. Para isso, o professor fornecerd
materiais como papel, tesoura, cola e régua. Durante a
construcdo, o professor ird explicar brevemente sobre a
importdncia das pirdmides na religido e na cultura do Egito
Antigo. Ao final, os grupos apresentardo suas pirdmides para a
turma, explicando como acreditam que elas se relacionam com a
religido e a cultura do Egito Antigo. (8 - 10 minutos)

O professor deve promover uma discussdo em grupo com todos
os alunos, onde cada grupo compartilhara suas conclusdes e
solugdes das atividades realizadas. O professor pode fazer
perguntas para guiar a discussdo, como: "Quais foram os objetos
que mais chamaram a aten¢do de vocés? Por qué?” ou “Como
vocés acreditam que a construcdo da pirdmide se relaciona com
areligido e a cultura do Egito Antigo?". O objetivo é que os alunos
possam ndo apenas apresentar suas ideias, mas também ouvir e
aprender com as ideias dos outros.
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Os alunos devem ser capazes de definir cidadania em termos
simples, compreendendo que se refere aos direitos e deveres de
um membro de uma comunidade ou pais. Eles também devem
entender os principios bdasicos da cidadania, como respeito d
diversidade, pluralidade e direitos humanos.

Durante a aula, os alunos serdo incentivados a pensar
criticamente sobre o conceito de cidadania e seus principios. Eles
serdo encorajados a refletir sobre o que significa ser um cidaddo
ativo e responsdvel.

O professor iniciard a aula relembrando os alunos sobre os
conceitos de comunidade e sociedade, discutidos em aulas
anteriores. Eles serdo questionados sobre o que lembram desses
conceitos e como se veem como membros de sua comunidade.
Essa revisdo é crucial para estabelecer a base para a
compreensdo do conceito de cidadania.

A primeira situag¢do pode ser sobre o direito de um aluno a uma
educac¢do de qualidade, e a segunda sobre o dever de um
cidaddo de respeitar as leis de transito. Os alunos serdo
convidados a refletir sobre essas situagcdes e a compartilhar suas
ideias e opinides. Isso servird para despertar o interesse dos
alunos no topico e para introduzir o conceito de direitos e deveres
do cidaddo.

Atividade "Cidadania em A¢do” O professor dividird a turma em
grupos de 4 a 5 alunos e entregard a cada grupo uma lista de
situagdes do cotidiano que envolvem questdes de cidadania.

Cada grupo devera discutir as situagoes e, em seguida, escolher uma
para representar em uma pequena pega de teatro. As situagoes
podem incluir: ajudar um colega que esta sendo intimidado, respeitar
as regras de uma brincadeira, ou recolher o lixo na rua.

Os alunos terdo cerca de 5 a 7 minutos para preparar suas pegas,
usando os recursos disponiveis na sala de aula (fantoches, roupas,
etc.).Apbs a preparagdo, cada grupo apresentard sua pega para a
turma. Durante as apresentagoes, os outros alunos deverdo observar
e identificar os conceitos de cidadania, direitos e deveres presentes
nas situagdes.

Atividade "Cidadania ao Redor do Mundo” Ainda em grupos, os
alunos serdo desafiados a pesquisar e apresentar exemplos de
cidadania em diferentes partes do mundo.

Apds a discussdo, o professor fard uma revisdo dos conceitos
tedricos apresentados no inicio da aula, conectando-os com as
atividades praticas. Ele refor¢ara o conceito de cidadania,
explicando como os direitos e deveres dos cidaddos se aplicam
em diferentes contextos.
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Introduzir o conceito de linguagens e tecnologias na comunicagdo: O
professor deverd explicar de maneira clara e didatica o que sdo
linguagens e tecnologias, e como elas sdo fundamentais no processo de
comunicag¢do. Deve-se ressaltar que a comunicagdo é essencial para a
vida em sociedade e que existem diversas formas de se comunicar,
incluindo a fala, a escrita, as imagens, os gestos, entre outros. comecar
a aula relembrando os alunos sobre a importancia da comunicagdo e
os diferentes meios que utilizamos para nos comunicar no dia a dia.
Isso pode ser feito através de perguntas direcionadas, como "Quais sdo
as formas de comunica¢do que usamMos em casa com NOssos
familiares?" ou "Como nos comunicamos com nossos amigos Na
escola?”. O objetivo é garantir que os alunos tenham um entendimento
basico do tépico antes de avancar para conceitos mais complexos.
“Imagine que vocé é um explorador e acabou de descobrir uma nova
tribo na floresta. Eles falam uma lingua que vocé ndo entende e ndo
usam nenhum tipo de tecnologia para se comunicar. Como vocé faria
para se comunicar com eles?”. A segunda situacdo-problema pode ser:
"E se essa mesma tribo tivesse um computador e acesso d internet,
mas usasse uma linguagem de programagdo que vocé ndo conhece.
Como vocé faria para se comunicar com eles agora?”,

explicar que, embora essas situagcdes sejam ficticias, elas servem para
ilustrar a importdncia do nosso tépico de hoje: a comunicagdo e as
tecnologias que utilizamos para nos comunicar. Deve-se ressaltar que,
em um mundo cada vez mais globalizado, é essencial entendermos as
diferentes formas de comunicag¢do e como elas sdo influenciadas pelo
contexto social, politico e cultural.

Jogo das linguagens: O professor deve dividir a turma em grupos e
distribuir para cada grupo cartdes com palavras ou frases em
diferentes idiomas. O desafio é que cada grupo deve tentar adivinhar o
significado das palavras ou frases, mesmo que ndo conhecam o idioma.
Isso ird ilustrar a importdncia do contexto na compreensdo da
comunicacdo.

Criagdo de um “telefone sem fio" digital: O professor deve propor que
os alunos, em seus grupos, criem uma mensagem curta (pode ser uma
frase, uma piada, etc.) e a transformem em diferentes formas de
comunicag¢do digital, como um desenho no tablet, um dudio no celular,
um texto no computador, uma animagdo, etc. Em seguida, a primeira
mensagem é enviada para o préximo grupo, que deve tentar reproduzi-
la da melhor forma possivel, sem alterar o contelddo. A mensagem final
serd comparada com a original, destacando como a comunicagdo pode
ser distorcida ao passar por diferentes tecnologias.

Debate sobre o uso de tecnologias na comunicagdo: O professor deve
propor um debate em sala de aula sobre o uso de diferentes tecnologias
na comunica¢do, como os beneficios e desafios. Os alunos devem ser
encorajados a expressar suas opinides e a respeitar as opinides dos
outros.
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comecar a aula relembrando os alunos sobre o conceito de
historia e memoéria, que foram abordados em aulas anteriores.
Pode-se fazer perguntas como: "O que é histéria?" e "Por que é
importante lembrar do passado?”. Isso ajudard a situar os
alunos no topico da aula e a estabelecer a conexdo com os
conceitos que serdo abordados.

"Imagine que vocés estdo caminhando em um parque e
encontram uma estatua grande e bonita. Vocés se perguntam:
'‘Quem é essa pessoa na estatua? Por que ela é importante o
suficiente para ter uma estatua? E quem decidiu que ela
deveria ter uma estatua?”. Essa situa¢do ajudard a introduzir o
conceito de marcos de memoria e a despertar a curiosidade
dos alunos.

Agora, imaginem que é o aniversdrio da sua cidade, mas
ninguém parece se importar. Ndo ha decoragdes, desfiles ou
festas. Vocés se perguntam: ‘Por que ndo estamos
comemorando?’. E se descobrem que, na verdade, a data que
estdo celebrando ndo é o aniversario da cidade, mas sim a
data em que uma batalha importante foi vencida por um grupo
especifico de pessoas, e que as outras pessoas da cidade ndo
se sentem representadas por essa data. Como vocés se
sentiriam?”.

Explicar que a discussdo sobre marcos de meméria ndo é
apenas tedrica, mas tem implicagdes praticas e reais. Por
exemplo, a escolha de quais eventos e pessoas devem ser
lembrados e celebrados em uma sociedade reflete as
prioridades e os valores dessa sociedade. Além disso, a
auséncia de certos grupos na nomeag¢do dos marcos de
memoria pode contribuir para a exclusdo e a marginaliza¢do
desses grupos.

Atividade 1: Identificando Marcos de Meméria (5 - 7 minutos):
Apods a apresentacgdo da teoria, o professor deve propor a
primeira atividade. Os alunos, em grupos pequenos, devem
receber uma lista de marcos de memoéria (monumentos, datas
comemorativas, nomes de ruas, etc.) e devem discutir e
identificar o que eles representam e quem pode ter decidido
por eles. Em seguida, cada grupo deve compartilhar suas
descobertas com a turma.

Atividade 2: Criando seu Proprio Marco de Meméria (5 -7
minutos): Apds a discussdo sobre os marcos de membéria
existentes, o professor deve propor a segunda atividade. Cada
grupo deve escolher um evento, pessoa ou ideia que
considerem importante e criar seu préprio marco de memoéria
para representd-lo. Eles devem justificar sua escolha e explicar
como o marco de meméoria foi criado e quem decidiu por ele.
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*  Os alunos devem ser capazes de entender que o conceito de
tempo pode variar de uma cultura para outra, e que existem
diferentes maneiras de marcar a passagem do tempo. Isso
inclui a percep¢do do tempo como algo ciclico (dia e noite,
estacdes do ano) e linear (anos, décadas).

* O professor deve comecar a aula relembrando os alunos sobre
a importdncia do tempo em suas vidas didrias. Pode-se
mencionar situag¢des cotidianas onde o tempo é uma varidvel,
como a rotina escolar, as refei¢cdes, o dia e a noite, entre outros.
Além disso, pode-se perguntar aos alunos se eles sabem como
o tempo é medido, para verificar o que eles j& sabem sobre o
assunto.

* Situacdo I: "Imagine que vocé estd em uma tribo indigena que
ndo usa reldégios ou calenddrios como nés. Como vocé acha que
eles marcam o tempo e organizam suas atividades diarias?”

* Situagdo 2: "Agora, imagine que vocé estd em uma vila na
Africa. L4, o tempo é marcado de uma maneira diferente,
baseada em ciclos e rituais. Como vocé acha que isso afetaria
a sua rotina diaria?”

* O professor deve, entdo, explicar que o tempo é uma
construgdo social e que diferentes culturas tém maneiras
distintas de percebé-lo e marca-lo. Pode-se mencionar que, por
exemplo, para os antigos egipcios, o tempo era algo ciclico,
ligado ao Nilo e as estagoes, enquanto para os romanos, o
tempo era linear, dividido em horas, dias, meses e anos. O
professor também pode falar sobre como as esta¢des do ano e
o movimento do sol e da lua sdo usados para marcar o tempo
em diferentes partes do mundo.

» Atividade "O relégio do corpo”O professor deve dividir a turma
em grupos de 4 a 5 alunos e explicar que eles vao participar de
uma atividade que os ajudard a entender como o tempo é
percebido e marcado de maneiras diferentes em diferentes
culturas. Cada grupo receberd uma folha grande de papel e
serd instruido a desenhar um contorno de uma pessoa deitada
de costas.

Em seguida, o professor dard a cada grupo um conjunto de

marcadores coloridos e pedird que eles desenhem no corpo da

pessoa diferentes partes do corpo que correspondam a diferentes
momentos ou eventos no dia. Por exemplo, o sol pode ser
desenhado no rosto para representar o diag, a lua e as estrelas na
cabec¢a para representar a noite, o estdbmago pode ser desenhado
para representar a hora das refei¢oes, etc.

Depois que todos os grupos terminarem seus desenhos, o professor

pedird a cada grupo que compartilhe seu "relégio do corpo” com a

turma, explicando o que cada parte do desenho representa.
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* O professor inicia a aula relembrando os conceitos de opinido e
ponto de vista, que foram previamente abordados. Ele pode
fazer perguntas aos alunos para verificar se eles se lembram
desses conceitos e como eles os aplicariam em situag¢des do dia
a dia.

* A primeira situagdo pode ser a seguinte: "Imaginem que na
escola houve uma sugestdo para mudar o horario das aulas.
Alguns alunos acham que seria melhor comeg¢ar mais cedo,
enquanto outros preferem comecar mais tarde. Como
podemos comparar esses dois pontos de vista?" A segunda
situagdo pode ser: "Na hora do recreio, alguns alunos querem
brincar de futebol, mas outros preferem brincar de queimada.
Como podemos respeitar esses diferentes pontos de vista?”

* Explicar a importancia de aprender a comparar pontos de
vista, ressaltando que isso é fundamental para o convivio em
sociedade. Ele pode dar exemplos de situagdes reais em que a
habilidade de comparar pontos de vista é necessdaria, como em
uma discussdo sobre um filme ou livro, em um debate politico,
ou na resolu¢cdo de um conflito.

* Atividade "Museu de Opinides” (10 - 12 minutos):

O professor divide a turma em grupos de 4 a 5 alunos e distribui

cartolinas, canetas coloridas e adesivos para cada grupo. Ele

também prepara previamente uma lista de temas que impactam a

vida cotidiana dos alunos, como alimentacdo, brincadeiras,

tecnologia, meio ambiente, entre outros.

Cada grupo escolhe um tema da lista e, em seguida, deve criar um

"museu de opinides” sobre esse tema. Eles devem imaginar que

estdo em um museu e que o tema que escolheram é uma

exposi¢cdo. Em seguida, devem escrever diferentes opinides (pontos
de vista) sobre o tema em suas cartolinas, usando as canetas
coloridas. Por exemplo, se o tema for "alimentac¢do”, as opinides
podem incluir: "Eu gosto de comer frutas e verduras todos os dias”
ou "Eu prefiro comer doces e salgadinhos”. Eles também podem
desenhar ou colar imagens que representem as opinides. Por fim,
devem colocar um adesivo ao lado de cada opinido, com o nome
do autor da opinido (pode ser ficticio).

Apods a Conclusdo da atividade, cada grupo deve apresentar seu

"museu de opinides” para a turma. Eles devem explicar o tema que

escolheram, mostrar as opinides que coletaram e falar sobre as

semelhancas e diferencas entre as opinides. O professor deve

orientar a discussdo, fazendo perguntas para estimular o

pensamento critico e a comparagdo de pontos de vista.




\U

e —

(EFO5HIOQ)
Comparar
pontos de
vista sobre
temas que
impactam a
vida
cotidiana no
tempo
presente, por
meio do
acesso a
diferentes
fontes,
incluindo
orais.

» Atividade "Debate de Opinides” Preparacgdo (2 - 3 minutos): O
professor escolhe um dos "“museus de opinides” criados pelos
grupos e seleciona algumas opinides para serem debatidas. Ele
também divide a turma em dois grupos: o grupo “A favor” e o
grupo "Contra”. Cada grupo deve incluir alunos que tenham
opinides diferentes sobre o tema selecionado.

O professor inicia o debate, lendo a primeira opinido selecionada.

Em seguida, um aluno do grupo “A favor” deve apresentar os

argumentos que apoiam essa opinido, e um aluno do grupo

"Contra” deve apresentar os argumentos que se opdem a essa

opinido. O professor deve garantir que todos os alunos tenham a

oportunidade de falar e que o debate seja conduzido de forma

respeitosa e organizada. Apds o debate sobre a primeira opinido, o

processo se repete com as outras opinides selecionadas.

Apods o debate, o professor deve ressaltar a importancia de

respeitar as opinides dos outros, mesmo que sejam diferentes das

nossas. Ele também deve reforcar a ideia de que, ao comparar e

contrastar diferentes pontos de vista, podemos aprender mais

sobre um tema e tomar decisées mais informadas.

« Atividade "Painel de Diferencas” O professor propde um novo
desafio para a turma. Ele apresenta um tema e pede aos
alunos que, individualmente, escrevam em um papel uma
diferenca que eles percebem em relacdo a esse tema entre a
sua casa e a escola. Os alunos tém um tempo para pensar e
escrever. Em seguida, o professor recolhe os papéis e os |é em
voz alta para a turma. Ele deve garantir que todas as
diferen¢as sejam respeitadas e que ndo haja comentarios
negativos ou de desaprovagdo. O objetivo dessa atividade é
mostrar aos alunos que existem diferentes pontos de vista e
que todas as opinides sdo validas, desde que sejam respeitosas.

O professor encerra a atividade reforcando a importdncia de

respeitar as diferencas e de aprender com os pontos de vista dos

outros.

Apods a Conclusdo das atividades, o professor reline a turma e
promove uma discussdo em grupo. Ele deve perguntar a cada
grupo o que eles aprenderam com as atividades e quais foram as
principais dificuldades encontradas. Além disso, o professor deve
pedir que os alunos compartilhem suas reflexdes sobre a
importdncia de comparar pontos de vista e respeitar as diferencgas.
Essa discussdo ajuda a consolidar o aprendizado e a identificar
possiveis lacunas de compreensdo.
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* Os alunos devem ser capazes de distinguir entre patriménio
material (objetos, construgdes, etc.) e patriménio imaterial
(tradigoes, festas, lendas, etc.). Eles devem entender que o
patrimédnio é o que é considerado valioso e importante para
uma sociedade ou cultura.

* O professor inicia a aula relembrando os conceitos de cultura e
diversidade cultural, que foram estudados em aulas anteriores.
Ele pode fazer perguntas aos alunos para verificar o que eles
lembram e esclarecer possiveis duvidas.

*  "O mistério do objeto antigo”: O professor apresenta uma
imagem de um objeto antigo e propde aos alunos que pensem
sobre o que aquele objeto pode representar para a cultura de
onde ele veio. Ele pode dar algumas dicas, como o material do
qual o objeto é feito, sua forma, etc.

+ "Afesta que ndo acontece mais”: O professor conta uma
historia de uma festa tradicional que costumava acontecer na
cidade, mas que deixou de ser realizada. Ele pergunta aos
alunos o que eles acham que aconteceu para a festa ndo ser
mais realizada e como eles acham que as pessoas que
participavam da festa se sentem.

* Atividade "Meu Patrimoénio”:

Divida a turma em grupos.

Cada grupo desenha ou escreve trés coisas que consideram

patriménio.

Compartilham com a turma e explicam por que consideram

patriménio.

Discussdo sobre o conceito de patriménio e sua importdncia.

* Atividade "Patriménio ao Redor do Mundo”:

Apresentac¢do de exemplos de patriménio de diferentes culturas.
Grupos discutem e anotam o que acharam interessante e como se
relaciona com seu préprio patriménio.

Compartilham suas anotag¢des com a turma.

Refor¢o da importdncia de valorizar o patriménio de diferentes
culturas.

* Atividade "Mudancas e Permanéncias no Patriménio”:

Alunos pensam em algo que consideravam patrimonio, mas
mudou ou deixou de ser.

Desenham ou escrevem sobre essa situacdo.

Compartilham suas experiéncias e discutem sobre como o
patriménio pode mudar ou permanecer.

Refor¢co da ideia de que o patriménio é dindmico e faz parte da
diversidade cultural.




