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1998, violagcdes estdo sujeitas a san¢des penais sob o Art. 184 do
Cédigo Penal Brasileiro.

USO PERMITIDO
Este material é para uso individual e pode ser utilizado em:
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UTILIZOU O MATERIAL?
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TENHA APOIO ALEM DO RECURSO
CONHECA A EQUIPE DE PROFS 2024

A Plataforma ouro é o coragdo do nosso compromisso
com a educag¢do. Um espacgo exclusivo com

suporte pedagogico, recursos inovadores e uma rica
variedade de atividades. E um ambiente

colaborativo de trocas e experiéncias,

projetado para enriquecer a pratica docente e
potencializar o aprendizado dos alunos.

Cligue aqui e dé o primeiro passo para um
ano letivo potente, seguro e tranquilo!
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Aula 1: Introdu¢do a Migragdo e a Histéria da Comunidade

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre o que os alunos sabem
sobre migrag¢do. Pergunte se eles conhecem alguém que se
mudou para a cidade ou bairro onde vivem e por que essas
pessoas se mudaram.

Explique o objetivo da aula: aprender sobre a histéria das
migrag¢des no bairro ou comunidade em que vivem.

1.2 Apresentagdo sobre Migragdo (20 minutos)

Explique o conceito de migra¢do, destacando que se refere ao
movimento de pessoas de um lugar para outro, geralmente por
razdes como trabalho, melhores condicdes de vida, educacdo,
entre outras.

Apresente diferentes tipos de migragdo:

Migrac¢do Interna: Movimentos dentro do mesmo pais.
Migrac¢do Externa: Movimentos de um pais para outro.
Migra¢do Rural-urbana: Pessoas que se mudam do campo para
a cidade.

Use imagens e videos para ilustrar exemplos de migragado.

1.3 Atividade de Identificagdo de Migragdes (30 minutos)
Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que cada aluno desenhe ou escreva sobre alguém que eles
conhecem que se mudou para o bairro ou cidade. Pergunte
sobre a historia dessa pessoa e por que ela se mudou.

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar as
histérias de migracgdo.

Relna a turma e peca que alguns alunos compartilhem seus
desenhos ou histérias, discutindo as razdes pelas quais as
pessods migram.

Aula 2: Histéria das Migragdes na Comunidade

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos de migra¢do discutidos na aula anterior,
perguntando aos alunos sobre os desenhos e histérias que
fizeram.

2.2 Discussdo sobre a Histéria das Migragdes na Comunidade
(20 minutos)

Explique como a migragdo influenciou a formagdo do bairro ou
comunidade onde vivem.

Use exemplos especificos para ilustrar a histéria das migragdes
na comunidade:
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Imigrantes: Pessoas que vieram de outras cidades ou paises e
se estabeleceram na comunidade.

Motivos da Migra¢do: Trabalho, melhores condi¢des de vida,
educacdo, fuga de conflitos.

Realize uma atividade pratica onde os alunos discutam as
historias de migra¢do que conhecem em suas familias ou na
comunidade.

2.3 Atividade de Pesquisa sobre Migra¢des na Comunidade (30
minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua fichas para
anotar informacgdes.

Peca que cada grupo faga uma pequena pesquisa sobre a
historia das migragdes na comunidade. Eles podem entrevistar
familiares, vizinhos ou usar histérias que jd conhecem.

Circule pela sala, ajudando os alunos a coletar e registrar
informagdes sobre as migragdes na comunidade.

RelUna a turma e peca que cada grupo compartilhe suas
descobertas, discutindo as diferentes histérias de migragdo.
Aula 3: Reflexdo sobre a Histéria das Migragdes

3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de pesquisa e discussdo das historias de
migragdo discutidas nas aulas anteriores, perguntando aos
alunos sobre suas atividades e descobertas.

3.2 Discussdo sobre a Importancia da Migra¢do (20 minutos)
Explique a importdncia de entender a histéria das migragoes
para a comunidade:

Diversidade Cultural: A migra¢do traz diferentes culturas,
tradi¢cdes e experiéncias para a comunidade.
Desenvolvimento Econémico: Os migrantes podem contribuir
para a economia local com novas habilidades e trabalho.
Enriquecimento Social: A interagdo entre pessoas de diferentes
origens enriquece a vida social e comunitaria.

Use exemplos especificos para ilustrar a importdncia de
entender a histéria das migragoes.

3.3 Atividade de Reflexdo e Redacdo (30 minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que escrevam ou desenhem sobre uma histéria de
migrag¢do na comunidade, explicando as razdes da migrag¢do e
como essa histéria contribuiu para a comunidade.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias
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e registrar suas reflexdes.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem suas
reflexdes, discutindo a importancia das histérias de migragdo
para a comunidade.
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Aula 1: Introducdo aos Costumes e Tradicoes

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre as diferentes festas,
comidas, roupas e celebragdes que os alunos conhecem.
Pergunte se eles sabem de onde vém essas tradi¢des e quem as
pratica.

Explique o objetivo da aula: aprender sobre os diferentes
costumes e tradi¢des das populagdes que vivem no bairro ou
comunidade e reconhecer a importdncia do respeito ds
diferencas.

1.2 Apresentacdo dos Costumes e Tradigdes (20 minutos)
Explique o conceito de costumes e tradi¢des, destacando que
sdo praticas e hdbitos que passam de gera¢do em geragdo
dentro de uma comunidade ou grupo.

Apresente exemplos de costumes e tradi¢des de diferentes
populagdes:

Festas e Celebragdes: Festas juninas, Carnaval, Natal, Ano
Novo, festas religiosas.

Comidas Tipicas: Feijoada, acarajé, tapioca, churrasco, pratos
tipicos de outras culturas presentes na comunidade.

Roupas Tipicas: Vestimentas usadas em festas e celebragoes
especificas.

Rituais e Cerimonias: Casamentos, batismos, ritos de passagem.
Use imagens e videos para ilustrar os diferentes costumes e
tradicoes.

1.3 Atividade de Identificacdo dos Costumes e Tradicdes (30
minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que cada aluno desenhe ou escreva sobre um costume ou
tradi¢do que sua familia pratica, explicando como e por que
essa pratica é importante.

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar os
diferentes costumes e tradicdes.

Relna a turma e pe¢a que alguns alunos compartilhem seus
desenhos ou historias, discutindo as tradi¢oes representadas e
suas origens.

Aula 2: Comparando Costumes e Tradi¢oes na Comunidade

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos de costumes e tradicdes discutidos na aula
anterior, perguntando aos alunos sobre os desenhos e
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historias que fizeram.

2.2 Discussdo sobre a Diversidade de Costumes e Tradi¢cdes (20
minutos)

Explique como diferentes populagdes na comunidade tém seus
proprios costumes e tradi¢gdes, que podem ser diferentes, mas
igualmente importantes.

Use exemplos especificos para ilustrar a diversidade de
costumes e tradicdes na comunidade:

Comidas Tipicas: Comparar pratos tipicos de diferentes culturas
presentes na comunidade.

Festas e Celebrag¢des: Comparar como diferentes culturas
celebram eventos importantes.

Roupas e Rituais: Comparar vestimentas e ceriménias de
diferentes grupos.

Realize uma atividade pratica onde os alunos discutam as
diferencas e semelhangas entre os costumes e tradi¢des que
conhecem.

2.3 Atividade de Comparagdo dos Costumes e Tradigdes (30
minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua fichas para
anotar informacgdes.

Peca que cada grupo escolha dois costumes ou tradigdes
diferentes presentes na comunidade e comparem suas
caracteristicas, origens e significados.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas
comparagdes e registrar suas descobertas.

RelUna a turma e peca que cada grupo compartilhe suas
comparagdes, discutindo as diferengas e semelhangas entre os
costumes e tradicdes.

Aula 3: Reflexdo sobre a Importancia do Respeito das Diferengas
3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de comparag¢do dos costumes e tradigdes
discutidas nas aulas anteriores, perguntando aos alunos sobre
suas atividades e comparagdes.

3.2 Discussdo sobre o Respeito as Diferengas (20 minutos)
Explique a importancia de respeitar as diferengas culturais e
tradi¢coes de outras pessoas na comunidade:

Valoriza¢do da Diversidade: Reconhecer que a diversidade
enriquece a comunidade.

Respeito e Tolerancia: Entender e respeitar as praticas e
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tradicdes de outras culturas.

Convivéncia Harmoénica: Promover um ambiente de respeito e
aceitacdo mutua.

Use exemplos especificos para ilustrar a importancia do
respeito as diferengas culturais.

3.3 Atividade de Reflexdo e Redacdo (30 minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que escrevam ou desenhem sobre a importancia de
respeitar os costumes e tradi¢gdes de outras culturas na
comunidade, explicando como a diversidade cultural enriquece
a vida de todos.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias e
registrar suas reflexdes.

Relna a turma e pe¢a que alguns alunos compartilhem suas
reflexdes, discutindo a importancia do respeito as diferencas
culturais para a convivéncia harmoniosa na comunidade.




\V

e —

Geodrafia

E no conhecimento que existe uma chance de
libertagdo.

(EFO2GEO03)
Comparar
diferentes meios
de transporte e
de comunicagdo,
indicando o seu
papel na
conexdo entre
lugares, e
discutir os riscos
para a vida e
para o ambiente
e seu uso
responsavel.

Aula 1: Introdu¢do aos Meios de Transporte e Comunicagdo

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como os alunos
chegaram a escola e como se comunicam com amigos e
familiares que estdo longe. Pergunte quais meios de transporte
e comunicacdo eles conhecem e usam.

Explique o objetivo da aula: aprender sobre diferentes meios de
transporte e comunicag¢do, entender como eles conectam
lugares e discutir os riscos e o uso responsdvel desses meios.
1.2 Apresentacgdo dos Meios de Transporte (20 minutos)
Explique os diferentes tipos de meios de transporte, destacando
suas caracteristicas e usos:

Transporte Terrestre: Carros, 6nibus, bicicletas, trens.
Transporte Aéreo: Avides, helicopteros.

Transporte Aquatico: Barcos, navios.

Use imagens e videos para ilustrar os diferentes meios de
transporte.

Discuta como cada meio de transporte conecta diferentes
lugares, facilitando o deslocamento de pessoas e mercadorias.
1.3 Atividade de Identificagdo dos Meios de Transporte (30
minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que cada aluno desenhe um meio de transporte que usa
ou conhece, mostrando como ele conecta diferentes lugares
(ex.: 6nibus que leva as pessoas da casa a escola).

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar os
diferentes meios de transporte.

Relna a turma e pe¢a que alguns alunos compartilhem seus
desenhos, discutindo os diferentes meios de transporte e suas
funcoes.

Aula 2: Meios de Comunicag¢do e Conexdo entre Lugares

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos de meios de transporte discutidos na aula
anterior, perguntando aos alunos sobre os desenhos que
fizeram.

2.2 Apresentacgdo dos Meios de Comunicag¢do (20 minutos)
Explique os diferentes tipos de meios de comunicagdo,
destacando suas caracteristicas e usos:

Comunicagdo Escrita: Cartas, e-mails, mensagens de texto.
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Comunicacdo Verbal: Telefones, chamadas de video.

Midias Sociais: Redes sociais, aplicativos de mensagens.

Use imagens e videos para ilustrar os diferentes meios de
comunicacdo.

Discuta como cada meio de comunicag¢do conecta pessoas em
diferentes lugares, facilitando a troca de informagdes e o
contato entre amigos e familiares.

2.3 Atividade de ldentificacdo dos Meios de Comunicacdo (30
minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua fichas para
anotar informacgdes.

Peca que cada grupo escolha um meio de comunicagdo e
descreva como ele conecta pessoas em diferentes lugares,
mostrando suas caracteristicas e usos.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias e
registrar suas descri¢des.

RelUna a turma e peca que cada grupo compartilhe suas
descricdes, discutindo os diferentes meios de comunicacdo e
suas funcodes.

Aula 3: Riscos e Uso Responsavel dos Meios de Transporte e
Comunicacdo

3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de identificagdo dos meios de transporte e
comunicag¢do discutidas nas aulas anteriores, perguntando aos
alunos sobre suas atividades e descricdes.

3.2 Discussdo sobre Riscos e Uso Responsavel (20 minutos)
Explique os riscos associados aos meios de transporte e
comunicacdo:

Riscos para a Vida: Acidentes de transito, riscos ao usar
celulares enquanto se dirige.

Riscos para o Ambiente: Polui¢do do ar causada por veiculos,
lixo eletrénico gerado por dispositivos de comunicagdo.
Discuta a importancia do uso responsdavel dos meios de
transporte e comunicagdo:

Transporte: Respeitar as leis de transito, usar meios de
transporte sustentaveis.

Comunicagdo: Usar dispositivos eletrénicos de forma segura,
reciclar equipamentos eletrénicos.

Use exemplos especificos para ilustrar a importancia do uso
responsdvel e os impactos positivos e negativos dos meios de
transporte e comunicagdo.
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3.3 Atividade de Reflexdo (30 minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que escrevam ou desenhem sobre como podem usar os
meios de transporte e comunicag¢do de forma responsavel,
explicando os riscos que precisam ser evitados e as praticas
sustentdveis que podem ser adotadas.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias e
registrar suas reflexdes.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem suas
reflexdes, discutindo a importdncia do uso responsdvel dos
meios de transporte e comunica¢do para a seguranga e a
preservacdo do meio ambiente.
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Desenvolver a habilidade de observagcdo e comparagdo: Os
alunos devem ser capazes de observar as caracteristicas de
diferentes locais (como cidade, campo, praia) e compard-las
entre si, identificando semelhancas e diferencas nos habitos, na
relagdo com a natureza e no modo de viver das pessoas.

Estimular a expressdo oral e a comunicag¢do: Durante a
atividade pratica, os alunos terdo oportunidades de
compartilhar suas observagoes e percep¢des com a turma,
desenvolvendo assim suas habilidades de expressdo oral e
comunicacdo.

Fomentar o respeito a diversidade e a valoriza¢do do meio
ambiente: Ao explorar as diferencas e semelhangas entre os
hdbitos e a relagcdo com a natureza em diferentes locais, os
alunos serdo incentivados a valorizar a diversidade e a
importdncia do respeito ao meio ambiente.

Relembrando conteldos anteriores: O professor inicia a aula
relembrando os alunos sobre os conceitos de localizagdo e
espaco, que foram abordados em aulas anteriores. Ele pode
fazer perguntas como “O que é um mapa?” e “Como usamos
um mapa para nos localizar?”. Isso serve para preparar o
terreno para o novo conteldo que serd apresentado. (2 - 3
minutos)

Situagdes-problema: O professor apresenta duas situagdes que
despertam o interesse dos alunos para o tema da aula. A
primeira situa¢do pode ser: “Imagine que vocé estd em uma
floresta densa. O que vocé acha que seria diferente se estivesse
em uma cidade?”. A segunda situa¢do pode ser: “Como vocé
acha que a vida na praia é diferente da vida no campo?”. Essas
situagdes incentivam os alunos a comegar a pensar sobre as
diferencas e semelhancas entre diferentes locais. (3 - 4 minutos)
Contextualizag¢do: O professor entdo explica a importancia do
tema, relacionando-o com a vida cotidiana dos alunos. Ele pode
mencionar, por exemplo, que entender as diferengas e
semelhancas entre os hdbitos e a relacdo com a natureza em
diferentes locais pode nos ajudar a respeitar e valorizar a
diversidade cultural e ambiental. Além disso, pode mencionar
que essa compreensdo é fundamental para a geografia, uma
disciplina que estuda justamente as rela¢des entre os seres
humanos e o meio ambiente. (2 - 3 minutos)
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Ganhar a aten¢do dos alunos: Para despertar o interesse dos
alunos, o professor pode compartilhar algumas curiosidades ou
historias relacionadas ao tema. Por exemplo, ele pode falar
sobre a cultura dos povos indigenas, que tém uma relagdo
muito préxima com a natureza, ou sobre as diferencas entre a
vida na cidade e no campo. Além disso, pode mostrar imagens
ou videos de diferentes locais e perguntar aos alunos o que eles
notam de diferente em cada um deles. (3 - 4 minutos)

Atividade "Cidade, Campo, Praia” (10 - 12 minutos)

O professor divide a turma em grupos de 4 a 5 alunos e fornece
a cada grupo um conjunto de imagens representando a cidade,
0 campo e d praia.

Em seguida, o professor explica que cada grupo deve analisar
as imagens e discutir as possiveis diferencas e semelhancas
entre os trés tipos de locais, focando nos habitos, na relagdo
com a natureza e no modo de viver das pessoas em cada um
deles.

Cada grupo deve registrar suas observa¢des em uma folha de
papel, desenhando ou escrevendo palavras-chave.

Apods o tempo determinado, o professor pede a um
representante de cada grupo que compartilhe as observagoes
de seu grupo com a turma. Durante as apresentagdes, o
professor deve estimular a discussdo e o questionamento,
promovendo o pensamento critico e a reflexdo.

Atividade "Cendrios de Vida" (10 - 12 minutos)

O professor apresenta a cada grupo um cendrio de vida
diferente (por exemplo, "Vocés sdo uma familia que vive em
uma casa na praia”, "Vocés sdo uma familia que vive em uma
fazenda no campo”, "Vocés sdo uma familia que vive em um
apartamento na cidade”).
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Cada grupo deve, entdo, imaginar e discutir como seria a vida
nesse cendrio, levando em consideracdo as caracteristicas do
local (cidade, campo, praia) e as observagdes feitas na
atividade anterior.

Eles devem pensar em questdes como: "Como seria nossa casa
e nosso bairro?” "Quais seriam nossos habitos didrios?” "Como
seria nossa relacdo com a natureza?” "Que tipo de trabalho
nossos pais poderiam ter?”.

Apods o tempo determinado, cada grupo deve apresentar
brevemente o que discutiu. O professor deve novamente

estimular a discussdo e o questionamento, promovendo o
pensamento critico e a reflexdo.

Atividade "Construindo um Mundo" (5 - 7 minutos)

Para finalizar, o professor propde um desafio para a turma. Ele
explica que, juntos, eles irdo construir um "mundo” que combine
caracteristicas da cidade, do campo e da praia.

O professor fornece materiais como papel, |apis de cor e
recortes de revista e pede aos alunos que, em seus grupos,
desenhem e criem elementos para o "“mundo” que estdo
construindo.

Durante a atividade, o professor deve circular pela sala,
conversando com os grupos, fazendo perguntas e estimulando a
criatividade.

Apods o tempo determinado, cada grupo deve apresentar seu
"mundo” para a turma, explicando as caracteristicas que
escolheram e por qué. O professor deve promover a discussdo e
o questionamento, promovendo o pensamento critico e a
reflexdo.
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Aula 1: Introducdo as Mudancas e Permanéncias

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como os lugares podem
mudar ao longo do tempo. Pergunte aos alunos se eles notaram
mudang¢as em algum lugar préximo a eles, como a escola, o
bairro ou a cidade.

Explique o objetivo da aula: aprender a analisar mudangas e
permanéncias comparando imagens de um mesmo lugar em
diferentes tempos.

1.2 Apresentac¢do dos Conceitos de Mudangas e Permanéncias
(20 minutos)

Explique os conceitos de mudang¢as e permanéncias:
Mudangas: Alterag¢des que ocorrem em um lugar ao longo do
tempo, como construgdes, reformas, mudangas na paisagem.
Permanéncias: Elementos que permanecem os mesmos ao
longo do tempo, como marcos histéricos, monumentos,
caracteristicas naturais.

Use exemplos simples e cotidianos para ilustrar esses conceitos:
Mudanc¢as: Uma nova loja na rua, arvores plantadas
recentemente, prédios construidos.

Permanéncias: Uma praga antiga, uma igreja histérica, uma
montanha.

Utilize imagens de lugares conhecidos dos alunos para mostrar
exemplos de mudanc¢as e permanéncias.

1.3 Atividade de Identificacdo de Mudancas e Permanéncias (30
minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que cada aluno desenhe um lugar que eles conhecem
bem, mostrando o que mudou e o que permaneceu 0 mMesmMo Ao
longo do tempo.

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar as
mudangas e permanéncias.

RelUna a turma e pec¢a que alguns alunos compartilhem seus
desenhos, discutindo as mudangas e permanéncias observadas.
Aula 2: Comparando Imagens de um Mesmo Lugar

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos de mudancas e permanéncias discutidos na
aula anterior, perguntando aos alunos sobre os desenhos que
fizeram.
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2.2 Andlise de Imagens de um Mesmo Lugar em Diferentes
Tempos (20 minutos)

Apresente imagens de um mesmo lugar em diferentes tempos,
explicando como observar as mudangas e permanéncias.

Use exemplos especificos de imagens de um lugar conhecido,
como a praga central da cidade ou a escola dos alunos,
mostrando imagens antigas e recentes.

Discuta com os alunos as mudangas observadas nas imagens:
Mudancas: Novos edificios, mudanc¢as na vegetacdo, reformas.
Permanéncias: Estruturas antigas, marcos histéricos,
caracteristicas naturais.

Realize uma atividade pratica onde os alunos observem as
imagens e discutam as mudangas e permanéncias que
identificam.

2.3 Atividade de Comparacdo de Imagens (30 minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua fichas para
anotar informacgdes.

Peca que cada grupo analise um conjunto de imagens de um
mesmo lugar em diferentes tempos e comparem as mudangas
e permanéncias observadas.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas
comparagdes e registrar suas observagdes.

RelUna a turma e peca que cada grupo compartilhe suas
comparagdes, discutindo as mudangas e permanéncias
identificadas nas imagens.

Aula 3: Reflexdo sobre Mudangas e Permanéncias

3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de andlise e compara¢do das imagens
discutidas nas aulas anteriores, perguntando aos alunos sobre
suas atividades e observacdes.

3.2 Discussdo sobre a Importdancia de Observar Mudangas e
Permanéncias (20 minutos)

Explique a importancia de observar mudangas e permanéncias
em um lugar:

Histéria e Cultura: Entender a histéria e a evolugdo de um lugar.
Planejamento Urbano: Ajudar no planejamento e
desenvolvimento sustentavel das cidades.
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Memoria e Identidade: Preservar a memoria e a identidade
cultural da comunidade.

Use exemplos especificos para ilustrar a importancia de
observar mudancas e permanéncias.

3.3 Atividade de Reflexdo e Redacdo (30 minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que escrevam ou desenhem sobre um lugar que
conhecem bem, explicando as mudang¢as e permanéncias que
observaram ao longo do tempo e refletindo sobre a importdancia
dessas observacdes.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias e
registrar suas reflexdes.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem suas
reflexdes, discutindo a importdncia de observar mudangas e
permanéncias para a compreensdo da histéria e do
desenvolvimento dos lugares.
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Aula 1: Introducdo ao Ciclo do Dia e da Noite

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre o que os alunos fazem
durante o dia e a noite. Pergunte sobre suas rotinas didrias,
como ir d escola, brincar, fazer licdo de casa, e atividades
noturnas, como jantar e dormir.

Explique o objetivo da aula: aprender sobre como diferentes
atividades sociais estdo relacionadas ao ciclo do dia e da noite.
1.2 Apresentagdo do Ciclo do Dia e da Noite (20 minutos)
Explique o ciclo do dia e da noite, destacando que o dia é
quando o sol estd no céu e a noite é quando o sol se poe e a lua
aparece.

Use imagens e videos para ilustrar a rotagcdo da Terra e como
ela causa a alternéncia entre o dia e a noite.

Discuta a importancia do ciclo do dia e da noite para a vida na
Terra.

1.3 Atividade de Identificacdo das Atividades (30 minutos)
Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que cada aluno desenhe uma linha do tempo de um diq,
mostrando as atividades que fazem durante o dia e a noite.
Inclua exemplos como acordar, ir & escola, almocgar, brincar,
jantar e dormir.

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar
suas atividades didrias e noturnas.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem suas
linhas do tempo, discutindo as diferentes atividades realizadas
durante o dia e a noite.

Aula 2: Relacionando Atividades Sociais ao Ciclo do Dia e da
Noite

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos do ciclo do dia e da noite discutidos na aula
anterior, perguntando aos alunos sobre as linhas do tempo que
fizeram.

2.2 Discussdo sobre Atividades Sociais e Horarios (20 minutos)
Explique como diferentes atividades sociais sdo planejadas de
acordo com o ciclo do dia e da noite:

Hordrio Escolar: As aulas geralmente ocorrem durante o diq,
quando os alunos estdo mais alertas e prontos para aprender.
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Hordrio Comercial: As lojas e escritérios geralmente funcionam
durante o dia, para atender as necessidades das pessoas
enquanto estdo acordadas.

Sono e Descanso: A noite é reservada para dormir e descansar,
recuperando energia para o proximo dia.

Atividades Recreativas: Brincadeiras e atividades ao ar livre
ocorrem durante o dia, enquanto atividades mais calmas, como
assistir TV ou ler, podem acontecer a noite.

Use exemplos especificos para ilustrar como as atividades sdo
organizadas ao longo do dia e da noite.

2.3 Atividade de Classificacdo das Atividades (30 minutos)
Divida os alunos em pequenos grupos e distribua fichas para
anotar informacgdes.

Peca que cada grupo faga uma lista de atividades e classifique-
as em atividades diurnas e noturnas.

Circule pela sala, ajudando os alunos a classificar corretamente
as atividades.

Relna a turma e peca que cada grupo compartilhe suas
classificagoes, discutindo as razdes para classificar as
atividades como diurnas ou noturnas.

Aula 3: Reflexdo sobre a Importancia do Ciclo do Dia e da Noite
3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de identificacdo e classificagdo das
atividades sociais discutidas nas aulas anteriores, perguntando
aos alunos sobre suas atividades e classificacdes.

3.2 Discussdo sobre a Importancia do Ciclo do Dia e da Noite (20
minutos)

Explique a importdncia de seguir o ciclo do dia e da noite para a
salde e o bem-estar:

Rotina e Organizagdo: Seguir uma rotina didria ajuda a
organizar as atividades e a aproveitar melhor o tempo.

Saude e Energia: Dormir durante a noite é essencial para
recuperar energia e manter a satde.

Produtividade: Realizar atividades durante o dia, quando
estamos mais alertas, aumenta a produtividade.

Use exemplos especificos para ilustrar a importancia de seguir o
ciclo do dia e da noite para a saltde e o bem-estar.

3.3 Atividade de Reflexdo e Redacdo (30 minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.
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Peca que escrevam ou desenhem sobre a importancia de seguir
o ciclo do dia e da noite, explicando como organizam suas
atividades e a importancia do sono e do descanso.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias e
registrar suas reflexdes.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem suas
reflexdes, discutindo a importancia de seguir o ciclo do dia e da
noite para a salde e o bem-estar.
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Aula 1: Introducdo as Atividades Extrativas

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como os objetos que
usamos no dia a dia sdo feitos e de onde vém os materiais
usados para fabricd-los. Pergunte aos alunos se eles sabem de
onde vém os materiais para fazer coisas como lapis, cadernos,
roupas e alimentos.

Explique o objetivo da aula: aprender sobre as diferentes
atividades extrativas (minerais, agropecudrias e industriais) e
os impactos ambientais que elas causam.

1.2 Apresentac¢do das Atividades Extrativas (20 minutos)
Explique os diferentes tipos de atividades extrativas:

Minerais: Extragdo de minerais e pedras preciosas de minas e
pedreiras.

Agropecudrias: Cultivo de plantas e criagdo de animais para
produ¢do de alimentos.

Industriais: Producdo de bens em fabricas utilizando matérias-
primas extraidas da natureza.

Use imagens e videos para ilustrar exemplos de cada tipo de
atividade extrativa.

Discuta a importancia dessas atividades para a vida cotidiana e
a economia, mas também comece a introduzir a ideia de
impactos ambientais.

1.3 Atividade de |dentificacdo das Atividades Extrativas (30
minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que cada aluno desenhe um exemplo de cada tipo de
atividade extrativa (mineral, agropecudria, industrial) que eles
conhecem ou imaginam.

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar os
diferentes tipos de atividades extrativas.

RelGna a turma e pega que alguns alunos compartilhem seus
desenhos, discutindo os diferentes tipos de atividades e suas
caracteristicas.

Aula 2: Impactos Ambientais das Atividades Extrativas

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos de atividades extrativas discutidos na aula
anterior, perguntando aos alunos sobre os desenhos que
fizeram.

2.2 Discussdo sobre Impactos Ambientais (20 minutos)
Explique os impactos ambientais que podem ser causados
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pelas atividades extrativas:

Minerais: Destrui¢cdo de habitats naturais, polui¢do do solo e da
dgua, criagdo de grandes crateras e minas abandonadas.
Agropecudrias: Desmatamento, uso excessivo de pesticidas e
fertilizantes, erosdo do solo, contaminag¢do de rios e lagos.
Industriais: Emissdo de poluentes no ar e na dgua, produgdo de
residuos téxicos, consumo excessivo de recursos naturais.

Use exemplos especificos e locais conhecidos para ilustrar os
impactos ambientais.

Discuta a importdncia de praticas sustentaveis para minimizar
os impactos ambientais.

2.3 Atividade de Identificagdo dos Impactos Ambientais (30
minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua fichas para
anotar informacgdes.

Peca que cada grupo escolha um tipo de atividade extrativa e
descreva os impactos ambientais associados a essa atividade.
Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e descrever
os impactos ambientais.

Relna a turma e pegca que cada grupo compartilhe suas
descri¢oes, discutindo os diferentes impactos ambientais
identificados.

Aula 3: Reflexdo sobre Praticas Sustentaveis e Conclusdo

3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de identificagdo dos impactos ambientais
discutidas nas aulas anteriores, perguntando aos alunos sobre
suas atividades e descricdes.

3.2 Discussdo sobre Praticas Sustentaveis (20 minutos)
Explique a importdncia de praticas sustentaveis para minimizar
os impactos ambientais das atividades extrativas:
Reflorestamento: Plantar arvores para substituir as que foram
cortadas.

Reciclagem: Reutilizar materiais para reduzir a necessidade de
novas extracodes.

Tecnologias Limpa: Usar tecnologias que poluem menos e
consomem Menos recursos.

Conscientiza¢do: Educar as pessoas sobre a importdncia de
proteger o meio ambiente.

Use exemplos especificos para ilustrar praticas sustentaveis.
Discuta com os alunos como eles podem contribuir para um
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meio ambiente mais sustentavel.

3.3 Atividade de Reflexdo e Redacdo (30 minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que escrevam ou desenhem sobre a importancia de
praticas sustentdveis para reduzir os impactos ambientais das
atividades extrativas, explicando como essas praticas podem
ser implementadas e a importancia de proteger o meio
ambiente.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias e
registrar suas reflexdes.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem suas
reflexdes, discutindo a importdncia de praticas sustentaveis
para a prote¢do do meio ambiente.
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Aula 1: Introdu¢do as Formas de Representag¢do da Paisagem
1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre os lugares que os alunos
mais gostam em sua comunidade (ex.: pracas, parques,
escolas, casas, ruas).

Pergunte como eles poderiam mostrar esses lugares para
alguém que nunca os viu antes.

Explique o objetivo da aula: aprender a representar
componentes da paisagem dos lugares de vivéncia utilizando
diferentes formas de representa¢cdo como desenhos, mapas
mentais e maquetes.

1.2 Apresentac¢do das Formas de Representac¢do (20 minutos)
Explique as diferentes formas de representacgdo:

Desenhos: Representar visualmente os componentes da
paisagem em papel, utilizando cores e formas.

Mapas Mentais: Criar representag¢oes esquematicas que
mostram a localizacdo e relagcdo entre diferentes elementos da
paisagem.

Maquetes: Construir modelos tridimensionais que representam
a paisagem e seus componentes.

Use exemplos e imagens para ilustrar cada forma de
representagdo.

Discuta a importancia de cada forma e como elas podem ser
usadas para representar a paisagem de forma detalhada e
compreensivel.

1.3 Atividade de Desenho da Paisagem (30 minutos)

Distribua papel, lapis de cor e outros materiais de desenho para
os alunos.

Peca que cada aluno desenhe um lugar que eles conhecem
bem, mostrando os principais componentes da paisagem (ex.:
arvores, prédios, ruas, pessoas).

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar os
diferentes componentes da paisagem.

Relna a turma e pe¢a que alguns alunos compartilhem seus
desenhos, discutindo os componentes da paisagem
representados.

Aula 2: Criagdo de Mapas Mentais

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos de formas de representa¢do discutidos na
aula anterior, perguntando aos alunos sobre os desenhos
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que fizeram.

2.2 Apresentagcdo dos Mapas Mentais (20 minutos)

Explique o conceito de mapas mentais e como eles podem ser
usados para representar a paisagem de um lugar.

Mostre exemplos de mapas mentais, destacando como
diferentes elementos sdo representados e conectados.

Discuta a importancia de mapas mentais para mostrar a
localizagdo e a relagdo entre os componentes da paisagem.
2.3 Atividade de Criagdo de Mapas Mentais (30 minutos)
Divida os alunos em pequenos grupos e distribua papel e lapis
de cor para criar mapas mentais.

Peca que cada grupo escolha um lugar conhecido (ex.: escola,
bairro) e crie um mapa mental que mostre os principais
componentes da paisagem e suas relagdes.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias e
criar seus mapas mentais.

RelUna a turma e peca que cada grupo compartilhe seus mapas
mentais, discutindo os componentes da paisagem e suas
relacdes.

Aula 3: Constru¢do de Maquetes

3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de criagdo de desenhos e mapas mentais
discutidas nas aulas anteriores, perguntando aos alunos sobre
suas atividades e representagdes.

3.2 Apresentagdo das Maquetes (20 minutos)

Explique o conceito de maquetes e como elas podem ser usadas
para representar a paisagem de um lugar em trés dimensdes.
Mostre exemplos de maquetes, destacando como diferentes
elementos sdo representados e organizados.

Discuta a importdncia das maquetes para mostrar a paisagem
de forma detalhada e compreensivel.

3.3 Atividade de Construgdo de Maquetes (30 minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua materiais para
construir maquetes (ex.: papeldo, cola, tesoura, materiais
reciclaveis).

Peca que cada grupo escolha um lugar conhecido e construa
uma maqgquete que mostre os principais componentes da
paisagem e suas relagdes.

Circule pela sala, ajudando os alunos a construir suas
maquetes.
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RelUna a turma e peca que cada grupo compartilhe suas
maquetes, discutindo os componentes da paisagem e suas
relacdes.
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Aula 1: Introdu¢do as Imagens Aéreas, Mapas e Fotografias

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como os alunos veem sua
escola e moradia do chdo. Pergunte se eles ja viram imagens
dessas mesmas dreas tiradas de cima (aéreas) ou de um
angulo inclinado (fotografias obliquas).

Explique o objetivo da aula: aprender a identificar objetos e
lugares de vivéncia em diferentes tipos de imagens, como
imagens aéreas, mapas e fotografias obliquas.

1.2 Apresentagdo das Imagens Aéreas e Mapas (20 minutos)
Explique o conceito de imagens aéreas e mapas (visdo vertical):
Imagens Aéreas: Fotografias tiradas de cima, normalmente por
avides ou drones.

Mapas: Representagdes graficas de dreas vistas de cima,
mostrando a disposi¢do dos elementos.

Mostre exemplos de imagens aéreas e mapas de lugares
conhecidos, como a escola e a moradia.

Explique como identificar diferentes elementos nas imagens
aéreas e nos mapas (ex.: prédios, ruas, arvores).

1.3 Atividade de Identificagdo em Imagens Aéreas e Mapas (30
minutos)

Distribua imagens aéreas e mapas da escola e da comunidade
local para os alunos.

Peca que os alunos identifiquem e circulem objetos e lugares
conhecidos, como a escola, suas casas, parques e ruas.

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar corretamente
os elementos nas imagens e nos mapas.

Relna a turma e pe¢a que alguns alunos compartilhem suas
identificacdes, discutindo os elementos encontrados.

Aula 2: Identificagcdo em Fotografias Obliquas

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos de imagens aéreas e mapas discutidos na
aula anterior, perguntando aos alunos sobre as identificagoes
que fizeram.

2.2 Apresentagdo das Fotografias Obliquas (20 minutos)
Explique o conceito de fotografias obliquas:

Fotografias Obliquas: Fotografias tiradas de um dngulo
inclinado, mostrando uma visdo mais tridimensional dos objetos
e lugares.

Mostre exemplos de fotografias obliquas de lugares
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conhecidos, como a escola e a moradia.

Explique como identificar diferentes elementos nas fotografias
obliquas (ex.: prédios, ruas, arvores) e como essas imagens
diferem das imagens aéreas e mapas.

2.3 Atividade de Identificagdo em Fotografias Obliquas (30
minutos)

Distribua fotografias obliquas da escola e da comunidade local
para os alunos.

Peca que os alunos identifiquem e circulem objetos e lugares
conhecidos, como a escola, suas casas, parques e ruas.
Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar corretamente
os elementos nas fotografias obliquas.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem suas
identificacdes, discutindo os elementos encontrados.

Aula 3: Comparacdo e Reflexdo sobre Diferentes Formas de
Representagdo

3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de identificagdo em imagens aéreas,
mapas e fotografias obliquas discutidas nas aulas anteriores,
perguntando aos alunos sobre suas identificacdes e
observacgdes.

3.2 Discussdo sobre as Diferengas entre as Representagdes (20
minutos)

Explique as diferengas entre as imagens aéreas, mapas e
fotografias obliquas:

Imagens Aéreas: Oferecem uma visdo de cima, Gtil para ver a
disposi¢do geral dos elementos.

Mapas: Representagoes graficas que mostram a localizagdo e
relacdo entre diferentes elementos de forma simplificada.
Fotografias Obliquas: Oferecem uma visdo inclinada, mostrando
uma perspectiva mais tridimensional e detalhada.

Discuta a importdncia de entender e utilizar diferentes formas
de representag¢do para obter uma visdo completa dos lugares
de vivéncia.

3.3 Atividade de Comparac¢do e Reflexdo (30 minutos)
Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que os alunos escolham um lugar conhecido (escola ou
moradia) e desenhem como ele é representado em uma
imagem aérea, um mapa e uma fotografia obliqua, destacando
as diferencas e semelhangas entre as representagodes.
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Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias e
criar suas representacdes comparativas.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem suas
representacdes, discutindo as diferengcas e semelhangas
observadas.
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Aula 1: Introdu¢do aos Referenciais Espaciais

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como os alunos se
localizam e encontram objetos em diferentes lugares, como em
casa, na escola ou no parque.

Pergunte se eles sabem o que significa “frente e atras”,
"esquerda e direita”, "em cima e embaixo”, "dentro e fora".
Explique o objetivo da aula: aprender a aplicar principios de
localizagdo e posi¢cdo de objetos usando referenciais espaciais
por meio de representa¢des da sala de aula e da escola.

1.2 Apresentac¢do dos Referenciais Espaciais (20 minutos)
Explique cada um dos referenciais espaciais:

Frente e Atrdas: |dentificar o que estd a frente ou atrds de um
ponto de referéncia.

Esquerda e Direita: |dentificar o que estd a esquerda ou direita
de um ponto de referéncia.

Em Cima e Embaixo: |dentificar o que estd acima ou abaixo de
um ponto de referéncia.

Dentro e Fora: Identificar o que estd dentro ou fora de um
espagco delimitado.

Use exemplos praticos e objetos na sala de aula para ilustrar
cada referencial.

1.3 Atividade de Identificacdo na Sala de Aula (30 minutos)
Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que cada aluno desenhe um mapa simples da sala de
aula, mostrando os principais objetos (mesas, cadeiras, quadro,
porta, janelas).

Em seguida, peca que eles indiqguem a posi¢do de alguns objetos
em rela¢do a outros usando os referenciais espaciais
aprendidos (ex.: a mesa estd a frente do quadro, a porta estd &
direita da janela).

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar os
objetos corretamente usando os referenciais espaciais.

Relna a turma e pe¢a que alguns alunos compartilhem seus
desenhos, discutindo as posi¢des dos objetos.

Aula 2: Aplicagdo dos Referenciais Espaciais na Escola

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos de referenciais espaciais discutidos na aula
anterior, perguntando aos alunos sobre os desenhos que
fizeram.
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2.2 Atividade de Explora¢do da Escola (20 minutos)

Leve os alunos para um passeio pela escola, pedindo que
observem a posi¢do de diferentes objetos e dreas usando os
referenciais espaciais.

Peca que identifiquem objetos e dreas especificas (ex.: a
biblioteca estd a esquerda do patio, a cantina estd em frente ao
gindsio).

2.3 Atividade de Representacdo da Escola (30 minutos)
Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que cada aluno desenhe um mapa simples da escolaq,
mostrando as principais dreas (salas de aula, biblioteca,
cantina, patio).

Em seguida, peca que indiquem a posi¢do de algumas dreas em
relagdo a outras usando os referenciais espaciais aprendidos.
Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar as
areas corretamente usando os referenciais espaciais.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem seus
desenhos, discutindo as posi¢des das dreas.

Aula 3: Pratica e Reflexdo sobre os Referenciais Espaciais

3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de identificagdo e representagdo discutidas
nas aulas anteriores, perguntando aos alunos sobre suas
atividades e desenhos.

3.2 Discussdo sobre a Importancia dos Referenciais Espaciais
(20 minutos)

Explique a importdncia de entender e usar os referenciais
espaciais para se localizar e encontrar objetos em diferentes
lugares.

Discuta como esses conceitos ajudam no dia a dia, como
encontrar a sala de aula, saber onde estdo os materiais
escolares, e se orientar em novos lugares.

3.3 Atividade de Jogo de Orientagdo (30 minutos)

Organize um jogo de orienta¢do na sala de aula ou na escolaq,
onde os alunos devem seguir instrugdes usando os referenciais
espaciais para encontrar objetos ou chegar a determinados
lugares.

Distribua pistas e mapas simples, pedindo que os alunos sigam
as instru¢des para encontrar o "tesouro” (um objeto ou prémio
escondido).
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Circule pela sala ou escola, ajudando os alunos a seguir as
pistas e usar os referenciais espaciais corretamente.

RelUna a turma e peca que os alunos compartilhem suas
experiéncias, discutindo como usaram os referenciais espaciais
para se orientar.
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Aula 1: Introducdo & Importancia do Solo e da Agua

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importdncia do solo e
da dgua. Pergunte aos alunos se eles sabem por que o solo e a
dgua sdo importantes para a vida.

Explique o objetivo da aula: aprender sobre a importdncia do
solo e da dgua, identificar seus diferentes usos e entender os
impactos desses usos no cotidiano da cidade e do campo.

1.2 Apresentacdo sobre o Solo e a Agua (20 minutos)

Explique a importancia do solo e da dgua:

Solo: Base para o crescimento das plantas, habitat para muitos
organismos, suporte para construgdo.

Agua: Essencial para todos os seres vivos, usada para beber,
cozinhar, limpar, irrigar plantagoes.

Use imagens e videos para ilustrar a importéancia do solo e da
dgua na natureza e na vida cotidiana.

Discuta como o solo e a dgua sdo utilizados de diferentes
maneiras na cidade e no campo.

1.3 Atividade de Identificacdo dos Usos do Solo e da Agua (30
minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que cada aluno desenhe duas cenas: uma mostrando o
uso do solo (ex.: planta¢do, construcdo) e outra mostrando o
uso da dgua (ex.: irrigagdo, consumo).

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e desenhar os
diferentes usos do solo e da dgua.

Relna a turma e peca que alguns alunos compartilhem seus
desenhos, discutindo os diferentes usos do solo e da dgua
representados.

Aula 2: Impactos dos Usos do Solo e da Agua

2.1 Revisdo dos Conceitos (10 minutos)

Revise os conceitos de importancia do solo e da dgua discutidos
na aula anterior, perguntando aos alunos sobre os desenhos
que fizeram.

2.2 Discussdo sobre os Impactos dos Usos do Solo e da Agua (20
minutos)

Explique os impactos dos diferentes usos do solo e da dgua no
cotidiano da cidade e do campo:

Plantag¢do: Uso de pesticidas e fertilizantes, desmatamento,
erosdo do solo.

Extracdo de Materiais: Mineragdo, extracdo de areia e argila,
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impactos ambientais.

Construc¢do: Urbanizagdo, impermeabilizagdo do solo, polui¢do
da dgua.

Consumo de Agua: Desperdicio, contaminacdo de fontes de
dgua, escassez.

Use exemplos especificos para ilustrar os impactos ambientais e
sociais dos diferentes usos do solo e da dgua.

2.3 Atividade de Identificagdo dos Impactos (30 minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua fichas para
anotar informacdes.

Peca que cada grupo escolha um uso do solo ou da dgua e
descreva os impactos ambientais e sociais associados a esse
uso.

Circule pela sala, ajudando os alunos a identificar e descrever
os impactos dos usos do solo e da agua.

Relna a turma e pegca que cada grupo compartilhe suas
descri¢oes, discutindo os diferentes impactos identificados.

Aula 3: Reflexdo sobre o Uso Sustentével do Solo e da Agua

3.1 Revisdo das Atividades Anteriores (10 minutos)

Revise as atividades de identificagdo dos usos e impactos do
solo e da dgua discutidas nas aulas anteriores, perguntando aos
alunos sobre suas atividades e descri¢des.

3.2 Discussdo sobre o Uso Sustentavel do Solo e da Agua (20
minutos)

Explique a importdncia de usar o solo e a dgua de forma
sustentavel para minimizar os impactos ambientais e sociais:
Praticas Sustentaveis no Campo: Agricultura orgdnica, rotagdo
de culturas, conservag¢do do solo, uso eficiente da dgua.
Praticas Sustentaveis na Cidade: Redugdo do consumo de agua,
tratamento de esgoto, reutilizagcdo de materiais, areas verdes.
Use exemplos especificos para ilustrar praticas sustentaveis no
uso do solo e da dgua.

Discuta com os alunos como eles podem contribuir para o uso
sustentavel do solo e da dgua em seu cotidiano.

3.3 Atividade de Reflexdo e Redacdo (30 minutos)

Distribua papel e lapis de cor para os alunos.

Peca que escrevam ou desenhem sobre a importancia de usar o
solo e a dgua de forma sustentavel, explicando como essas
praticas podem ser implementadas e a importdncia de
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proteger o meio ambiente.

Circule pela sala, ajudando os alunos a organizar suas ideias e
registrar suas reflexdes.

RelUna a turma e peca que alguns alunos compartilhem suas
reflexdes, discutindo a importancia de praticas sustentaveis
para a protecdo do solo e da dgua.




