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® Indica a etapa de Ensino Fundamental

® Indica o ano a que se refere a habilidade
® Indica o componente curricular
® Indica a posi¢do da habilidade

Soo descri¢des especificas de agdes e tarefas que os estudantes devem ser capazes de
realizar. Elas sdo formuladas como capacidades observaveis e mensurdveis, indicando o que os
alunos deveriam saber e ser capazes de fazer em diferentes estagios do seu desenvolvimento
educacional. Expressam as aprendizagens essenciais relativas aos objetos de conhecimento.
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Leitura e Escrita de Nimeros Naturais

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de saber
ler e escrever nimeros, especialmente no dia a dia.

Explique o objetivo da aula: ler, escrever e comparar nimeros
naturais de até a ordem de unidade de milhar.

1.2 Leitura de Nameros Naturais (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar nimeros naturais de até a
ordem de unidade de milhar, destacando a forma escrita e a
representa¢do numérica.

Escreva nimeros no quadro (ex.: 3456, 782, 1543) e pec¢a aos
alunos que leiam em voz alta.

Distribua cartdes de nUmeros para os alunos e peca que, em
duplas, leiam os nUmeros para seus colegas.

1.3 Escrita de Nameros Naturais (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com nimeros escritos em
palavras (ex.: mil trezentos e vinte e cinco) e pe¢a aos alunos
que escrevam os nimeros correspondentes.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
ndmeros em palavras e os alunos ajudam a converté-los para
ndmeros.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e corrigir
erros.

Aula 2: Comparagdo de Numeros Naturais

2.1 Revisdo da Leitura e Escrita (10 minutos)

Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre a leitura e a escrita de nimeros naturais.

Peca aos alunos que leiam e escrevam alguns nimeros naturais
em voz alta.

2.2 Comparagdo de Nimeros Naturais (20 minutos)

Utilize cartazes e materiais manipulativos para explicar como
comparar nimeros naturais de até a ordem de unidade de
milhar.

Escreva pares de nimeros no quadro (ex.: 2543 e 3789) e peca
aos alunos que identifiquem qual nimero é maior e qual é
menor.

Distribua cartdes de nUmeros para os alunos e pe¢a que, em
duplas, comparem os nimeros e determinem qual é maior ou
menor.
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2.3 Atividade de Comparagdo (20 minutos)

Distribua uma folha de atividades com pares de nimeros para
os alunos compararem, escrevendo o sinal de maior (>), menor
(<) ouigual (=) entre os nGmeros.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
pares de nimeros e os alunos ajudam a compara-los.
Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e corrigir
erros.

Aula 3: Estabelecendo Relagdes entre NUmeros e Registros em
Lingua Materna

3.1 Revisdo da Comparacdo de Nimeros (10 minutos)
Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre leituraq,
escrita e comparagdo de nimeros naturais.

Peca aos alunos que leiam, escrevam e comparem alguns
ndmeros naturais em voz alta.

3.2 Relagdes entre Numeros e Registros em Lingua Materna (20
minutos)

Utilize cartazes para mostrar como os nimeros naturais sdo
registrados em lingua materna (ex.: 1000 - mil, 3456 - trés mil
quatrocentos e cinquenta e seis).

Distribua cartées com nimeros e palavras correspondentes
para os alunos e peca que, em grupos, estabelecam as relagdes
corretas.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
ndmeros e os alunos ajudam a converter para palavras, e vice-
versa.

3.3 Atividade de Relacdo (20 minutos)

Distribua uma folha de atividades com nimeros e palavras
misturados, e pe¢a aos alunos que estabelecam as relagoes
corretas, ligando os nimeros As palavras correspondentes.
Peca aos alunos que escrevam frases utilizando os nimeros
naturais (ex.: "Eu tenho mil quinhentos e vinte e trés livros").
Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e corrigir
erros.
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Aula 1: Introducdo ao Sistema de Numeracdo Decimal

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia do sistema
de numerac¢do decimal no nosso dia a dia.

Explique o objetivo da aula: identificar as caracteristicas do
sistema de numerag¢do decimal e aprender a compor e
decompor nimeros naturais de até quatro ordens.

1.2 Explicagdo do Sistema de Numeragdo Decimal (20 minutos)
Utilize cartazes para explicar as caracteristicas do sistema de
numerac¢do decimal, destacando o valor posicional dos digitos
(unidades, dezenas, centenas e milhares).

Mostre exemplos de nimeros e como cada digito tem um valor
dependendo da posicdo (ex.: 3456 = 3000 + 400 + 50 + 6).
Escreva varios nimeros no quadro e pe¢a aos alunos que
identifiquem o valor de cada digito.

1.3 Atividade de Identificacdo (20 minutos)

Distribua cartdes de nUmeros para os alunos e peca que, em
duplas, identifiquem e escrevam o valor de cada digito.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
ndmeros e os alunos ajudam a decompor esses nUmeros em
seus valores posicionais.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e
compreender o valor posicional dos digitos.

Aula 2: Composi¢cdo e Decomposi¢cdo de Nimeros Naturais

2.1 Revisdo do Sistema de Numeracdo Decimal (10 minutos)
Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre o valor posicional dos digitos nos nimeros
naturais.

Peca aos alunos que identifiquem o valor de cada digito em
alguns nimeros naturais em voz alta.

2.2 Decomposicdo de Nimeros (20 minutos)

Utilize materiais manipulativos (cubos, barras de dezena,
placas de centena, cubos de milhar) para mostrar como
decompor nimeros naturais de até quatro ordens.

Escreva exemplos no quadro (ex.: 2784 = 2000 + 700 + 80 + 4) e
peca aos alunos que decomponham outros nimeros utilizando
os materiais manipulativos.

Distribua folhas de atividades com ndmeros para os alunos
decompor.
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2.3 Composi¢do de Nimeros (20 minutos)

Utilize os mesmos materiais manipulativos para mostrar como
compor ndmeros a partir de valores posicionais (ex.: 3000 +
400 + 50 + 6 = 3456).

Escreva exemplos no quadro e pec¢a aos alunos que
componham outros nimeros utilizando os materiais
manipulativos.

Distribua folhas de atividades com valores posicionais para os
alunos compor nimeros.

Aula 3: Exercicios Praticos e Aplicagdo

3.1 Revisdo da Composi¢cdo e Decomposi¢do (10 minutos)
Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre o
sisterna de numeragdo decimal e a composi¢cdo e
decomposi¢do de nimeros.

Peca aos alunos que decomponham e componham alguns
ndmeros em voz alta utilizando os materiais manipulativos.
3.2 Exercicios Praticos (20 minutos)

Distribua uma folha de atividades com exercicios de
composi¢cdo e decomposi¢do de nimeros naturais de até quatro
ordens.

Peca aos alunos que resolvam os exercicios, decompondo os
ndmeros dados e compondo nimeros a partir dos valores
posicionais.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
ndmeros e os alunos ajudam a decompor e compor esses
ndmeros.

3.3 Aplicacdo em Situagdes Cotidianas (20 minutos)

Discuta com os alunos como o conhecimento do sistema de
numera¢do decimal pode ser aplicado em situagdes cotidianas
(ex.: contar dinheiro, medir objetos, calcular distancias).

Peca aos alunos que deem exemplos de como utilizam ndmeros
naturais em seu dia a dia e como podem decompor e compor
esses nUmeros.

Realize uma atividade pratica onde os alunos precisam utilizar
a decomposi¢do e composi¢cdo de nUmeros para resolver um
problema real (ex.: dividir uma quantidade de objetos entre
grupos, calcular o troco em uma compra).
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Aula 1: Fatos Basicos da Adicdo

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de saber
somar rapidamente e como isso ajuda no dia a dia.

Explique o objetivo da aula: construir e utilizar fatos basicos da
adi¢do para o cdlculo mental ou escrito.

1.2 Introducdo aos Fatos Basicos da Adicdo (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar as tabelas de adig¢do,
destacando os pares de nimeros e suas somas (ex.:2+3=5,4+
4=8).

Escreva exemplos no quadro e pe¢a aos alunos que resolvam
algumas adi¢des mentalmente.

Distribua cartdes de nUmeros e pe¢a aos alunos que formem
pares para praticar a adigdo.

1.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com exercicios de adi¢do para os
alunos resolverem.

Realize um jogo em grupo onde os alunos devem resolver
adi¢cdes rapidamente para ganhar pontos.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e memorizar
os fatos basicos da adi¢do.

Aula 2: Fatos Basicos da Multiplicagdo

2.1 Revisdo da Adicdo (10 minutos)

Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre os fatos bdasicos da adicdo.

Peca aos alunos que resolvam algumas adi¢gdes mentalmente
em voz alta.

2.2 Introdugdo aos Fatos Basicos da Multiplicagdo (20 minutos)
Utilize cartazes para apresentar as tabelas de multiplicagdo,
destacando os pares de nimeros e seus produtos (ex.: 2 x 3 = 6,
4 x4=16).

Escreva exemplos no quadro e pe¢a aos alunos que resolvam
algumas multiplicagdes mentalmente.

Distribua cartdoes de nUmeros e operagdes para os alunos
praticarem a multiplica¢do.

2.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com exercicios de multiplicagdo
para os alunos resolverem.

Realize um jogo em grupo onde os alunos devem resolver
multiplicagdes rapidamente para ganhar pontos.
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Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e memorizar
os fatos basicos da multiplicag¢do.

Aula 3: Aplicagdo dos Fatos Basicos em Calculos Mentais e
Escritos

3.1 Revisdo da Adi¢do e Multiplicagcdo (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre os
fatos basicos da adi¢do e multiplicagdo.

Peca aos alunos que resolvam algumas adi¢des e multiplicagoes
mentalmente em voz alta.

3.2 Calculo Mental (20 minutos)

Explique a importdncia do cdlculo mental e como ele pode ser
atil em diversas situacdes do dia a dia.

Realize exercicios de cdlculo mental em grupo, onde os alunos
devem resolver rapidamente adi¢des e multiplicagdes.
Distribua cartdes de operag¢des para os alunos praticarem o
calculo mental em duplas.

3.3 Cdlculo Escrito (20 minutos)

Distribua uma folha de atividades com exercicios de adicdo e
multiplicagdo que os alunos devem resolver por escrito.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
operagdes e os alunos ajudam a resolvé-las, utilizando os fatos
bdasicos que aprenderam.

Circulando pela sala, ajude os alunos a aplicar os fatos bdsicos
da adi¢do e multiplicagdo em cdlculos escritos.




\V

e —

Matematica

E no conhecimento que existe uma chance de
libertagao.

(EFO3MAO04)
Estabelecer a
relagdo entre
nimeros
naturais e
pontos da reta
numeérica para
utiliza-la na
ordenag¢do dos
nimeros
naturais e
também na
construgdo de
fatos da adigdo
e da
subtragdo,
relacionando-os
com
deslocamentos
para a direita ou
paraa
esquerda.

Aula 1: Introducdo a Reta Numérica e Ordenag¢do de Nimeros
1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de
entender a posi¢cdo dos nimeros e como isso pode nos ajudar a
realizar cdlculos matematicos.

Explique o objetivo da aula: estabelecer a relagdo entre
ndmeros naturais e pontos da reta numérica e utilizé-la na
ordenacdo dos nUmeros.

1.2 Introducdo & Reta Numérica (20 minutos)

Utilize um cartaz ou desenhe uma reta numérica no quadro,
numerando de O a 20.

Explique que a reta numérica é uma linha onde cada ponto
representa um ndmero e que os nimeros aumentam da
esquerda para a direita.

Mostre como posicionar nimeros na reta numérica, destacando
que nUmeros maiores estdo mais a direita e nGmeros menores
estdo mais a esquerda.

Distribua cartdes de nUmeros para os alunos e pe¢a que, em
duplas, coloquem os nimeros na ordem correta utilizando uma
reta numérica desenhada em uma folha de papel.

1.3 Atividade de Ordenacdo (20 minutos)

Crie uma reta numérica grande no chdo da sala de aula usando
fita adesiva colorida e marque os nimeros de O a 20.

Distribua cartdes de nimeros aos alunos e pe¢a que cada aluno
posicione seu nimero no lugar correto na reta numérica do
chdo.

Realize um exercicio coletivo onde vocé dd um nimero e os
alunos precisam encontrar o lugar correto na reta numérica.
Aula 2: Utilizando a Reta Numérica para Adi¢do e Subtragdo

2.1 Revisdo da Reta Numérica (10 minutos)

Faca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre a posicdo dos nUmeros na reta numérica.

Peca aos alunos que posicionem alguns nimeros na reta
numérica desenhada no quadro.

2.2 Adicdo na Reta Numérica (20 minutos)

Explique que adicionar um ndmero na reta numérica significa
mover-se para a direita.

Dé exemplos de adi¢do na reta numérica (ex.: 5+3=8) e
mostre como se deslocar 3 unidades para a direita a partir do 5
para chegar ao 8.




\V

e —

Matematica

E no conhecimento que existe uma chance de
libertagao.

(EFO3MAO04)
Estabelecer a
relagdo entre
nimeros
naturais e
pontos da reta
numeérica para
utiliza-la na
ordenag¢do dos
nimeros
naturais e
também na
construgdo de
fatos da adigdo
e da
subtragdo,
relacionando-os
com
deslocamentos
para a direita ou
paraa
esquerda.

Distribua folhas de atividades com exercicios de adicdo usando
a reta numérica para os alunos resolverem.

2.3 Subtracdo na Reta Numérica (20 minutos)

Explique que subtrair um ndmero na reta numérica significa
mover-se para a esquerda.

Dé exemplos de subtragcdo na reta numérica (ex.:8-3=5) e
mostre como se deslocar 3 unidades para a esquerda a partir
do 8 para chegar ao 5.

Distribua folhas de atividades com exercicios de subtracdo
usando a reta numérica para os alunos resolverem.

Aula 3: Exercicios Praticos e Aplicagdo

3.1 Revisdo da Adicdo e Subtracdo na Reta Numérica (10
minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a reta
numérica e os deslocamentos para a direita (adi¢do) e para a
esquerda (subtracdo).

Peca aos alunos que resolvam algumas adi¢des e subtragcdes na
reta numérica em voz alta.

3.2 Exercicios Praticos (20 minutos)

Distribua uma folha de atividades com exercicios de adicdo e
subtracdo usando a reta numérica.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
operagdes e os alunos ajudam a resolvé-las utilizando a reta
numeérica.

Circulando pela sala, ajude os alunos a utilizar a reta numérica
para resolver as operagoes.

3.3 Aplicacdo em Situagdes Cotidianas (20 minutos)

Discuta com os alunos como o conhecimento da reta numérica
pode ser aplicado em situa¢des cotidianas (ex.: calcular a
distdncia entre pontos, somar e subtrair objetos).

Peca aos alunos que deem exemplos de como utilizam a adigdo
e a subtra¢cdo no seu dia a dia e como podem utilizar a reta
numérica para ajudar nesses cdlculos.

Realize uma atividade pratica onde os alunos precisam utilizar
a reta numérica para resolver problemas do cotidiano (ex.:
calcular a distancia entre duas casas, somar o total de frutas
em uma cesta).
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Aula 1: Introducdo aos Procedimentos de Calculo Mental

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de saber
resolver problemas matematicos de forma rapida e eficiente.
Explique o objetivo da aula: utilizar diferentes procedimentos de
calculo mental e escrito para resolver problemas de adi¢do e
subtracdo.

1.2 Métodos de Calculo Mental (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar diferentes métodos de célculo
mental, como decomposi¢do, arredondamento e compensagdo.
Decomposicdo: 47 + 25 (40 + 20) + (7 + 5)

Arredondamento: 47 + 25 (50 + 25 - 3)

Compensacdo: 47 + 25 (47 + 30 - 5)

Dé exemplos no quadro e pe¢a aos alunos que resolvam
algumas adi¢des e subtragdes mentalmente utilizando esses
métodos.

1.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua cartdes de problemas matematicos para os alunos e
peca que resolvam os problemas utilizando calculo mental.
Realize um jogo em grupo onde os alunos devem resolver
problemas rapidamente para ganhar pontos.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e aplicar os
métodos de calculo mental.

Aula 2: Procedimentos de Calculo Escrito

2.1 Revisdo do Calculo Mental (10 minutos)

Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre os métodos de calculo mental que aprenderam.
Peca aos alunos que resolvam algumas adi¢des e subtragoes
mentalmente em voz alta.

2.2 Métodos de Calculo Escrito (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar métodos de cdalculo escrito,
como algoritmo tradicional e métodos alternativos.

Algoritmo tradicional: 47 + 25 (alineando os nimeros e somando
verticalmente)

Método de decomposi¢do escrito: 47 + 25 (40 + 20) + (7 + 5)

Dé exemplos no quadro e pe¢a aos alunos que resolvam
algumas adig¢des e subtragdes por escrito utilizando esses
métodos.
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2.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas matematicos
para os alunos resolverem por escrito.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
problemas e os alunos ajudam a resolvé-los utilizando calculo
escrito.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e aplicar os
métodos de calculo escrito.

Aula 3: Resolugdo de Problemas Significativos

3.1 Revisdo do Calculo Mental e Escrito (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre os
métodos de calculo mental e escrito.

Peca aos alunos que resolvam algumas adi¢gdes e subtragdes
mentalmente e por escrito em voz alta.

3.2 Aplicagdo em Problemas Significativos (20 minutos)
Distribua uma folha de atividades com problemas do cotidiano
que envolvam adi¢do e subtragdo.

Peca aos alunos que leiam os problemas, identifiquem a
operagdo necessdaria e resolvam utilizando célculo mental ou
escrito.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
problemas do cotidiano e os alunos ajudam a resolvé-los
utilizando os métodos aprendidos.

3.3 Discussdo e Reflexdo (20 minutos)

Discuta com os alunos como os métodos de cdlculo mental e
escrito podem ser aplicados em situagdes cotidianas (ex.:
calcular o troco, somar os precos de compras, etc.).

Peca aos alunos que deem exemplos de como utilizam a adi¢do
e subtra¢do no seu dia a dia e como os métodos aprendidos
podem ajudar.

Realize uma atividade pratica onde os alunos precisam resolver
problemas do cotidiano utilizando calculo mental e escrito.
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Aula 1: Introducdo aos Problemas de Adicdo e Subtracdo

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de saber
resolver problemas matematicos no dia a dia.

Explique o objetivo da aula: resolver e elaborar problemas de
adi¢cdo e subtragdo com diferentes significados e estratégias.

1.2 Apresentac¢do dos Significados da Adi¢do e Subtragdo (20
minutos)

Utilize cartazes para apresentar os diferentes significados da
adi¢cdo e subtracdo:

Juntar: "“Tenho 5 mag¢ds e ganho mais 3. Quantas tenho agora?”
Acrescentar: "Maria tinha 7 livros e ganhou mais 2. Quantos
livros ela tem agora?”

Separar: “Tinha 10 balas e dei 4 para meu amigo. Quantas balas
restaram?”

Retirar: "Havia 12 |apis e 3 foram retirados. Quantos lapis
sobraram?”

Comparar: "Jodo tem 8 carrinhos e Pedro tem 5. Quantos
carrinhos a mais Jodo tem?”

Completar: "Tenho 6 figurinhas e quero completar o aloum com
10. Quantas faltam?”

Dé exemplos no quadro e pec¢a aos alunos que identifiquem o
significado de cada problema.

1.3 Atividade de Identificacdo (20 minutos)

Distribua cartdes de problemas matematicos e peca aos alunos
que, em duplas, identifiquem o significado de cada problema
(juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar, completar).
Realize um exercicio coletivo onde vocé Ié problemas e os
alunos ajudam a identificar o significado correto.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender os
diferentes significados dos problemas de adi¢do e subtragdo.
Aula 2: Estratégias de Resolugdo de Problemas

2.1 Revisdo dos Significados da Adi¢do e Subtracdo (10 minutos)
Faca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre os diferentes significados dos problemas de adi¢do
e subtracado.

Peca aos alunos que resolvam alguns problemas de adi¢do e
subtrac¢do identificando os significados.
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2.2 Apresentac¢do das Estratégias de Calculo (20 minutos)
Utilize cartazes para apresentar diferentes estratégias de
cdlculo exato ou aproximado:

Calculo mental: resolver problemas simples de cabeca (ex.: 5 +
3,12-4)

Calculo escrito: usar o algoritmo tradicional para resolver
problemas mais complexos (ex.: 47 + 25, 78 - 32)

Estimativa: arredondar nimeros para obter uma resposta
aproximada (ex.: 47 + 25 = 50 + 30)

Decomposi¢do: dividir nUmeros em partes menores para
facilitar a resolucdo (ex.: 47 +25=40 +20 +7 + 5)

Dé exemplos no quadro e pec¢a aos alunos que resolvam alguns
problemas utilizando essas estratégias.

2.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas de adi¢do e
subtrac¢do para os alunos resolverem utilizando diferentes
estratégias.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
problemas e os alunos ajudam a resolvé-los utilizando as
estratégias apresentadas.

Circulando pela sala, ajude os alunos a aplicar as estratégias de
calculo exato ou aproximado.

Aula 3: Elaboracdo e Resolugdo de Problemas

3.1 Revisdo das Estratégias de Calculo (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre os
diferentes significados dos problemas de adi¢do e subtragdo e
as estratégias de calculo.

Peca aos alunos que resolvam alguns problemas utilizando as
estratégias de calculo mental e escrito em voz alta.

3.2 Elaboracdo de Problemas (20 minutos)

Peca aos alunos que, em duplas, elaborem seus proprios
problemas de adi¢do e subtrac¢do utilizando diferentes
significados (juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar,
completar).

Distribua uma folha de planejamento para cada dupla, onde
eles devem escrever os problemas elaborados.

Realize um exercicio coletivo onde vocé ajuda os alunos a
elaborar problemas de adi¢do e subtracdo.
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3.3 Resolucdo de Problemas (20 minutos)

Peca aos alunos que troquem os problemas elaborados com
outra dupla e resolvam os problemas recebidos utilizando
diferentes estratégias de calculo.

Realize um exercicio coletivo onde os alunos apresentam os
problemas elaborados e as solu¢des encontradas.

Discuta com os alunos como as diferentes estratégias de cdalculo
ajudaram a resolver os problemas.
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Aula 1: Introdug¢do a Multiplicagcdo e Adi¢do de Parcelas Iguais
1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia da
multiplicagdo e como ela facilita a resolu¢do de problemas do
dia a dia.

Explique o objetivo da aula: resolver e elaborar problemas de
multiplicagdo com diferentes significados e estratégias.

1.2 Adi¢do de Parcelas Iguais (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar a multiplicagdo como adi¢do de
parcelas iguais (ex.: 3 x 4 é o mesmo que 4 + 4 + 4).

Dé exemplos no quadro e pega aos alunos que resolvam
algumas multiplicagdes utilizando a adi¢do de parcelas iguais.
Distribua cartdes de nUmeros para os alunos e peca que, em
duplas, pratiquem a multiplicagdo como adi¢do de parcelas
iguais.

1.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas de multiplicagdo
para os alunos resolverem utilizando a adi¢do de parcelas
iguais.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
multiplicagdes e os alunos ajudam a resolvé-las utilizando a
adi¢do de parcelas iguais.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender a
multiplicagdo como adi¢do de parcelas iguais.

Aula 2: Disposi¢do Retangular e Estratégias de Calculo

2.1 Revisdo da Adi¢do de Parcelas Iguais (10 minutos)

Faca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre a multiplicagdo como adi¢do de parcelas iguais.
Peca aos alunos que resolvam algumas multiplicagdes
utilizando a adi¢do de parcelas iguais em voz alta.

2.2 Disposi¢do Retangular (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar a multiplicagdo como disposi¢do
retangular (ex.: 3 x 4 pode ser representado por um reténgulo
de 3 linhas e 4 colunas).

Dé exemplos no quadro e pe¢a aos alunos que desenhem
retadngulos para representar multiplicagdes.

Distribua materiais manipulativos (cubos, fichas) para os alunos
praticarem a disposi¢do retangular de multiplicagdes.
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2.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas de multiplicagdo
para os alunos resolverem utilizando a disposi¢cdo retangular.
Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé desenha
retdngulos e os alunos ajudam a resolver as multiplicagoes.
Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender a
multiplicagdo como disposi¢do retangular.

Aula 3: Elaboragdo e Resolugdo de Problemas de Multiplicagdo
3.1 Revisdo das Estratégias de Multiplica¢do (10 minutos)
Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
multiplicagdo como adi¢do de parcelas iguais e disposi¢do
retangular.

Peca aos alunos que resolvam algumas multiplicagdes
utilizando as duas estratégias em voz alta.

3.2 Elaboracdo de Problemas (20 minutos)

Peca aos alunos que, em duplas, elaborem seus proprios
problemas de multiplicagcdo utilizando nimeros por 2, 3, 4, 5 e
10.

Distribua uma folha de planejamento para cada dupla, onde
eles devem escrever os problemas elaborados.

Realize um exercicio coletivo onde vocé ajuda os alunos a
elaborar problemas de multiplicagdo.

3.3 Resolucdo de Problemas (20 minutos)

Peca aos alunos que troquem os problemas elaborados com
outra dupla e resolvam os problemas recebidos utilizando
diferentes estratégias de cdalculo e registros.

Realize um exercicio coletivo onde os alunos apresentam os
problemas elaborados e as solugdes encontradas.

Discuta com os alunos como as diferentes estratégias de calculo
ajudaram a resolver os problemas.
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Aula 1: Introdugdo a Divisdo e Reparti¢cdo Equitativa

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de saber
dividir quantidades em partes iguais e como isso é Gtil no dia a
dia.

Explique o objetivo da aula: resolver e elaborar problemas de
divisdo utilizando diferentes estratégias e registros.

1.2 Reparti¢do Equitativa (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar a divisdo como reparti¢cdo
equitativa (ex.: dividir 12 balas entre 4 criangas).

Dé exemplos no quadro e pega aos alunos que resolvam
algumas divisdes utilizando materiais manipulativos (cubos,
fichas) para representar a reparti¢cdo equitativa.

Distribua cartdes de nimeros para os alunos e pe¢a que, em
duplas, pratiquem a divisdo como reparti¢cdo equitativa.

1.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas de divisdo para
os alunos resolverem utilizando a reparti¢do equitativa.
Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
divisdes e os alunos ajudam a resolvé-las utilizando a reparti¢cdo
equitativa.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender a divisdo
como reparticdo equitativa.

Aula 2: Medida e Problemas com Resto

2.1 Revisdo da Reparti¢do Equitativa (10 minutos)

Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre a divisdo como reparti¢cdo equitativa.

Peca aos alunos que resolvam algumas divisdes utilizando a
reparticdo equitativa em voz alta.

2.2 Medida (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar a divisdo como medida (ex.:
quantas vezes cabe 3 em 15).

Dé exemplos no quadro e pega aos alunos que resolvam
algumas divisdes utilizando materiais manipulativos para
representar a medida.

Explique o conceito de resto zero e resto diferente de zero (ex.:
15+5=3,17 + 5=3 com resto 2).

Distribua materiais manipulativos para os alunos praticarem a
divisdo como medida e identificar o resto.
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2.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas de divisdo para
os alunos resolverem utilizando a medida e identificando o
resto.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
divisdes e os alunos ajudam a resolvé-las utilizando a medida e
identificando o resto.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender a divisdo
como medida e a lidar com o resto zero e diferente de zero.
Aula 3: Elaboracdo e Resolucdo de Problemas de Divisdo

3.1 Revisdo das Estratégias de Divisdo (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
divisdo como reparticdo equitativa e medida.

Peca aos alunos que resolvam algumas divisdes utilizando as
duas estratégias em voz alta.

3.2 Elaboracdo de Problemas (20 minutos)

Peca aos alunos que, em duplas, elaborem seus proprios
problemas de divisdo utilizando nimeros até 10 e considerando
resto zero e resto diferente de zero.

Distribua uma folha de planejamento para cada dupla, onde
eles devem escrever os problemas elaborados.

Realize um exercicio coletivo onde vocé ajuda os alunos a
elaborar problemas de divisdo.

3.3 Resolucdo de Problemas (20 minutos)

Peca aos alunos que troquem os problemas elaborados com
outra dupla e resolvam os problemas recebidos utilizando
diferentes estratégias e registros.

Realize um exercicio coletivo onde os alunos apresentam os
problemas elaborados e as solugdes encontradas.

Discuta com os alunos como as diferentes estratégias de calculo
ajudaram a resolver os problemas.
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Aula 1: Introdugdo a Divisdo e das Fragdes Simples

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de dividir
quantidades em partes iguais e como isso se relaciona com
fragdes simples.

Explique o objetivo da aula: associar o quociente de uma divisdo
das ideias de metade, terca, quarta, quinta e décima partes.

1.2 Divis@o e Metade (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar a divisdo como uma forma de
encontrar metade de um ndmero (ex.: 8 + 2=4).

Dé exemplos no quadro e pega aos alunos que resolvam
algumas divisdes para encontrar a metade de nimeros pares.
Distribua materiais manipulativos (cubos, fichas) para os alunos
praticarem a divisdo como forma de encontrar a metade.

1.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas de divisdo para
encontrar a metade de diferentes nUmeros naturais.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
divisdes e os alunos ajudam a resolvé-las para encontrar a
metade.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender a divisdo
como uma forma de encontrar a metade.

Aula 2: Terca, Quarta e Quinta Partes

2.1 Revisdo da Metade (10 minutos)

Faca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre a divisdo como forma de encontrar a metade de
um ndmero.

Peca aos alunos que resolvam algumas divisdes para encontrar
a metade de nUmeros naturais em voz alta.

2.2 Terca, Quarta e Quinta Partes (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar a divisdo como uma forma de
encontrar terca, quarta e quinta partes de um ndmero (ex.: 9 =
3=3,12:4=3,15:5=3).

Dé exemplos no quadro e pe¢a aos alunos que resolvam
algumas divisdes para encontrar terca, quarta e quinta partes.
Distribua materiais manipulativos (cubos, fichas) para os alunos
praticarem a divisdo como forma de encontrar ter¢a, quarta e
quinta partes.
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2.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas de divisdo para
encontrar terca, quarta e quinta partes de diferentes nimeros
naturais.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
divisdes e os alunos ajudam a resolvé-las para encontrar terga,
quarta e quinta partes.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender a divisdo
como uma forma de encontrar terca, quarta e quinta partes.
Aula 3: Décima Parte e Aplicagdo em Problemas

3.1 Revisdo das Fragcdes Simples (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
divisdo como forma de encontrar metade, terca, quarta e
quinta partes de um nimero.

Peca aos alunos que resolvam algumas divisdes para encontrar
essas fragdes simples em voz alta.

3.2 Décima Parte (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar a divisdo como uma forma de
encontrar a décima parte de um ndmero (ex.: 20 = 10 = 2).

Dé exemplos no quadro e pe¢a aos alunos que resolvam
algumas divisdes para encontrar a décima parte de diferentes
ndmeros naturais.

Distribua materiais manipulativos (cubos, fichas) para os alunos
praticarem a divisdo como forma de encontrar a décima parte.
3.3 Aplicagdo em Problemas (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas do cotidiano que
envolvam a divisdo para encontrar metade, terca, quarta,
quinta e décima partes.

Peca aos alunos que leiam os problemas, identifiquem a
operagdo necessdria e resolvam utilizando a divisdo.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
problemas do cotidiano e os alunos ajudam a resolvé-los
utilizando a divisdo para encontrar as fragdes simples.
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Aula 1: Introdugdo as Sequéncias Numéricas

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de
identificar padrdes e regularidades no dia a dia.

Explique o objetivo da aula: identificar regularidades em
sequéncias ordenadas de nimeros naturais e determinar
elementos faltantes ou seguintes.

1.2 Apresenta¢do das Sequéncias Numéricas (20 minutos)
Utilize cartazes para apresentar exemplos de sequéncias
numéricas resultantes de adi¢des ou subtrac¢des sucessivas por
um mesmo numero (ex.: 2, 4, 6, 8...;10,7, 4, 1...).

Explique que essas sequéncias seguem uma regra especifica de
formacdo.

Dé exemplos no quadro e pec¢a aos alunos que identifiquem a
regra de formacgdo (ex.: adi¢cdo de 2, subtracdo de 3).

1.3 Atividade de Identificacdo (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com diferentes sequéncias
numeéricas e pec¢a aos alunos que identifiquem a regra de
formag¢do de cada sequéncia.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
sequéncias e os alunos ajudam a identificar a regra de
formacdo.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar as
regularidades nas sequéncias numeéricas.

Aula 2: Descri¢do de Regras e Determinag¢do de Elementos
Faltantes

2.1 Revisdo das Sequéncias Numéricas (10 minutos)

Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre as regras de formagdo das sequéncias numéricas
apresentadas.

Peca aos alunos que identifiquem a regra de formagdo de
algumas sequéncias em voz alta.

2.2 Descricdo de Regras (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar como descrever a regra de
formacdo de uma sequéncia numérica (ex.: "A cada passo,
adiciona-se 2").

Dé exemplos no quadro e pega aos alunos que descrevam a
regra de formag¢do de varias sequéncias.

Distribua cartées com sequéncias numéricas e pec¢a aos alunos
que, em duplas, descrevam a regra de formag¢do de cada
sequéncia.
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2.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com sequéncias numéricas
incompletas e peca aos alunos que identifiquem a regra de
formacdo e determinem os elementos faltantes.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
sequéncias incompletas e os alunos ajudam a completar os
elementos faltantes.

Circulando pela sala, ajude os alunos a descrever as regras de
formacdo e determinar os elementos faltantes.

Aula 3: Determinagdo de Elementos Seguintes e Aplicagdo
Pratica

3.1 Revisdo das Regras de Formagdo (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
identificacdo de regularidades e a descri¢do das regras de
formagdo das sequéncias numéricas.

Peca aos alunos que identifiquem a regra de formagdo de
algumas sequéncias e descrevam essas regras em voz alta.
3.2 Determinagdo de Elementos Seguintes (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar como determinar os elementos
seguintes de uma sequéncia numérica, seguindo a regra de
formacdo identificada (ex.: se a regra é adicionar 3, os préximos
elementos apés 3, 6, 9 sdo 12, 15, 18).

Dé exemplos no quadro e pec¢a aos alunos que determinem os
elementos seguintes de varias sequéncias.

Distribua cartées com sequéncias numéricas e pec¢a aos alunos
que, em duplas, determinem os elementos seguintes de cada
sequéncia.

3.3 Aplicagdo Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas do cotidiano que
envolvam a identificagdo de regularidades em sequéncias
numéricas e a determinac¢do de elementos seguintes.

Peca aos alunos que leiam os problemas, identifiquem a regra
de formacgdo da sequéncia e determinem os elementos
seguintes.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
problemas do cotidiano e os alunos ajudam a resolvé-los
utilizando a identificacdo de regularidades em sequéncias
numéricas.
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Aula 1: Introdugdo a Ideia de Igualdade

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de
entender a igualdade nas operag¢des matematicas e como isso
ajuda a resolver problemas.

Explique o objetivo da aula: compreender a ideia de igualdade
em adi¢des e subtracdes.

1.2 Apresentagdo da Igualdade em Adigdes e Subtragdes (20
minutos)

Utilize cartazes para explicar a ideia de igualdade em adi¢des e
subtracdes (ex.:5+3=4+4,9-4=10-5).

Dé exemplos no quadro e pe¢a aos alunos que resolvam
algumas adi¢des e subtragdes para verificar a igualdade.
Distribua cartdes de nimeros e operag¢des para os alunos
praticarem a escrita de sentencas de adi¢des e subtragdes que
resultem na mesma soma ou diferenca.

1.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas de adigdes e
subtra¢des para os alunos resolverem, verificando a igualdade
das sentencas.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
sentencas de adi¢des e subtragdes e os alunos ajudam a
verificar a igualdade.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender a ideia de
igualdade nas operagdes matematicas.

Aula 2: Escrita de Sentencas de Adicdes e Subtracgdes

2.1 Revisdo da lgualdade (10 minutos)

Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre a ideia de igualdade em adi¢des e subtragdes.
Peca aos alunos que resolvam algumas sentencas de adigdes e
subtrac¢des para verificar a igualdade em voz alta.

2.2 Escrita de Sentencas de Adicdes (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar como escrever diferentes
sentengas de adi¢des que resultem na mesma soma (ex.: 6 +2 =
4+4).

Dé exemplos no quadro e pe¢a aos alunos que escrevam suas
proprias senteng¢as de adi¢des que resultem na mesma soma.
Distribua cartdes de nUmeros para os alunos praticarem a
escrita de sentencas de adi¢des que resultem na mesma soma.
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2.3 Atividade de Pratica (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas de adi¢des para
os alunos escreverem diferentes sentencas que resultem na
mesma soma.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
sentencas de adi¢des e os alunos ajudam a verificar a igualdade
e escrever novas sentencas.

Circulando pela sala, ajude os alunos a escrever sentengas de
adi¢des que resultem na mesma soma.

Aula 3: Escrita de Senten¢as de Subtragoes e Aplicagdo em
Problemas

3.1 Revisdo das Sentencas de Adicdes (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
igualdade em sentencas de adi¢des.

Peca aos alunos que escrevam algumas sentencas de adi¢des
que resultem na mesma soma em voz alta.

3.2 Escrita de Sentencas de Subtracdes (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar como escrever diferentes
sentengas de subtrac¢des que resultem na mesma diferenca (ex.:
9-3=10-4).

Dé exemplos no quadro e peca aos alunos que escrevam suas
proprias sentengas de subtragdes que resultem na mesma
diferenca.

Distribua cartdes de nimeros para os alunos praticarem a
escrita de sentencas de subtragdes que resultem na mesma
diferenca.

3.3 Aplicagdo em Problemas (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas do cotidiano que
envolvam a escrita de sentencas de adi¢des e subtracdes que
resultem na mesma soma ou diferenca.

Peca aos alunos que leiam os problemas, escrevam diferentes
sentencas de adi¢des e subtragcdes que resultem na mesma
soma ou diferenga e verifiqguem a igualdade.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve
problemas do cotidiano e os alunos ajudam a resolvé-los
utilizando a escrita de sentencas de adi¢des e subtragdes que
resultem na mesma soma ou diferenca.
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Aula 1: Introducdo a Descricdo de Movimentacdo

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como descrevemos o
movimento de pessoas e objetos em nosso dia a dia (ex.:
caminhos que fazemos para ir d escola).

Explique o objetivo da aula: descrever e representar a
movimenta¢cdo de pessoas ou objetos no espago, incluindo
mudangas de dire¢do e sentido, utilizando diferentes pontos de
referéncia.

1.2 Apresentagdo de Conceitos (20 minutos)

Utilize o quadro branco para explicar os conceitos de dire¢cdo e
sentido, e como usamos pontos de referéncia para descrever
movimentacdo.

Mostre exemplos simples de trajetos no quadro, descrevendo o
movimento de um ponto a outro com mudancas de dire¢do (ex.:
"Va para frente, vire a direita, siga em frente, vire & esquerda”).
Peca aos alunos que descrevam oralmente trajetos simples que
fazem diariamente.

1.3 Atividade de Descri¢do de Trajetos (20 minutos)

Distribua folhas de papel A4 e lapis para os alunos.

Peca que, individualmente, desenhem um trajeto simples que
fazem regularmente (ex.: de casa a escola), incluindo mudangas
de direcdo e sentido, e utilizando pontos de referéncia (ex.:
"Passe pela padaria, vire a direita na esquina”).

Circulando pela sala, ajude os alunos a descrever os trajetos e a
utilizar pontos de referéncia.

Aula 2: Representag¢do de Movimenta¢cdo com Croquis e
Esbocos

2.1 Revisdo da Descricdo de Trajetos (10 minutos)

Fagca uma breve revisdo da aula anterior, pedindo aos alunos
que compartilhem seus desenhos e descri¢des de trajetos.
Pergunte sobre os pontos de referéncia que utilizaram e como
descreveram as mudanc¢as de direcdo e sentido.

2.2 Introdugdo aos Croquis e Esbogos (20 minutos)

Utilize exemplos de croquis e esbogos de trajetos para mostrar
como podemos representar movimentag¢do de forma mais

detalhada.
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Explique a diferen¢a entre croquis e esbogos: croquis sdo
desenhos rdpidos e simplificados, enquanto esbogos podem ser
mais detalhados.

Demonstre no quadro como desenhar um croqui de um trajeto
simples, destacando pontos de referéncia e mudangas de
direcdo.

2.3 Atividade de Criagdo de Croquis (20 minutos)

Distribua folhas de papel A4, lapis e lapis de cor para os alunos.
Peca que, em duplas, escolham um trajeto simples (ex.: da sala
de aula ao patio da escola) e desenhem um croqui desse
trajeto, incluindo pontos de referéncia e mudancas de direcdo e
sentido.

Circulando pela sala, ajude os alunos a criar seus croquis e a
utilizar pontos de referéncia.

Aula 3: Constru¢do de Maquetes para Representag¢do de
Movimentacdo

3.1 Revisdo dos Croquis e Esbogos (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
descri¢do e representacdo de trajetos com croquis e esbogos.
Peca aos alunos que compartilhem alguns dos croquis que
criaram na aula anterior.

3.2 Introdug¢do a Constru¢do de Maquetes (20 minutos)

Explique o conceito de maquete e como ela pode ser usada para
representar movimentagdo de forma tridimensional.

Mostre exemplos de maquetes simples que representam
trajetos e movimentos no espaco.

Demonstre como construir uma maquete simples utilizando
materiais disponiveis (papeldo, cola, objetos pequenos).

3.3 Atividade de Construcdo de Maguetes (20 minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua materiais para
construcdo de maquetes (papeldo, cola, tesoura, etc.).

Peca que cada grupo escolha um trajeto para representar em
uma magquete (ex.: o trajeto da aula anterior) e construam a
maquete, incluindo pontos de referéncia e mudancgas de direcdo
e sentido.

Circulando pela sala, ajude os grupos a construir suas maquetes
e a representar os trajetos de forma clara e precisa.
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Aula 1: Introdugdo as Figuras Geométricas Espaciais

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como as formas
geométricas estdo presentes em nosso dia a dia.

Explique o objetivo da aula: associar figuras geométricas
espaciais a objetos do mundo fisico e nomed-las.

1.2 Apresentac¢do das Figuras Geométricas Espaciais (20
minutos)

Utilize cartazes ou o projetor para apresentar as figuras
geométricas espaciais: cubo, bloco retangular, pirdmide, cone,
cilindro e esfera.

Explique as caracteristicas de cada figura (ex.: um cubo tem
seis faces quadradas, uma esfera é redonda e ndo tem faces
planas).

Mostre modelos ou recortes das figuras geométricas e peca aos
alunos que as manipulem para entender melhor suas
caracteristicas.

1.3 Atividade de Identificacdo (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com figuras geométricas
espaciais e pe¢a aos alunos que identifiquem e nomeiem cada
figura.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé desenha
figuras geométricas espaciais e os alunos ajudam a identifica-
las e nomead-las.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender as
caracteristicas e os nomes das figuras geométricas espaciais.
Aula 2: Associagdo das Figuras Geométricas a Objetos do
Mundo Fisico

2.1 Revisdo das Figuras Geométricas Espaciais (10 minutos)
Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre as caracteristicas e os nomes das figuras
geométricas espaciais.

Peca aos alunos que identifiquem e nomeiem algumas figuras
geométricas espaciais em voz alta.

2.2 Associa¢do com Objetos do Mundo Fisico (20 minutos)
Mostre exemplos de objetos do dia a dia que correspondam as
figuras geométricas espaciais (ex.: uma caixa de presente é um
cubo, uma lata de refrigerante & um cilindro).

Distribua objetos fisicos (caixas, latas, bolas, etc.) para os
alunos e peca que associem cada objeto a figura geométrica
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correspondente.

Utilize cartazes ou o projetor para exibir imagens de objetos e
peca aos alunos que identifiquem a figura geométrica associada.
2.3 Atividade de Associacdo (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com imagens de objetos do mundo
fisico e figuras geométricas espaciais e pe¢a aos alunos que fagam
a associag¢do correta.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé desenha
objetos do mundo fisico e os alunos ajudam a associd-los ds
figuras geométricas espaciais.

Circulando pela sala, ajude os alunos a fazer as associagdes
corretas entre objetos e figuras geométricas.

Aula 3: Representacgdo e Criagdo de Figuras Geométricas Espaciais
3.1 Revisdo da Associagdo com Objetos do Mundo Fisico (10
minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
identificagdo e associa¢do das figuras geométricas espaciais com
objetos do mundo fisico.

Peca aos alunos que identifiquem e associem algumas figuras
geométricas a objetos do dia a dia em voz alta.

3.2 Desenho e Criagdo de Figuras Geométricas (20 minutos)

Peca aos alunos que desenhem as figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera) em suas
folhas de papel.

Distribua materiais de desenho (papel, Idpis de cor, canetinhas) e
peca aos alunos que criem desenhos de cenas que incluam objetos
representando as figuras geométricas espaciais (ex.: um parque
com uma caixa de areia em forma de cubo, uma tenda em forma
de cone).

Circulando pela sala, ajude os alunos a desenhar e identificar
corretamente as figuras geométricas em seus desenhos.

3.3 Atividade de Criagcdo de Maquetes (20 minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua materiais para a
criacdo de maquetes (papeldo, cola, tesoura, etc.).

Peca que cada grupo construa uma maquete de um cendrio (ex.:
uma cidade, um parque) utilizando figuras geométricas espaciais
para representar os objetos.

Circulando pela sala, ajude os grupos a identificar e usar
corretamente as figuras geométricas na construgcdo de suas
maquetes.
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Estimular o pensamento critico e a resolu¢do de problemas:
Durante a aula, os alunos serdo incentivados a pensar de forma
critica e a resolver problemas relacionados ds figuras
geométricas espaciais, promovendo o Desenvolvimento de
habilidades matematicas e de raciocinio légico.

mov icipacd v do: ivi
Promover a participagdo ativa e a colaboragdo: As atividades
propostas devem incentivar a participag¢do ativa dos alunos,
promovendo a colaborag¢do e a troca de ideias entre eles.

Revisdo de conteldos prévios: O professor deve iniciar a aula
relembrando os conceitos de geometria plana ja estudados,
como o que sdo pontos, retas, segmentos de reta, semirretas e
angulos. Essa revisdo é essencial para que os alunos possam
estabelecer as devidas relagées com os novos conceitos que
serdo apresentados. (3 - 4 minutos)

Situagdes-problema introdutérias: O professor pode propor
duas situagdes-problema para despertar o interesse dos alunos
no assunto. A primeira pode ser a seguinte: “Imaginem que
vocés sdo construtores e precisam projetar uma pirdmide para
um espetdculo de teatro. Quais seriam as principais
caracteristicas dessa figura geométrica que vocés teriam que
levar em considera¢do?” A segunda situagdo-problema pode
ser: "Vocés ja repararam que os potes de sorvete em casa tém
a forma de um cilindro? Por que serd que eles tém essa forma e
ndo a de um cubo, por exemplo?” (4 - 5 minutos)

Contextualizagdo da importancia do assunto: O professor deve
entdo explicar que a geometria espacial € muito importante em
nosso dia a dia, pois nos ajuda a compreender e a descrever
melhor o mundo ao nosso redor. Ele pode dar exemplos, como o
uso de prismas em embalagens de produtos, a forma dos
prédios e das casas, e até mesmo a estrutura do nosso corpo,
que pode ser vista como uma combinagdo de varias figuras
geométricas espaciais. (2 - 3 minutos)
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Atividade "Construindo Figuras Geométricas” (10 - 12 minutos)
Divida a turma em grupos de 4 a 5 alunos.

Entregue para cada grupo uma quantidade de palitos de dente
e massinha de modelar.

Explique que eles deverdo utilizar os materiais para construir as
figuras geométricas espaciais estudadas (prismas retos,
pirGmides, cilindros, cones).

Cada grupo deverd construir pelo menos uma figura de cada
tipo.

Enquanto os grupos constroem, circule pela sala, auxiliando e
esclarecendo duvidas que possam surgir.

Apods a construgdo, peca para que cada grupo descreva as
caracteristicas das figuras que construiram, como o nimero de
faces, arestas e vértices, e a presen¢a ou ndo de bases.

Por fim, peca para que eles relacionem as figuras construidas
com suas planificagdes, identificando como as faces se
relacionam com a planificagdo.

Atividade "O Tesouro das Figuras Geométricas” (10 - 12 minutos)
Material Necessario: Cartdes com desenhos de figuras
geométricas espaciais e suas planificagdes, caixas ou sacos
opacos.

Procedimento:

Prepare os cartdes com os desenhos, sendo que cada figura
geométrica deve ter pelo menos 3 cartdes correspondentes ds
suas planificagoes.

Coloque os cartées em uma caixa ou saco opaco.

Explique que a caixa contém o "Tesouro das Figuras
Geométricas” e que o objetivo do jogo é retirar um cartdo e, em
seguida, encontrar o maior nimero possivel de planificagdes
correspondentes a essa figura.

Peca para que um aluno de cada grupo retire um cartdo da
caixa.

O aluno deve mostrar o cartdo para o grupo e todos devem
procurar, entre os cartdes espalhados na mesa, as planificagdes
correspondentes a figura do cartdo.

O grupo que encontrar o maior nimero de planificagdes no
tempo determinado (por exemplo, 1 minuto) ganha um ponto.
O jogo continua até que todos os cartdes tenham sido retirados
da caixa.

No final, o grupo que tiver mais pontos é o vencedor.
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Atividade "Desafio das Figuras no Cotidiano” (5 - 7 minutos)
Material Necessario: Folhas de papel e lapis de cor.
Procedimento:

Peca para que cada grupo escolha uma figura geométrica
estudada (prismas retos, pirdmides, cilindros, cones).

Explique que o desafio é desenhar ou encontrar, em revistas ou
jornais, pelo menos 5 objetos do cotidiano que tenham a forma
da figura escolhida.

Eles devem desenhar ou recortar as imagens e colar emn uma
folha de papel, e em seguida, ao lado de cada objeto, escrever o
nome da figura geométrica que ele representa.

O grupo que conseguir completar o desafio no tempo
determinado (por exemplo, 5 minutos) ganha um ponto.

No final, o grupo que tiver mais pontos é o vencedor.

Essas atividades ladicas e praticas permitem que os alunos
manipulem e visualizem as figuras geométricas espaciais,
facilitando o entendimento dos conceitos e a relacdo entre as
figuras e suas planificagdes. Além disso, elas promovem a
colaborag¢do entre os alunos, o pensamento critico e a resolugdo
de problemas.
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Aula 1: Introdugdo as Figuras Planas

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como as formas
geométricas estdo presentes em nosso dia a dia e na natureza.
Explique o objetivo da aula: classificar e comparar figuras
planas em relagdo a seus lados e vértices.

1.2 Apresentac¢do das Figuras Planas (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar as figuras planas: tridngulo,
quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo.

Explique as caracteristicas de cada figura (ex.: um tridngulo tem
3 lados e 3 vértices, um quadrado tem 4 lados iguais e 4
vértices).

Mostre figuras geométricas recortadas e peca aos alunos que as
manipulem para entender melhor suas caracteristicas.

1.3 Atividade de Identificacdo (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com figuras planas e pe¢a aos
alunos que identifiquem e nomeiem cada figura.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé desenha
figuras planas e os alunos ajudam a identifica-las e nomed-las.
Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender as
caracteristicas e os nomes das figuras planas.

Aula 2: Classificagdo de Figuras Planas

2.1 Revisdo das Figuras Planas (10 minutos)

Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre as caracteristicas e os nomes das figuras planas.
Peca aos alunos que identifiquem e nomeiem algumas figuras
planas em voz alta.

2.2 Classificagdo das Figuras Planas (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar como classificar figuras planas em
relagcdo aos lados (quantidade, posi¢cdes relativas e
comprimento) e vértices.

Tridngulo: 3 lados, 3 vértices

Quadrado: 4 lados iguais, 4 vértices

Retangulo: 4 lados (2 pares de lados iguais), 4 vértices
Trapézio: 4 lados (um par de lados paralelos), 4 vértices
Paralelogramo: 4 lados (2 pares de lados paralelos), 4 vértices
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Dé exemplos no quadro e pec¢a aos alunos que classifiquem
diferentes figuras planas.

2.3 Atividade de Classificacdo (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com figuras planas para os alunos
classificarem em relacdo aos lados e vértices.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé desenha
figuras planas e os alunos ajudam a classifica-las.

Circulando pela sala, ajude os alunos a classificar corretamente
as figuras planas.

Aula 3: Comparacgdo de Figuras Planas e Aplicagdo Pratica

3.1 Revisdo da Classificagdo das Figuras Planas (10 minutos)
Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
identificacdo e classificagdo das figuras planas.

Peca aos alunos que identifiquem e classifiquem algumas
figuras planas em voz alta.

3.2 Comparagdo de Figuras Planas (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar como comparar figuras planas em
relagcdo aos lados e vértices (ex.: comparar um quadrado e um
retdngulo, destacando que ambos tém 4 lados e 4 vértices, mas
os lados do quadrado sdo todos iguais, enquanto os lados do
retdngulo tém pares de lados iguais).

Dé exemplos no quadro e pec¢a aos alunos que comparem
diferentes figuras planas.

Distribua figuras geométricas recortadas para os alunos
praticarem a comparagdo.

3.3 Atividade de Comparagdo e Construgdo (20 minutos)
Distribua folhas de atividades com tarefas de comparagdo de
figuras planas, onde os alunos devem descrever semelhangas e
diferencas em relacdo aos lados e vértices.

Peca aos alunos que, em duplas, escolham duas figuras planas,
comparem e discutam suas caracteristicas.

Circulando pela sala, ajude os alunos a fazer as comparagdes
corretas entre as figuras planas.

Peca aos alunos que construam suas proprias figuras planas
utilizando papel, tesoura e cola, e que descrevam suas
caracteristicas.
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Aula 1: Introdugdo as Figuras Congruentes

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como algumas formas
podem ser iguais em tamanho e forma, mesmo que estejam em
posi¢coes diferentes.

Explique o objetivo da aula: reconhecer figuras congruentes
utilizando sobreposi¢do e desenhos em malhas quadriculadas
ou triangulares.

1.2 Apresentac¢do das Figuras Congruentes (20 minutos)

Utilize cartazes para explicar o conceito de figuras congruentes,
mostrando exemplos de figuras que sdo exatamente iguais em
tamanho e forma.

Mostre como figuras congruentes podem ser sobrepostas para
verificar a congruéncia.

Utilize figuras geométricas recortadas para demonstrar a
sobreposi¢cdo e verificar se duas figuras sdo congruentes.

1.3 Atividade de Identificagdo de Figuras Congruentes (20
minutos)

Distribua folhas de atividades com pares de figuras geométricas
e peca aos alunos que identifiquem quais pares sdo congruentes
utilizando a sobreposi¢do.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé desenha
pares de figuras e os alunos ajudam a identificar se sdo
congruentes.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender o conceito
de figuras congruentes através da sobreposi¢do.

Aula 2: Uso de Malhas Quadriculadas e Triangulares

2.1 Revisdo das Figuras Congruentes (10 minutos)

Faca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre o conceito de figuras congruentes.

Peca aos alunos que identifiquem alguns pares de figuras
congruentes em voz alta.

2.2 Desenho em Malhas Quadriculadas (20 minutos)

Expligue como usar malhas quadriculadas para desenhar
figuras geométricas e verificar a congruéncia.

Mostre exemplos de figuras desenhadas em malhas
quadriculadas e como podemos verificar se sdo congruentes
contando os quadrados.

Distribua folhas de atividades comn malhas quadriculadas para
os alunos desenharem figuras geométricas e verificar a
congruéncia.
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2.3 Atividade de Desenho em Malhas Quadriculadas (20
minutos)

Peca aos alunos que desenhem pares de figuras geométricas
em malhas quadriculadas e verifiquem se sdo congruentes.
Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé desenha
figuras em malhas quadriculadas e os alunos ajudam a verificar
a congruéncia.

Circulando pela sala, ajude os alunos a desenhar e verificar a
congruéncia de figuras utilizando malhas quadriculadas.

Aula 3: Uso de Malhas Triangulares e Tecnologias Digitais

3.1 Revisd@o do Desenho em Malhas Quadriculadas (10 minutos)
Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
identificagdo de figuras congruentes utilizando sobreposi¢do e
malhas quadriculadas.

Peca aos alunos que desenhem algumas figuras geométricas
em malhas quadriculadas e verifiquem se sdo congruentes.

3.2 Desenho em Malhas Triangulares (20 minutos)

Explique como usar malhas triangulares para desenhar figuras
geométricas e verificar a congruéncia.

Mostre exemplos de figuras desenhadas em malhas
triangulares e como podemos verificar se sdo congruentes
contando os tridngulos.

Distribua folhas de atividades comm malhas triangulares para os
alunos desenharem figuras geométricas e verificar a
congruéncia.

3.3 Atividade com Tecnologias Digitais (20 minutos)

Se disponivel, utilize computadores ou tablets com software de
desenho geométrico para desenhar figuras geométricas e
verificar a congruéncia.

Peca aos alunos que, em duplas, desenhem figuras geométricas
utilizando o software e verifiquem a congruéncia das figuras.
Circulando pela sala, ajude os alunos a utilizar a tecnologia para
desenhar e verificar a congruéncia de figuras geométricas.
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Aula 1: Introducdo as Unidades de Medida

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como usamos medidas
em nosso dia a dia (ex.: medir a altura, pesar alimentos, medir
liquidos).

Explique o objetivo da aula: reconhecer que o resultado de uma
medida depende da unidade de medida utilizada.

1.2 Apresenta¢do das Unidades de Medida (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar diferentes unidades de medida
(comprimento: metro, centimetro; volume: litro, mililitro; massa:
grama, quilograma).

Explique que diferentes unidades de medida sdo usadas para
medir diferentes tipos de coisas e que a escolha da unidade
influencia o resultado da medida.

Mostre exemplos praticos de como medir objetos usando
diferentes unidades de medida.

1.3 Atividade de Medi¢cdo (20 minutos)

Distribua réguas, fitas métricas e trenas para os alunos.

Peca que, em duplas, escolham objetos na sala de aula e
mecam utilizando diferentes unidades de medida (ex.: medir a
largura de uma mesa em centimetros e metros).

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medic¢des feitas pelos alunos e discute como os resultados
mudam dependendo da unidade utilizada.

Aula 2: Comparag¢do de Medidas com Diferentes Unidades

2.1 Revisdo das Unidades de Medida (10 minutos)

Faca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre as diferentes unidades de medida que
aprenderam.

Peca aos alunos que mencionem exemplos de objetos que
podem ser medidos com diferentes unidades de medida.

2.2 Comparagdo de Medidas (20 minutos)

Utilize copos medidores e balang¢as para demonstrar como
medir volumes e massas utilizando diferentes unidades de
medida (ex.: medir dgua em litros e mililitros, pesar frutas em
gramas e quilogramas).

Explique que, ao medir o mesmo objeto com diferentes
unidades, obtemos diferentes nimeros, mas a quantidade
medida é a mesma.
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Distribua copos medidores e balan¢as para os alunos e peca
que me¢am volumes e massas de diferentes objetos utilizando
diferentes unidades de medida.

2.3 Atividade de Comparagdo (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com tabelas para os alunos
registrarem as medigdes feitas com diferentes unidades (ex.:
medir o volume de dgua em um copo usando litros e mililitros,
pesar um pacote de arroz em gramas e quilogramas).

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medic¢des feitas pelos alunos e compara os resultados.
Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender a relagdo
entre as diferentes unidades de medida e os resultados das
medicgdes.

Aula 3: Aplicagdo Pratica e Reflexdo

3.1 Revisdo da Comparacdo de Medidas (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
dependéncia dos resultados das medi¢des das unidades de
medida utilizadas.

Peca aos alunos que compartilhem algumas medi¢des feitas
nas aulas anteriores e as unidades utilizadas.

3.2 Aplicagdo Prética (20 minutos)

Organize uma atividade pratica onde os alunos devem medir
diferentes objetos na sala de aula utilizando vérias unidades de
medida (comprimento, volume e massa).

Distribua folhas de atividades para os alunos registrarem as
medicdes feitas e as unidades utilizadas.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medig¢des feitas pelos alunos e discute como os resultados
mudam dependendo da unidade utilizada.

3.3 Reflexdo e Discussdo (20 minutos)

Discuta com os alunos a importdncia de escolher a unidade de
medida adequada para diferentes situagdes (ex.: medir a altura
de uma pessoa em metros, medir a quantidade de leite em
litros).

Pergunte aos alunos como eles usariam diferentes unidades de
medida em situacdes do dia a dia.

Peca aos alunos que escrevam um breve paragrafo sobre o que
aprenderam sobre a dependéncia dos resultados das medi¢coes
das unidades de medida utilizadas.
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Aula 1: Introducdo as Unidades de Medida e Instrumentos

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como usamos medidas
em nosso dia a dia (ex.: medir a altura, o tempo para cozinhar,
a quantidade de liquido).

Explique o objetivo da aula: escolher a unidade de medida e o
instrumento mais apropriado para medi¢des de comprimento,
tempo e capacidade.

1.2 Apresentagdo das Unidades de Medida e Instrumentos (20
minutos)

Utilize cartazes para apresentar diferentes unidades de medida
e os instrumentos correspondentes:

Comprimento: metro (m), centimetro (cm), milimetro (mm) -
réguas, fitas métricas, trenas

Tempo: segundos (s), minutos (min), horas (h) - cronémetros,
relogios

Capacidade: litro (L), mililitro (mL) - copos medidores, balangas
Explique que a escolha da unidade e do instrumento depende
do que estamos medindo (ex.: medir uma sala de aula com
trena, medir a capacidade de um copo com um copo medidor).
1.3 Atividade de Identificacdo (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com diferentes objetos e situagdes
e peca aos alunos que escolham a unidade de medida e o
instrumento mais apropriado para cada caso.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé descreve
situagdes e os alunos ajudam a escolher a unidade e o
instrumento adequado.

Circulando pela sala, ajude os alunos a compreender a escolha
correta das unidades de medida e dos instrumentos.

Aula 2: Pratica de Medi¢cées com Diferentes Instrumentos

2.1 Revisdo das Unidades de Medida e Instrumentos (10
minutos)

Faca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre as unidades de medida e os instrumentos
apropriados para diferentes medic¢des.

Peca aos alunos que mencionem exemplos de objetos e as
unidades de medida e instrumentos que usariam para medir
esses objetos.
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2.2 Pratica de Medi¢des de Comprimento (20 minutos)
Distribua réguas, fitas métricas e trenas para os alunos.

Peca que, em duplas, escolham objetos na sala de aula e
mec¢am utilizando as unidades e os instrumentos apropriados
(ex.: medir a largura de uma mesa em centimetros, medir a
altura da porta em metros).

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medic¢des feitas pelos alunos e discute a escolha das unidades e
dos instrumentos.

2.3 Atividade de Medi¢do de Tempo e Capacidade (20 minutos)
Distribua cronémetros, relégios e copos medidores para os
alunos.

Peca que, em duplas, escolham atividades e objetos para medir
o tempo e a capacidade (ex.: medir o tempo que leva para
encher um copo de dgua, medir a capacidade de um recipiente
em mililitros).

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medic¢des feitas pelos alunos e discute a escolha das unidades e
dos instrumentos.

Aula 3: Aplicagdo Pratica e Reflexdo

3.1 Revisdo da Pratica de Medicdes (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
escolha das unidades de medida e dos instrumentos
apropriados para diferentes medigoes.

Peca aos alunos que compartilhem algumas medi¢des feitas
nas aulas anteriores e as unidades e instrumentos utilizados.
3.2 Aplicagdo Pratica em Situagdes Cotidianas (20 minutos)
Organize uma atividade pratica onde os alunos devem medir
diferentes objetos e situagdes no ambiente escolar utilizando
vdarias unidades de medida e instrumentos (comprimento,
tempo e capacidade).

Distribua folhas de atividades para os alunos registrarem as
medicdes feitas e os instrumentos utilizados.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medi¢des feitas pelos alunos e discute a escolha das unidades e
dos instrumentos.
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3.3 Reflexdo e Discussdo (20 minutos)

Discuta com os alunos a importancia de escolher a unidade de
medida e o instrumento adequado para diferentes situagoes
(ex.: medir a altura de uma pessoa em metros, medir a
quantidade de agua em litros).

Pergunte aos alunos como eles usariam diferentes unidades de
medida e instrumentos em situag¢des do dia a dia.

Peca aos alunos que escrevam um breve paragrafo sobre o que
aprenderam sobre a escolha das unidades de medida e dos
instrumentos mais apropriados para medigdes.
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Aula 1: Introducdo a Estimativa e Medicdo com Unidades Nao
Padronizadas

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como usamos medidas
em nosso dia a dia e a importancia de estimar corretamente.
Explique o objetivo da aula: estimar, medir e comparar
comprimentos utilizando unidades de medida ndo
padronizadas.

1.2 Apresentagdo de Unidades de Medida Ndo Padronizadas (20
minutos)

Utilize cartazes para explicar o conceito de unidades de medida
ndo padronizadas (ex.: usar palmos, passos, palitos).

Mostre exemplos praticos de como medir objetos usando
unidades ndo padronizadas (ex.: medir a largura de uma mesa
com palitos de sorvete).

Distribua materiais para medidas ndo padronizadas (palitos,
fitas, barbantes) e peca aos alunos que escolham objetos na
sala de aula para medir.

1.3 Atividade de Medicdo Nao Padronizada (20 minutos)

Peca aos alunos que, em duplas, escolham objetos na sala de
aula e fagam estimativas de comprimento utilizando unidades
ndo padronizadas.

Distribua folhas de atividades para que os alunos registrem suas
estimativas e medicdes.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medic¢des feitas pelos alunos e discute as diferengas entre as
estimativas e as medic¢des reais.

Aula 2: Medicdo com Unidades Padronizadas (Metro,
Centimetro e Milimetro)

2.1 Revisdo das Medicdes Nao Padronizadas (10 minutos)

Faca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre as unidades de medida ndo padronizadas que
usaram.

Peca aos alunos que compartilhem algumas medi¢des feitas
com unidades ndo padronizadas.

2.2 Apresentag¢do de Unidades de Medida Padronizadas (20
minutos)

Utilize cartazes para explicar as unidades de medida
padronizadas mais usuais: metro (m), centimetro (cm) e
milimetro (mm).
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Mostre exemplos praticos de como medir objetos usando
réguas, fitas métricas e trenas.

Explique a importdncia de usar unidades de medida
padronizadas para obter medi¢des precisas e consistentes.

2.3 Atividade de Medicdo Padronizada (20 minutos)

Distribua réguas, fitas métricas e trenas para os alunos.

Peca que, em duplas, escolham objetos na sala de aula e
mec¢am utilizando as unidades padronizadas (metro, centimetro
e milimetro).

Distribua folhas de atividades para que os alunos registrem suas
medicdes.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medi¢oes feitas pelos alunos e discute as diferengas entre as
unidades utilizadas.

Aula 3: Comparagdo e Aplicagdo Pratica das Medi¢des

3.1 Revisdo das Unidades de Medida Padronizadas (10 minutos)
Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre as
unidades de medida padronizadas e ndo padronizadas.

Peca aos alunos que compartilhem algumas medi¢des feitas
com unidades padronizadas.

3.2 Comparacdo de Medi¢cdes (20 minutos)

Organize uma atividade pratica onde os alunos devem medir os
mesmos objetos utilizando unidades de medida padronizadas e
ndo padronizadas.

Distribua folhas de atividades para os alunos registrarem as
medi¢des e compararem os resultados.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medic¢des feitas pelos alunos e compara os resultados obtidos
com diferentes unidades de medida.

3.3 Aplicagdo Pratica e Reflexdo (20 minutos)

Discuta com os alunos a importdncia de escolher a unidade de
medida adequada para diferentes situagdes (ex.: medir a altura
de uma pessoa em metros, medir a largura de um livro em
centimetros).

Pergunte aos alunos como eles usariam diferentes unidades de
medida em situacdes do dia a dia.

Peca aos alunos que escrevam um breve paragrafo sobre o que
aprenderam sobre a importdncia de estimar, medir e comparar
comprimentos utilizando diferentes unidades de medida.
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Aula 1: Introdugdo a Estimativa e Medi¢cdo de Capacidade

1.1 Acolhimento e Motivacédo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre como usamos medidas
de capacidade em nosso dia a dia (ex.: medir a quantidade de
dgua para cozinhar).

Explique o objetivo da aula: estimar e medir capacidade
utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas.

1.2 Apresentagdo de Unidades de Medida de Capacidade (20
minutos)

Utilize cartazes para explicar as unidades de medida de
capacidade (litro, mililitro) e mostre exemplos praticos de como
medir liquidos utilizando copos medidores.

Explique o conceito de unidades de medida ndo padronizadas
(ex.: usar xicaras, colheres) para medir liquidos.

Distribua copos medidores e recipientes variados para os alunos
praticarem a medi¢do de capacidade.

1.3 Atividade de Medi¢do de Capacidade (20 minutos)

Peca aos alunos que, em duplas, escolham recipientes na sala
de aula e fagam estimativas de capacidade utilizando unidades
ndo padronizadas (ex.: quantas xicaras de dgua cabem em
uma jarra).

Distribua folhas de atividades para que os alunos registrem suas
estimativas e medicdes.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medic¢des feitas pelos alunos e discute as diferengas entre as
estimativas e as medic¢des reais.

Aula 2: Medi¢do de Massa e Interpretagdo de Rétulos

2.1 Revisdo das Medicdes de Capacidade (10 minutos)

Fagca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos
alunos sobre as unidades de medida de capacidade que
usaram.

Peca aos alunos que compartilhem algumas medi¢des feitas
com unidades ndo padronizadas e padronizadas.

2.2 Apresentacdo de Unidades de Medida de Massa (20
minutos)
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Utilize cartazes para explicar as unidades de medida de massa
(quilograma, grama, miligrama) e mostre exemplos praticos de
como medir massas utilizando balancgas.

Explique o conceito de unidades de medida ndo padronizadas
(ex.: usar punhados, sacos) para medir massa.

Distribua balan¢as e objetos variados para os alunos
praticarem a medi¢do de massa.

2.3 Atividade de Medicdo de Massa (20 minutos)

Peca aos alunos que, em duplas, escolham objetos na sala de
aula e facam estimativas de massa utilizando unidades ndo
padronizadas (ex.: quantos punhados de arroz pesam um
quilograma).

Distribua folhas de atividades para que os alunos registrem suas
estimativas e medic¢des.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as
medic¢des feitas pelos alunos e discute as diferengas entre as
estimativas e as medi¢des reais.

Aula 3: Leitura de Rétulos e Aplicagdo Pratica

3.1 Revisdo das Medicdes de Massa (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
medi¢cdo de capacidade e massa utilizando unidades de medida
padronizadas e ndo padronizadas.

Peca aos alunos que compartilhem algumas medi¢des feitas
com unidades padronizadas.

3.2 Leitura e Interpretac¢do de Rétulos (20 minutos)

Traga diferentes embalagens de alimentos com rétulos (caixas
de leite, garrafas de suco, pacotes de arroz) e mostre como
identificar as unidades de medida de capacidade e massa nos
rotulos.

Distribua embalagens para os alunos e peca que identifiquem

as unidades de medida indicadas nos rétulos.

Discuta a importancia de entender as informagdes nos rétulos para saber a
quantidade de produto.

3.3 Atividade de Aplicagdo Pratica (20 minutos)

Organize uma atividade pratica onde os alunos devem medir a capacidade e
massa de diferentes objetos e comparar com as informagdes nos rétulos das
embalagens.

Distribua folhas de atividades para os alunos registrarem as medicdes e
compararem os resultados com as informagdes dos rétulos.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé escreve as medigdes feitas
pelos alunos e discute as diferencas entre as medi¢des e as informagdes dos
rétulos.
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1. Introducédo (20 minutos)

Inicie a aula explicando o conceito de drea e sua importancia no
dia a dia.

Mostre exemplos de como a drea é usada em diferentes
contextos, como calcular o espago disponivel em uma sala ou a
quantidade de material necessario para cobrir uma superficie.
Apresente alguns objetos da sala de aula (caixas, livros,
cadernos) e pergunte aos alunos quais deles acham que tém a
maior e a menor drea de face.

2. Atividade 1: Comparagdo Visual (30 minutos)

Divida a turma em pequenos grupos e distribua diferentes
objetos para cada grupo.

Peca que os alunos comparem visualmente as dreas das faces
dos objetos e discutam entre si quais objetos tém areas maiores
ou menores.

Em seguida, pe¢a que cada grupo compartilhe suas
observacdes com a turma.

3. Atividade 2: Superposi¢do de Figuras (40 minutos)

Distribua figuras geométricas impressas e folhas de papel
colorido para os alunos.

Peca que recortem as figuras geométricas e, em seguida,
utilizem a técnica de superposi¢cdo para comparar as dreas das
diferentes figuras.

Oriente os alunos a sobrepor uma figura sobre a outra e
verificar qual figura possui maior ou menor drea.

Apods a atividade, pe¢a que colem as figuras em uma cartolina,
formando um painel comparativo das dreas.

4. Discussdo e Reflexdo (20 minutos)

RelUna a turma e peca que cada grupo apresente seu painel e
explique suas comparagoes.

Discuta com os alunos as diferentes maneiras de comparar
dreas e a importdncia de utilizar métodos visuais e de
superposi¢do.

Reforce a ideia de que comparar areas é uma habilidade Gtil em
diversas situacdes do cotidiano.
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1. Introducédo (20 minutos)

Inicie a aula discutindo com os alunos a importancia de saber
ler as horas e medir o tempo no dia a dia.

Mostre exemplos de como o tempo é importante em diferentes
contextos, como na escola, em casa e no trabalho.

Apresente relogios analégicos e digitais, explicando a diferenca
entre eles e como cada um é lido.

2. Atividade 1: Leitura de Relégios (30 minutos)

Distribua folhas de atividades com desenhos de relégios
analoégicos e digitais marcando diferentes horas.

Peca que os alunos pratiquem a leitura dos hordrios nos relogios
e registrem as horas ao lado de cada desenho.

Corrija as atividades em conjunto, reforcando a leitura correta
das horas.

3. Atividade 2: Registro de Hordrios e Cdalculo de Durag¢do (40
minutos)

Divida a turma em pequenos grupos e distribua cronémetros ou
temporizadores para cada grupo.

Peca que cada grupo escolha uma atividade simples para
realizar, como desenhar ou montar um quebra-cabeca.
Oriente os alunos a registrar o horario de inicio e término da
atividade utilizando relégios analégicos e digitais.

Apods a realiza¢do da atividade, peca que calculem a duragdo
da atividade com base nos hordrios registrados.

Cada grupo deve apresentar os hordrios de inicio, término e a
durac¢do da atividade para a turma.

4. Discussdo e Reflexdo (20 minutos)

Reldna a turma e discuta a importancia de registrar e calcular
intervalos de tempo.

Peca que os alunos compartilhem suas experiéncias durante a
atividade e discutam qualquer dificuldade que encontraram.
Reforce a importdncia de saber ler as horas e calcular a
duracdo de atividades no cotidiano.




=N

‘U |

e —

Matematica

E no conhecimento que existe uma chance de
libertagao.

(EFO3MA23) Ler
horas em
relogios digitais
e em relogios
analégicos e
reconhecer a
relagdo

entre hora e
minutos e entre
minuto e
segundos.

1. Introducédo (20 minutos)

Inicie a aula discutindo com os alunos a importancia de saber
ler as horas e medir o tempo no dia a dia.

Explique as partes de um relégio analdgico (ponteiros das horas,
minutos e segundos) e um reldgio digital (horas e minutos).
Mostre exemplos de relégios analdgicos e digitais, destacando a
leitura correta das horas e dos minutos.

2. Atividade 1: Leitura de Relégios (30 minutos)

Distribua folhas de atividades com desenhos de relégios
analoégicos e digitais marcando diferentes hordrios.

Peca que os alunos pratiquem a leitura dos hordrios nos relogios
e registrem as horas ao lado de cada desenho.

Corrija as atividades em conjunto, reforcando a leitura correta
das horas e dos minutos.

3. Atividade 2: Rela¢do entre Horas, Minutos e Segundos (40
minutos)

Explique a relagdo entre horas, minutos e segundos (1 hora = 60
minutos, 1 minuto = 60 segundos).

Realize uma atividade pratica: pe¢a aos alunos que utilizem
cronémetros para medir 60 segundos e observar quantos
minutos completam.

Mostre no relégio de parede como os ponteiros se movem e
como os segundos se transformam em minutos.

Distribua uma folha de atividades com exercicios de conversdo
entre horas, minutos e segundos. Exemplos:

1 hora e 30 minutos sdo quantos minutos?

2 minutos e 45 segundos sdo quantos segundos?

4. Discussdo e Reflexdo (20 minutos)

RelUna a turma e discuta a importancia de entender a relagdo
entre horas, minutos e segundos.

Peca que os alunos compartilhem suas experiéncias durante a
atividade e discutam qualquer dificuldade que encontraram.
Reforce a importdncia de saber ler as horas e compreender a
relagdo entre as unidades de tempo no cotidiano.
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1. Introducdo (20 minutos)

Inicie a aula apresentando as cédulas e moedas do sistema monetario
brasileiro.

Explique a importancia de saber identificar e comparar valores
monetdrios no dia a dia.

Mostre exemplos de situagdes de compra, venda e troca, explicando
como comparar e calcular a equivaléncia dos valores.

2. Atividade 1: Identificagdo e Comparag¢do de Valores (30 minutos)

Distribua cédulas e moedas ficticias para os alunos.

Apresente diferentes produtos ficticios com etiquetas de preco.

Peca que os alunos escolham produtos e paguem utilizando as cédulas e
moedas, comparando os valores e fazendo o troco necessario.

Realize uma atividade pratica onde os alunos devem calcular o troco em
diferentes situagdes de compra.

3. Atividade 2: Resolucdo de Problemas (40 minutos)

Distribua folhas de atividades com problemas que envolvam compra,
venda e troca de produtos.

Exemplos de problemas:

Jodo quer comprar um brinquedo que custa R$ 15,00, mas ele s6 tem R$
10,00. Quanto falta para ele comprar o brinquedo?

Maria comprou uma bola por R$ 7,50 e pagou com uma nota de R$
10,00. Quanto ela deve receber de troco?

Pedro trocou dois carrinhos de R$ 5,00 cada por um livro. Qual o valor
do livro?

Peca que os alunos resolvam os problemas, utilizando as cédulas e
moedas ficticias para facilitar a visualizagdo.

4. Atividade 3: Elaboracdo de Problemas (20 minutos)

Divida a turma em pequenos grupos e pec¢a que cada grupo elabore um
problema relacionado a situag¢des de compra, venda ou troca.

Oriente os grupos a utilizar valores reais e situagdes do cotidiano.

Apods a elaboragdo, peca que os grupos troquem os problemas entre si e
resolvam os problemas elaborados pelos colegas.

5. Discussd@o e Reflexdo (20 minutos)

ReUna a turma e discuta as diferentes estratégias utilizadas para
resolver os problemas.

Peca que os alunos compartilhem as dificuldades encontradas e como
superaram essas dificuldades.

Reforce a importancia de saber lidar com valores monetarios no
cotidiano.
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1. Introducdo (20 minutos)

Inicie a aula explicando o conceito de eventos aleatérios e probabilidade
de forma simples e acessivel.

Dé exemplos do dia a dia, como langar uma moeda (cara ou coroa) e
rolar um dado (nimeros de 1 a 6).

Explique que alguns resultados tém a mesma chance de ocorrer,
enquanto outros podem ter maior ou menor probabilidade.

2. Atividade 1: Lancamento de Moedas (30 minutos)

Distribua moedas para os alunos.

Peca que cada aluno lance a moeda 10 vezes e registre os resultados
(cara ou coroa).

Depois, pe¢a que compartilhem os resultados com a turma.

Discuta a probabilidade de cada resultado (50% para cara e 50% para
coroa) e pergunte se os resultados reais se aproximaram dessas
probabilidades teéricas.

3. Atividade 2: Rolar Dados (30 minutos)

Divida os alunos em pequenos grupos e distribua um par de dados para
cada grupo.

Peca que cada grupo role os dados 20 vezes e registre os resultados (a
soma dos nimeros dos dois dados).

Depois, peca que compartilhem os resultados com a turma.

Liste no quadro branco todas as somas possiveis (de 2 a 12) e discuta
quais somas sdo mais provaveis de ocorrer e por qué (explicando a
combinac¢do dos nimeros dos dados).

4. Atividade 3: Saco de Cores (30 minutos)

Distribua sacos com objetos de cores diferentes para cada grupo de
alunos (assegure-se de que cada saco tenha uma distribuigcdo
conhecida de cores, como 3 vermelhos, 2 azuis e 1 verde).

Peca que cada aluno retire um objeto do saco sem olhar e registre a cor.
Depois de varias retiradas, peca que compartilhem os resultados com a
turma.

Discuta a probabilidade de retirar cada cor, com base na quantidade de
cada cor no saco.
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Aula 1: Introdugdo as Tabelas de Dupla Entrada

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de saber
interpretar tabelas e graficos no dia a dia.

Explique o objetivo da aula: aprender a ler e interpretar tabelas de dupla
entrada.

1.2 Apresentac¢do de Tabelas de Dupla Entrada (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar exemplos de tabelas de dupla entrada.
Explique como os dados estdo organizados em linhas e colunas.

Escreva exemplos simples no quadro (ex.: tabela de frutas preferidas por
género) e peca aos alunos que observem e leiam os dados.

1.3 Interpretacdo de Tabelas (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com tabelas de dupla entrada e perguntas
relacionadas aos dados apresentados.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé faz perguntas sobre
a tabela e os alunos ajudam a encontrar as respostas.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e corrigir erros.

Aula 2: Introducdo aos Grdaficos de Barras e Colunas

2.1 Revisdo das Tabelas de Dupla Entrada (10 minutos)

Faca uma breve revisdo da aula anterior, perguntando aos alunos sobre
a interpretagdo de tabelas de dupla entrada.

Peca aos alunos que leiam e interpretem alguns dados das tabelas
apresentadas na aula anterior.

2.2 Apresentacdo de Grdficos de Barras e Colunas (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar exemplos de graficos de barras e
colunas.

Explique como ler as informagdes nos graficos, destacando os eixos e as
barras.

Escreva exemplos no quadro e peca aos alunos que interpretem os
dados apresentados.

2.3 Interpretacdo de Graficos (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com graficos de barras e colunas e
perguntas relacionadas aos dados apresentados.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé faz perguntas sobre
o grdfico e os alunos ajudam a encontrar as respostas.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e corrigir erros.

Aula 3: Resolucdo de Problemas com Tabelas e Graficos

3.1 Revisdo de Tabelas e Graficos (10 minutos)

Relembre os principais pontos das aulas anteriores sobre a
interpretacdo de tabelas de dupla entrada e graficos de barras e
colunas.

Peca aos alunos que interpretem alguns dados de tabelas e graficos
apresentados nas aulas anteriores.
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3.2 Resolucdo de Problemas (20 minutos)

Apresente problemas praticos onde os dados estdo organizados em
tabelas de dupla entrada ou gréficos de barras e colunas.

Explique passo a passo como resolver um problema utilizando os dados
apresentados.

Realize um exercicio coletivo no quadro, resolvendo um problema com a
ajuda dos alunos.

3.3 Atividade de Resolucdo de Problemas (20 minutos)

Distribua uma folha de atividades com problemas praticos que
envolvam tabelas de dupla entrada e graficos de barras e colunas.

Peca que os alunos resolvam os problemas, utilizando as informagdes
dos graficos e tabelas.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e corrigir erros.
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Aula 1: Introdugdo a Leitura e Interpretag¢do de Dados

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula com uma conversa sobre a importancia de entender e
interpretar dados no dia a dia, mencionando exemplos praticos como
pesquisas escolares, estatisticas e noticias.

Explique o objetivo da aula: aprender a ler, interpretar e comparar
dados em tabelas de dupla entrada e graficos.

1.2 Apresentac¢do de Tabelas de Dupla Entrada (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar exemplos de tabelas de dupla entrada,
explicando como os dados sdo organizados.

Mostre um exemplo de tabela de dupla entrada e pega aos alunos que
identifiquem os dados nela.

Realize uma leitura coletiva dos dados, destacando termos como "maior
frequéncia” e "menor frequéncia”.

1.3 Atividade de Leitura de Tabelas (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com tabelas de dupla entrada e perguntas
relacionadas.

Exemplos de perguntas: Qual a fruta mais preferida pelos meninos?
Qual a fruta menos preferida pelas meninas?

Circulando pela sala, ajude os alunos a interpretar os dados e responder
ds perguntas.

Aula 2: Interpretacdo de Graficos de Barras e Colunas

2.1 Revisdo das Tabelas de Dupla Entrada (10 minutos)

Revise rapidamente a aula anterior, pedindo aos alunos que relembrem
como ler e interpretar tabelas de dupla entrada.

2.2 Apresentacdo de Grdficos de Barras e Colunas (20 minutos)

Utilize cartazes para apresentar exemplos de graficos de barras e
colunas.

Explique como ler os graficos, destacando os eixos, as barras e o que
representam.

Mostre exemplos de graficos e pe¢a aos alunos que interpretem os
dados, utilizando termos como "maior frequéncia” e "menor frequéncia”.
2.3 Atividade de Interpreta¢do de Graficos (20 minutos)

Distribua folhas de atividades com graficos de barras e colunas e
perguntas relacionadas.

Exemplos de perguntas: Qual a categoria com maior frequéncia? Qual a
categoria com menor frequéncia?

Circulando pela sala, ajude os alunos a interpretar os dados e responder
ds perguntas.

Aula 3: Comparagdo de Dados e Linguagem Sociocultural

3.1 Revisdo de Tabelas e Graficos (10 minutos)

Revise os conceitos abordados nas aulas anteriores, perguntando aos
alunos sobre a leitura e interpretacdo de tabelas de dupla entrada e
graficos de barras e colunas.
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3.2 Comparagdo de Dados e Termos Socioculturais (20 minutos)
Explique como comparar dados entre diferentes tabelas e graficos.
Discuta a importancia de entender esses dados para compreender
aspectos socioculturais significativos.

Apresente exemplos de como os dados podem refletir a realidade
sociocultural, como preferéncias de consumo ou resultados de pesquisas
escolares.

3.3 Atividade de Comparagdo e Interpretagdo (20 minutos)

Distribua uma folha de atividades com tabelas e graficos que
representem dados de pesquisas significativas.

Peca aos alunos que comparem os dados, utilizando termos como
“maior frequéncia” e "menor frequéncia”.

Exemplos de atividades: Comparar preferéncias de frutas entre meninos
e meninas, comparar resultados de pesquisas sobre esportes favoritos.
3.4 Discussdo e Reflexdo (10 minutos)

Relna a turma e discuta as estratégias utilizadas para comparar e
interpretar os dados.

Peca aos alunos que compartilhem suas observagdes e discutam como
esses dados podem refletir aspectos da realidade sociocultural.

Reforce a importdncia de entender e interpretar dados para
compreender o mundo ao redor.
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Aula 1: Introdugdo a Pesquisa e Coleta de Dados

1.1 Acolhimento e Motivacdo (10 minutos)

Inicie a aula discutindo a importancia de realizar pesquisas para
entender mais sobre um grupo ou situagdo.

Explique o objetivo da aula: realizar uma pesquisa, organizar os dados
coletados e representd-los em graficos.

1.2 Planejamento da Pesquisa (20 minutos)

Discuta com os alunos possiveis temas para a pesquisa, como “Frutas
preferidas”, "Animais de estimag¢do” ou "Esportes favoritos”.

Escolha um tema em consenso com a turma.

Explique o conceito de variaveis categoéricas (categorias ou tipos de
respostas possiveis).

Ajude os alunos a formular perguntas simples e claras para a pesquisa
(ex.: "Qual sua fruta preferida?").

1.3 Coleta de Dados (30 minutos)

Divida a turma em pequenos grupos e pe¢a que cada grupo colete
dados de até 50 colegas, professores ou familiares, utilizando listas.
Distribua uma folha para cada grupo registrar as respostas obtidas.
Circulando pela sala, ajude os alunos a coletar os dados corretamente.
Aula 2: Organizagdo dos Dados Coletados

2.1 Revisdo da Coleta de Dados (10 minutos)

Revise os dados coletados na aula anterior, discutindo a importancia de
organizar as informagdes para melhor compreensdo.

2.2 Organizagdo dos Dados em Listas e Tabelas (20 minutos)

Explique como organizar os dados coletados em listas e tabelas simples
ou de dupla entrada.

Mostre exemplos no quadro de como organizar os dados.

Peca que os grupos organizem os dados coletados em tabelas,
utilizando papel e lapis.

2.3 Atividade de Organizagdo de Dados (30 minutos)

Distribua folhas de atividades para que os grupos organizem os dados
em tabelas.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé organiza uma tabela
com a ajuda dos alunos.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e corrigir erros na
organizag¢do dos dados.

Aula 3: Representag¢do dos Dados em Gréficos de Colunas

3.1 Revisdo da Organizagdo dos Dados (10 minutos)

Revise as tabelas organizadas na aula anterior, discutindo a importdncia
de representar os dados visualmente para melhor compreensado.
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3.2 Representa¢do dos Dados em Graficos de Colunas (20 minutos)
Explique como representar os dados em graficos de colunas simples.
Mostre exemplos de graficos de colunas no quadro, destacando os eixos,
as colunas e o que representam.

Peca que os grupos representem os dados coletados em graficos de
colunas, utilizando papel e lapis.

3.3 Atividade de Criacdo de Graficos (30 minutos)

Distribua folhas de atividades para que os grupos criem graficos de
colunas baseados nos dados organizados em tabelas.

Realize um exercicio coletivo no quadro, onde vocé cria um grafico de
colunas com a ajuda dos alunos.

Circulando pela sala, ajude os alunos a identificar e corrigir erros na
criagdo dos grdaficos.

3.4 Uso de Tecnologias Digitais (10 minutos)

Se disponivel, utilize um computador ou tablet para mostrar como criar
graficos de colunas utilizando um software simples, como Excel ou
Google Sheets.

Peca que um grupo represente os dados digitalmente, enquanto os
outros observam.




