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• O propósito do jogo é permitir que os alunos identifiquem os verbos e o que eles significam, 
enquanto trabalham em equipe e participam de uma aula interativa e divertida!

• Separe a turma em duas ou mais equipes, dependendo do número de alunos. Um membro de 
cada equipe deve escolher um verbo de uma caixa e representá-lo através de mímica, tudo 
isso em um minuto. Ao final das rodadas, a equipe que tiver acertado mais verbos é a 
vencedora!

• Além da mímica, você também pode pedir que os alunos desenhem o verbo no quadro. Isso 
adiciona uma camada extra de desafio e diversão ao jogo.

• Discussão: Depois que os grupos terminarem, reúna a classe e discuta as respostas. Peça aos 
grupos para explicarem por que escolheram determinadas ações para os verbos.

• Intervenção: Se um grupo estiver com dificuldades, você pode dar dicas ou fazer perguntas 
para guiá-los na direção certa. Por exemplo, se eles estão com dificuldades com o verbo 
"correr", você pode perguntar: "O que vocês fazem quando estão atrasados para a escola?".

• Extensão da Atividade: Para estender a atividade, você pode pedir aos alunos para criarem 
suas próprias fichas "Verbo e Ação". Eles podem desenhar as ações e escrever os verbos 
correspondentes.

• Revisão: No final da atividade, revise os conceitos de verbos novamente. Peça aos alunos 
para darem exemplos de verbos e ações que aprenderam durante a atividade.

Lembre-se, o objetivo é que os alunos compreendam o conceito de verbos e sejam capazes de 
identificar e usar verbos corretamente em suas próprias frases.







Há três conjugações para os 
verbos na língua portuguesa



Os verbos também indicam o tempo em 
que a ação ocorreu, pode ser no 

presente, pretérito ou futuro. 





Faça o vazado,
recorte aqui












