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Este material é uma criagcdo original de Mariana Teixeira Mendes, disponivel exclusivamente para
aqueles que o adquiriram legalmente. Respeite a propriedade intelectual e contribua para um ambiente
educacional ético.

© RESTRICOES DE USO
f’/j Compartilhamento proibido: Ndo compartilhe este material em redes sociais, plataformas digitais ou

através de qualquer meio eletrénico.

Qlfj Edicdo proibida: A altera¢cdo ou edi¢do deste material para revenda é estritamente proibida.

O PROTECAO LEGAL
Conforme a Lei de Direitos Autorais n 2.610, de 12 de fevereiro de 1998, violagcdes estdo sujeitas a
sangdes penais sob o Art. 184 do Codigo Penal Brasileiro.

USO PERMITIDO
Este material é para uso individual e pode ser utilizado em:
Salas de aula | Aulas particulares | Atividades educacionais em casa e outros fins educacionais.

UTILIZOU O MATERIAL?

Seu feedback é valioso. Compartilhe conosco fotos ou videos do material em uso e conte-nos sobre sua
experiéncia. Mencione-nos no Instagram @mari_prof.

TENHA APOIO ALEM DO RECURSO. CONHEGCA A
EQUIPE DE PROFS 2024

A Plataforma ouro é o cora¢do do nosso compromisso com a educagdo. e~
Um espaco exclusivo com suporte pedagogico, recursos inovadores e umarica
variedade de atividades. E um ambiente colaborativo de trocas e experiéncias,
projetado para enriquecer a pratica docente e potencializar o aprendizado dos alunos.
Cligue aqui e dé o primeiro passo para um ano letivo potente, seguro e tranquilo!



https://mariprof.me/edp2024/

Instrugdes para o professor

O propésito do jogo é permitir que os alunos identifiquem os verbos e o que eles significam,
enquanto trabalham em equipe e participam de uma aula interativa e divertidal

Separe a turma em duas ou mais equipes, dependendo do nimero de alunos. Um membro de
cada equipe deve escolher um verbo de uma caixa e representd-lo através de mimica, tudo
Isso em um minuto. Ao final das rodadas, a equipe que tiver acertado mais verbos é a
vencedoral

Além da mimica, vocé também pode pedir que os alunos desenhem o verbo no quadro. Isso
adiciona uma camada extra de desafio e diversdo ao jogo.

Mais agoes

Discussdo: Depois que os grupos terminarem, reina a classe e discuta as respostas. Pe¢a aos
grupos para explicarem por que escolheram determinadas ag¢des para os verbos.
Intervengdo: Se um grupo estiver com dificuldades, vocé pode dar dicas ou fazer perguntas
para guid-los na dire¢do certa. Por exemplo, se eles estdo com dificuldades com o verbo
"correr”, vocé pode perguntar: "O que vocés fazem quando estdo atrasados para a escola?”.
Extensdo da Atividade: Para estender a atividade, vocé pode pedir aos alunos para criarem
suas proprias fichas "Verbo e A¢do". Eles podem desenhar as a¢des e escrever os verbos
correspondentes.
Revisdo: No final da atividade, revise os conceitos de verbos novamente. Peca aos alunos
para darem exemplos de verbos e a¢cdes que aprenderam durante a atividade.
Lembre-se, o objetivo é que os alunos compreendam o conceito de verbos e sejam capazes de
identificar e usar verbos corretamente em suas préprias frases.
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~ HA TRES CONJUGAGOES PARA OS
VERBOS NA LINGUA PORTUGUESA
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