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Este material € uma criag¢do original de Mariana Teixeira Mendes,
disponivel exclusivamente para aqueles que o adquiriram legalmente.
Respeite a propriedade intelectual e contribua para um ambiente
educacional ético.

_ © RESTRIGOES DE USO
(5 Compartilhamento proibido: Ndo compartilhe este material em
redes sociais, plataformas digitais ou através de qualquer meio
_ eletrénico.
6 Edicdo proibida: A alteracdo ou edicdo deste material para
revenda é estritamente proibida.

O PROTECAO LEGAL

Conforme a Lei de Direitos Autorais n 2.610, de 12 de fevereiro de
1998, violagdes estdo sujeitas a sang¢des penais sob o Art. 184 do
Cédigo Penal Brasileiro.

USO PERMITIDO
Este material é para uso individual e pode ser utilizado em:
Salas de aula | Aulas particulares | Atividades educacionais em casa e

outros fins educacionais.

UTILIZOU O MATERIAL?

Seu feedback é valioso. Compartilhe conosco fotos ou videos do
material em uso e conte-nos sobre sua experiéncia. Mencione-nos no
Instagram @mari_prof.

TENHA APOIO ALEM DO RECURSO
CONHECA A EQUIPE DE PROFS 2024

A Plataforma ouro é o coragdo do nosso compromisso
com a educagdo. Um espago exclusivo com

suporte pedagodgico, recursos inovadores e uma rica
variedade de atividades. E um ambiente

colaborativo de trocas e experiéncias,

projetado para enriquecer a pratica docente e
potencializar o aprendizado dos alunos.

Cligue aqui e dé o primeiro passo para um
ano letivo potente, seguro e tranquilo!



https://mariprof.me/edp2024/
https://mariprof.me/edp2024/
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> O QUEE FOLCLORE?

O FOLCLORE £ O CONJUNTO DE TRADICOES,
HISTORIAS, LENDAS, MUSICAS, DANCAS E COSTUMES
DE UM POVO. NO BRASIL, O FOLCLORE £ MUITO RICO E
CHEIO DE PERSONAGENS E HISTORIAS DIVERTIDAS E
MISTERIOSAS QUE PASSAM DE GERACAO EM
GERACAO. CELEBRAR O FOLCLORE E IMPORTANTE

PORQUE NOS AJUDA A CONHECER E RESPEITAR AS
TRADICOES E HISTORIAS DO NOSSO PAIS. E UMA FORMA DE APRENDER

SOBRE A CULTURA E OS COSTUMES DOS NOSSOS ANTEPASSADOS,
MANTENDO VIVAS ESSAS HISTORIAS PARA AS PROXIMAS GERAGOES.
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1. O QUE E FOLCLORE?

. UM CONJUNTO DE HISTORIAS E LENDAS DE UM POVO.

. UMA BRINCADEIRA.

o UM TIPO DE COMIDA.

2. QUAL E A IMPORTANCIA DE CELEBRAR O FOLCLORE?

. PARA APRENDER MATEMATICA.

PARA CONHECER E RESPEITAR AS TRADICOES DO NOSSO PAIS.

. PARA BRINCAR NA ESCOLA.

3. DE ONDE VEM AS HISTORIAS DO FOLCLORE BRASILEIRO?




4. PINTE APENAS OS ELEMENTOS QUE FAZEM PARTE DO FOLCLORE.

LENDAS
MATEMATICA
MUSICAS
COSTUMES
HISTORIAS

5. DESENHE UM PERSONAGEM DO FOLCLORE BRASILEIRO QUE VOCE
CONHECE.
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» PERSONAGENS DO FOLCLORE BRASILEIRO
NO FOLCLORE BRASILEIRO, HA MUITOS PERSONAGENS
INTERESSANTES, COMO O CURUPIRA, O SACI-PERERE, A
IARA, O BOTO COR-DE-ROSA E O BOITATA. O CURUPIRA
E UM PROTETOR DAS FLORESTAS, COM CABELOS
VERMELHOS E PES VIRADOS PARA TRAS, QUE ENGANA
CACADORES E LENHADORES PARA PROTEGER A

I NATUREZA.
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O SACI-PERERE E UM MENINO TRAVESSO COM UMA PERNA SO E UM I

GORRO VERMELHO, QUE GOSTA DE FAZER BRINCADEIRAS, COMO ‘

ESCONDER OBJETOS E ASSUSTAR OS ANIMAIS. A IARA E UMA LINDA ‘

SEREIA QUE VIVE NOS RIOS E ENCANTA OS PESCADORES COM SEU I

CANTO DOCE. O BOTO COR-DE-ROSA E UM GOLFINHO QUE SE l

TRANSFORMA  EM UM HOMEM BONITO NAS NOITES DE FESTA, l

ENCANTANDO AS MOGAS COM SUA DANGA E CHARME. O BOITATA E I
UMA COBRA DE FOGO QUE PROTEGE A FLORESTA CONTRA QUEM TENTA

DESTRUI-LA, ILUMINANDO A NOITE COM SEU BRILHO E ASSUSTANDO OS I

MALFEITORES. I

1. QUEM E O CURUPIRA? l

( ) UM PROTETOR DAS FLORESTAS COM CABELOS VERMELHOS E PES '

VIRADOS PARA TRAS. '

‘

() UM PEIXE.
() UM PASSARO.

|
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2. O QUE O SACI-PERERE GOSTA DE FAZER?

() DORMIR O DIA TODO.

() ESCONDER OBJETOS E ASSUSTAR OS ANIMAIS.
() CANTAR.

3. ONDE VIVE A IARA?

4. QUAL PERSONAGEM SE TRANSFORMA EM UM HOMEM BONITO NAS
NOITES DE FESTA? PINTE.
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O SACI-PERERE £ UM MENINO TRAVESSO COM UMA PERNA SO E UM
GORRO :
6. POR QUE O BOITATA E IMPORTANTE PARA A FLORESTA?

( )PORQUE PROTEGE A FLORESTA CONTRA QUEM TENTA DESTRUI-LA,
ILUMINANDO A NOITE COM SEU BRILHO E ASSUSTANDO OS MALFEITORES.
() PORQUE PLANTA ARVORES.

() PORQUE CUIDA DOS ANIMAIS.

7. DESENHE SEU PERSONAGEM FAVORITO DO FOLCLORE BRASILEIRO E
ESCREVA UMA FRASE SOBRE ELE.
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5. COMPLETE. “
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b RESOLVA A CRUZADINHA FOLCLORICA.
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DO PROFESSOR
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l O NEGRINHO DO PASTOREIO

I ERA UMA VEZ, NO SUL DO BRASIL, UM MENINO
CHAMADO NEGRINHO DO PASTOREIO. ELE ERA UM

I ESCRAVO E CUIDAVA DOS CAVALOS E DO GADO DE SEU

I SENHOR, QUE ERA MUITO MALVADO E O CASTIGAVA
INJUSTAMENTE.

I UM DIA, NEGRINHO PERDEU OS CAVALOS E, MESMO
PROCURANDO MUITO, NAO CONSEGUIU ENCONTRA-LOS.

I SEU SENHOR FICOU MUITO BRAVO E O CASTIGOU.

l NEGRINHO REZOU PARA NOSSA SENHORA PEDINDO AJUDA.
ELA APARECEU E O AJUDOU A ENCONTRAR OS CAVALOS.

l DEPOIS DISSO, O NEGRINHO DESAPARECEU, MAS AS

. PESSOAS ACREDITAM QUE ELE SE TORNOU UM ANJO QUE

I AJUDA A ENCONTRAR COISAS PERDIDAS. QUANDO

. ALGUEM PERDE ALGO IMPORTANTE, PODE REZAR PARA O

' NEGRINHO DO PASTOREIO, E ELE AJUDARA A ENCONTRAR.
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1. QUEM ERA O NEGRINHO DO PASTOREIO?

2. O QUE O NEGRINHO FAZIA COMO TRABALHO?

L---



3. POR QUE O SENHOR DO NEGRINHO ERA MALVADO?

4.0 QUE ACONTECEU QUANDO O NEGRINHO PERDEU OS CAVALOS?

5. QUEM APARECEU PARA AJUDAR O NEGRINHO?

6. O QUE O NEGRINHO SE TORNOU DEPOIS QUE ENCONTROU OS CAVALOS?

7. O QUE AS PESSOAS PODEM FAZER QUANDO PERDEM ALGO IMPORTANTE E

PRECISAM DE AJUDA?

8. FACA A ILUSTRACAO DA HISTORIA DO NEGRINHO DO PASTOREIO.
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LENDAS DO FOLCLORE — FOLHETOS DE PESQUISA
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LENDAS DO FOLCLORE — FOLHETOS DE PESQUISA
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PARLENDA
"GALINHA CHOCA,
COMEU MINHOCA,
SAIU PULANDO, =

QUE NEM PIPOCA."

1. O QUE A GALINHA COMEU?

( )MINHOCA ( ) PIPOCA

2. CIRCULE TODAS AS PALAVRAS DA PARLENDA .

3. QUANTAS PALAVRAS VOCE CIRCULOU?

4. COPIE DA PARLENDA PALAVRAS QUE TERMINAM COM O MESMO
SOM:

5. COPIE NO ESPAGO ABAIXO, OUTRA PARLENDA QUE VOCE
CONHECA:




