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Este material € uma criag¢do original de Mariana Teixeira Mendes,
disponivel exclusivamente para aqueles que o adquiriram legalmente.
Respeite a propriedade intelectual e contribua para um ambiente
educacional ético.

_ © RESTRIGOES DE USO
(5 Compartilhamento proibido: Ndo compartilhe este material em
redes sociais, plataformas digitais ou através de qualquer meio
_ eletrénico.
6 Edicdo proibida: A alteracdo ou edicdo deste material para
revenda é estritamente proibida.

O PROTECAO LEGAL

Conforme a Lei de Direitos Autorais n 2.610, de 12 de fevereiro de
1998, violagdes estdo sujeitas a sang¢des penais sob o Art. 184 do
Cédigo Penal Brasileiro.

USO PERMITIDO
Este material é para uso individual e pode ser utilizado em:
Salas de aula | Aulas particulares | Atividades educacionais em casa e

outros fins educacionais.

UTILIZOU O MATERIAL?

Seu feedback é valioso. Compartilhe conosco fotos ou videos do
material em uso e conte-nos sobre sua experiéncia. Mencione-nos no
Instagram @mari_prof.

TENHA APOIO ALEM DO RECURSO
CONHECA A EQUIPE DE PROFS 2024

A Plataforma ouro é o coragdo do nosso compromisso
com a educagdo. Um espago exclusivo com

suporte pedagodgico, recursos inovadores e uma rica
variedade de atividades. E um ambiente

colaborativo de trocas e experiéncias,

projetado para enriquecer a pratica docente e
potencializar o aprendizado dos alunos.

Cligue aqui e dé o primeiro passo para um
ano letivo potente, seguro e tranquilo!



https://mariprof.me/edp2024/
https://mariprof.me/edp2024/

RINCADEIRA RADIGI@NAI Sl

Vocé ja jogou amarelinha, pulou corda, brincou de roda ou correu no saco?
Essas sdo algumas das brincadeiras tradicionais que nossos pais e avos
brincavam quando eram crian¢as. Muitas dessas brincadeiras fazem parte do
nosso folclore e sdo passadas de geragdo para geragdo.

Para esta atividade, vocé deverd escolher uma brincadeira tradicional e

escrever sobre ela. Siga as etapas abaixo:

Escolha a brincadeira:

2. Origem da Brincadeira: Onde e quando surgiu? Quem te ensinou?

3. Regras da Brincadeira (Como se joga? Quantas pessoas podem jogar? O que

é necessdrio para jogar?

4.  Experiéncias com a Brincadeira (J& brincou? Gosta dessa
brincadeira?
Conte uma histéria de uma vez que vocé brincou)
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Crie uma histéria em quadrinhos sobre uma lenda do folclore brasileiro de sua

escolha. Use desenhos e didlogos para contar a histéria.
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Escreva uma carta para o Saci-Pereré. Na carta, faga perguntas, conte sobre sua

vida e pega conselhos para o Saci.
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Escolha um personagem do folclore brasileiro. Imagine que vocé é esse

personagem e escreva um didrio de bordo contando sobre o seu dia a dia no

ambiente em que vive. Pense nas aventuras que poderia ter, nos desafios que

enfrentaria e nas interacdes com outros seres do folclore brasileiro.
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Imagine que um personagem folclérico apareceu na sua cidade. Escreva uma
noticia para o jornal da sua escola relatando o acontecimento. Lembre-se de revisar
seus textos e ndo se esqueca de caprichar!
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