& ATENCAO PROF:

Este material é protegido por direitos autorais conforme previsto na
Lein 9.610, de 19 de fevereiro de 1998. Ao adquirir este conteudo,
vocé concorda em utiliza-lo exclusivamente para fins pessoais e
educativos, sendo expressamente proibida a sua reproducado,
distribuicdo ou compartilhamento com terceiros, por qualquer
meio, sem a devida autorizag¢do.

Cada arquivo contém um namero de identificagdo Gnico que
permite rastrear o uso e detectar qualquer forma de
compartilhamento ndo autorizado.

O usudrio que infringir as condi¢coes estabelecidas estara sujeito a
sangoes legais, incluindo, mas nao se limitando a, medidas
judiciais.

Uso Exclusivo: Este material é destinado exclusivamente ao usuario

que o adquiriu. h
A vendaq, troca, doagao NUMERO DO PEDIDO
ou compartilhamento “ |‘ “ “ ‘ ‘“
com terceiros é

estritamente proibida.

Confidencialidade: E de 8949461894984

responsabilidade do usudario manter a confidencialidade do
material. Qualquer vazamento ou uso indevido sera considerado
uma violagdo deste termo.

|dentificagdo de Infratores: Caso seja detectado o
compartilhamento ndo autorizado, o usuario responsavel podera
ser identificado através do nimero individual de identificagdo do
arquivo e estara sujeito ds penalidades legais.

RECEBEU ESSE MATERIAL DE FORMA ILEGAL?
DENUNCIE!

Se vocé recebeu este arquivo de maneira ilegal, pedimos que
colabore com a prote¢do dos direitos autorais.
Tire prints e faga uma dendncia anonima pelo WhatsApp:
73 988536129



1ESTUDANTE:

PONTOS DE REFERENCIA
HORA DA ATIVIDADE

IMAGINE QUE VOCE E SEUS AMIGOS MARCARAM DE ASSISTIR AO DESFILE DE
7 DE SETEMBRO JUNTOS. VOCES PRECISAM ESCOLHER UM PONTO DE

REFERENCIA PARA SE ENCONTRAR NA PRACA ANTES DO DESFILE COMECAR.

DESENHE UM CARTAO DE ENCONTRO NO ESPACO ABAIXO. NO CARTAO, VOCE DEVE:

« DESENHAR O PONTO DE REFERENCIA ESCOLHIDO.

« ESCREVER UMA PEQUENA DESCRICAO DO PONTO DE REFERENCIA (POR EXEMPLO: "NOS
ENCONTRAMOS NA ESTATUA DO SOLDADO").DESENHAR UM TRAJETO QUE SEUS
AMIGOS PODEM SEGUIR PARA CHEGAR ATE O PONTO DE ENCONTRO, USANDO SETAS E
LINHAS.

Lembre-se: um bom ponto de referéncia é facil de encontrar e é seguro para todos.

Pense em como ajudar seus amigos a ndo se perderem!
p




1ESTUDANTE:

PONTOS DE REFERENCIA
HORA DA ATIVIDADE
>
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EM QUAL RUA FICA O CAMPO DE FUTEBOL DO BAIRRO?

QUAL E O NOME DA RUA ONDE ESTA LOCALIZADA A ESCOLA?

SE VOCE ESTIVER NA “RUA DA GENTILEZA", A FONTE FICA NO LADO DIREITO OU
ESQUERDO?

QUAL O CAMINHO MAIS CURTO PARA CHEGAR AO PONTO DE ONIBUS, SAINDO DA
ESCOLA? FAGA UM CAMINHO NO MAPA USANDO HIDROCOR.

CITE DOIS LUGARES QUE ESTAO PROXIMOS A FONTE.

QUAIS LOCAIS NO MAPA POSSUEM UM PONTO DE ONIBUS POR PERTO?




1ESTUDANTE:

PONTOS DE REFERENCIA
HORA DA ATIVIDADE

1. IDENTIFIQUE E PINTE OS PONTOS DE REFERENCIA QUE FICAM PROXIMOS A
SUA CASA.




