


	Planejamento semanal: 07 a 11 de outubro 


	Professor(a):                                                                                        Turma: 1º ano

	Segunda – feira 07 de outubro

	Padrão silábico cr, br, dr, gr, tr, vr, pr

	Os alunos devem ser capazes de identificar e compreender o padrão silábico cr, br, dr, gr, tr, vr, pr nos vocábulos. Eles devem ser capazes de distinguir esses padrões de outros, como "ca", "co", "cu", "qui", por exemplo.
O professor deve iniciar a aula relembrando os alunos sobre os sons das letras e as sílabas simples que já foram estudadas. Isso é importante para que os alunos possam fazer as conexões necessárias com os novos padrões silábicos que serão apresentados. Usar a roleta sílabas simples para isso. 
explicar aos alunos que os padrões silábicos são como "códigos secretos" que ajudam a decifrar as palavras. Ele pode usar exemplos do cotidiano dos alunos, como nomes de animais, objetos, cores, para mostrar como esses padrões estão presentes em muitas palavras que eles já conhecem. Por exemplo, o professor pode dizer: "Olhem só, a palavra 'cachorro' começa com 'ca', a palavra 'bola' começa com 'bo', e assim por diante. Esses são os padrões silábicos que a gente já aprendeu. Hoje, vamos aprender mais alguns padrões, como 'cr', 'br', 'dr', 'gr', 'tr', 'vr', 'pr'."
Atividade de Criar Palavras com a roleta sílabas complexas: O professor deve preparar previamente as roletas com as sílabas que compõem os padrões cr, br, dr, gr, tr, vr, pr. 
O educador irá entregar letras móveis para recorte, girar a roleta e junto com as crianças formar uma palavra com o padrão silábico sorteado, as crianças vão colando as letras para formar as palavras. 
O professor deve realizar as perguntas mediadoras e intervenções neste momento, como quantidade de letras, sílabas, se há alguma criança colando as letras de forma espelhada etc. 


	Ciências: O tempo que passa 

	O objetivo principal é que os alunos entendam o que é o tempo e como ele é percebido no dia a dia. Eles devem ser capazes de diferenciar entre o tempo cronológico (horas, dias, meses) e o tempo natural (mudanças na natureza, como o dia e a noite, as estações do ano).
O professor inicia a aula fazendo uma breve revisão de conceitos básicos que serão fundamentais para o entendimento do tema da aula. Isso pode incluir a noção de dia e noite, a diferença entre passado e presente, e a ideia de que o tempo passa. O professor pode fazer perguntas aos alunos para verificar o que eles já sabem sobre esses conceitos. Por exemplo: "O que acontece com o sol durante o dia e a noite? Por que dizemos que algo aconteceu no passado?".
Em seguida, o professor propõe duas situações que irão instigar a curiosidade dos alunos e os motivar a aprender mais sobre o tempo. A primeira situação pode ser: "Vocês já notaram que algumas coisas demoram mais para acontecer do que outras? Por exemplo, um dia de aula passa mais rápido do que um dia de férias. Por que isso acontece?". A segunda situação pode ser: "Vocês já perceberam que algumas coisas que aconteciam há muito tempo não acontecem mais, e que outras coisas que aconteciam recentemente agora são do passado? Como vocês acham que isso se relaciona com o tempo?".
Explicar que o tempo é uma parte importante de nossas vidas. Ele nos ajuda a organizar nossas atividades diárias, a planejar o futuro e a entender o passado. O professor pode dar exemplos do dia a dia dos alunos, como a rotina escolar, as datas comemorativas e as mudanças na natureza ao longo do ano, para mostrar como o tempo está presente em tudo o que fazemos.
Atividade 1 - O Jogo do Relógio (10 - 12 minutos): 
Preparação: O professor divide a turma em grupos de até 5 alunos. Cada grupo recebe o recurso relógio com ponteiros móveis. O professor também prepara no quadro, de acordo com a realidade da comunidade escoalr, uma lista de atividades diárias e eventos sazonais (como "acordar e escovar os dentes", "ir à escola", "Natal", "verão", etc.) e associa cada um deles a um horário específico (por exemplo, "acordar e escovar os dentes" - 7:00, "Natal" - 25 de dezembro, etc.). 
Execução: O professor lê uma atividade ou evento da lista e os grupos devem girar os ponteiros do relógio para indicar o horário correto. O primeiro grupo a girar os ponteiros corretamente ganha um ponto. O jogo continua até que todas as atividades e eventos da lista tenham sido utilizados.
Caso seja possível, utilize o calendário juntamente com o recurso do relógio. 
Objetivo: O objetivo do jogo é reforçar a compreensão dos alunos sobre a passagem do tempo e a relação entre as atividades diárias e os horários. Além disso, o jogo promove a cooperação e a comunicação entre os membros do grupo.

	Atividade para casa: 

	Terça – feira 08 de outubro

	Matemática: Centenas exatas

	Neste caso, é importante revisar o conceito de "maior" e "menor" números, bem como a ideia de que as unidades, dezenas e centenas são agrupamentos de valores.
Propor a situação-problema para despertar o interesse dos alunos. A primeira pode envolver a ideia de que em uma prateleira de uma loja, cada prateleira comporta 100 itens. Se em uma loja há 10 prateleiras, quantos itens há no total?
Atividade: "A Prateleira Mágica"
O professor deve preparar uma atividade lúdica onde os alunos irão montar uma "prateleira mágica" em sala de aula. Para isso, o professor deve trazer para a sala de aula 10 caixas de papelão, cada uma representando uma "prateleira" e etiquetar cada uma delas com um número de 100 a 1000, aumentando de 100 em 100. Em cada caixa, o professor deve colocar um número diferente de material dourado, e fichas numéricas correspondentes as centenas. 
Desenvolvimento: O professor deve dividir a turma em grupos de 3 a 4 alunos e dar a cada grupo uma "prateleira mágica". Em seguida, o professor deve pedir para que os alunos, em seus grupos, formem os pares de material dourado e fichas e que somem a quantidade total das prateleiras. 
Objetivo: O objetivo desta atividade é que os alunos percebam que, para somar os itens de todas as prateleiras, eles devem usar o conceito de Centenas Exatas. Além disso, a atividade lúdica e a interação entre os alunos irão facilitar a aprendizagem do conceito.

	História: Contagem do tempo

	Os alunos deverão ser capazes de entender o que é o tempo, reconhecendo a importância de sua contagem e como ela se relaciona com os eventos históricos.
O professor deve iniciar a aula relembrando os alunos sobre a importância da história e como ela nos ajuda a entender o presente. Pode-se fazer isso através de perguntas simples, como "Quem aqui já ouviu uma história de seus pais ou avós?" ou "Vocês lembram de alguma coisa que estudamos sobre o passado?". 
O professor pode propor duas situações que despertem a curiosidade e a atenção dos alunos. A primeira pode ser: "Vocês já pararam para pensar como seria se não tivéssemos relógios ou calendários? Como saberíamos que horas são ou em que dia estamos?". A segunda situação pode ser: "Imaginem que vocês estão em um livro de história e precisam colocar os acontecimentos em ordem. Como fariam isso se não soubessem como contar o tempo?".
então explicar que a contagem do tempo é uma ferramenta muito importante para os historiadores, pois ajuda a entender a sequência dos eventos e como eles se relacionam. Pode-se mencionar exemplos simples, como a importância de saber a data de um aniversário ou a ordem dos dias da semana.


	Atividade para casa: 

	Quarta – feira 09 de outubro

	Língua Portuguesa: Intervenções de leitura e escrita  

	Desenvolver e aprimorar as habilidades de leitura e escrita, focando nas sílabas complexas com os encontros consonantais cr, br, dr, gr, tr, vr, pr, utilizando estratégias diferenciadas de acordo com os níveis de leitura e escrita dos alunos.
Colocar na lousa, palavras incompletas, som sílabas faltosas, realizar a fala da palavra, e as crianças devem sinalizar qual a sílaba que completará corretamente. 
Usar bingo das sílabas. 


	Geografia: Dia e noite 

	Apresentar situações-problema:
- A primeira situação-problema pode ser: "Vocês já perceberam que algumas vezes o sol nasce mais cedo e outras vezes mais tarde? Por que isso acontece?".
- A segunda situação-problema pode ser: "Por que às vezes vemos o sol no céu durante o dia e outras vezes vemos a lua e as estrelas?".
O professor deve explicar que entender o fenômeno do dia e da noite é importante porque nos ajuda a entender como funciona o nosso planeta e como ele afeta nossas vidas. Por exemplo, a luz do sol durante o dia nos permite ver e realizar nossas atividades, enquanto à noite, a escuridão nos sinaliza que é hora de descansar e dormir.
Construir com as crianças: 
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A partir desse recurso visual que representa a Terra e uma fonte de luz (como o Sol), aqui estão algumas perguntas mediadoras para discutir o tema de Geografia sobre o dia e a noite com os alunos:
  O que vocês observam nessa maquete? O que ela está representando?
· Objetivo: Permitir que os alunos identifiquem a maquete como uma representação da Terra e da luz solar.
  Por que uma parte da Terra está iluminada e a outra parte está escura?
· Objetivo: Introduzir a ideia de rotação da Terra e como isso causa o ciclo de dia e noite.
  Se o Sol está fixo em um lugar, o que acontece com a Terra para que tenhamos dia e noite?
· Objetivo: Guiar a compreensão da rotação da Terra ao redor de seu eixo.
  Qual parte da Terra está recebendo luz do Sol? E qual parte está no escuro? O que isso representa no nosso dia a dia?
· Objetivo: Associar a parte iluminada com o dia e a parte escura com a noite.
  Se girarmos a Terra, o que acontece com a iluminação?
· Objetivo: Demonstrar como a rotação faz com que diferentes partes da Terra sejam expostas à luz solar em momentos diferentes.
  Quanto tempo a Terra demora para dar uma volta completa em seu próprio eixo?
· Objetivo: Introduzir o conceito de 24 horas como o tempo de uma rotação completa da Terra.
  Se aqui no Brasil é dia, o que pode estar acontecendo do outro lado da Terra?
· Objetivo: Fazer os alunos refletirem sobre fusos horários e a simultaneidade do dia em diferentes partes do mundo.
  Por que não vemos o Sol à noite? Ele desaparece ou acontece outra coisa?
· Objetivo: Explicar que a Terra gira e que, à noite, a parte onde estamos está voltada para o lado oposto ao Sol.
  Vocês acham que todas as partes da Terra têm o mesmo tempo de dia e noite ao longo do ano?
· Objetivo: Introduzir a ideia de variações sazonais no comprimento do dia e da noite em diferentes regiões.


	Quinta – feira 10 de outubro

	Matemática: Continuação Centenas exatas 

	Objetivo da Aula:
· Compreender o conceito de centena exata (100 unidades).
· Realizar atividades práticas de contagem e agrupamento para consolidar o conceito de centena.
Mostre um saco ou pote cheio de tampinhas e diga: “Aqui temos muitas tampinhas. Será que conseguimos contar 100 tampinhas juntas?” +
Separe os alunos em pequenos grupos e entregue tampinhas para que contem de 10 em 10. Cada grupo deve formar um montinho de 10 tampinhas.
Após cada grupo contar 10 tampinhas, pergunte quantos montes de 10 formam 100. Os alunos devem organizar os montes em uma tabela ou sobre o cartaz grande de "CENTENA".
Atividade Lúdica: O Caçador de Centenas 
Introdução da brincadeira: Diga que agora os alunos se tornarão "caçadores de centenas", e que o objetivo é formar 10 montes de 10 tampinhas para encontrar a centena exata.
Desafio: Distribua pelo ambiente tampinhas espalhadas (ou outro recurso de contagem). A cada dez tampinhas que um grupo juntar, eles devem voltar para o cartaz e colar o montinho no espaço destinado para a centena. Faça disso uma corrida divertida.
Conclusão: Ao final, com os montes de tampinhas, as crianças terão formado uma centena exata. Pergunte quantos montes elas precisaram para atingir 100 e se conseguiriam fazer novamente.
Faça perguntas como:
"Se temos 30 tampinhas, quantos montes ainda faltam para chegarmos a 100?"
"Se juntarmos mais 50 tampinhas, o que acontece?"
Para aumentar a ludicidade, você pode introduzir personagens imaginários, como o "Senhor 100", que precisa da ajuda dos alunos para encontrar suas tampinhas perdidas, transformando a atividade em uma pequena aventura.
Atividade Complementar: Produção de Cartões de Centenas
Peça que cada aluno desenhe ou cole 10 elementos (adesivos, recortes) em cartões, agrupando de 10 em 10 até formar 100. Esses cartões podem ser usados depois para comparar ou reorganizar os grupos.

	Atividade de casa: 

	Sexta–feira 11 de outubro

	Atividade complementar – Dia das Crianças 

	· Programação especial. 

	Atividade para casa:  
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