PROFESSOR, quem é vocé
nesta historia?

Mais um trabalho concluido
com sucesso! Demorei, mas
acho que ficou maravilhoso!

Oba! Material pago de graga! Ja vou
copiar e compartihar com varias outras
pessoas também

Comprei esse matenal. Ele tem direitos
autorais, mas vou fingir que néo vi
Preciso compartithar nesse grupo aqui
para ajudar minhas colegas

Mais um trabalho perdido com
sucesso! Quem vai estar disposto a

Gente, mas eu paguei para Autorals, ela ndlo pode distribuir assim. remunerar o meu trabalho se ele esta
Sera que ela ndo sabia?
ter esse arquivog de graga nas redes?

Nossa! Esse material tem Direitos

PROIBIDO O COMPARTILHAMENTO

Evite consequéncias legais por compartilhamento
ndo auforizado de contelddo protegido.

TERMOS DE USO:

Este material é uma criagdo original de Mariana Teixeira Mendes, disponivel
exclusivamente para aqueles que o adquiriram legalmente. Respeite a propriedade
intelectual e contribua para um ambiente educacional ético.

®© Restrigdes de Uso
* Compartilhamento proibido: Ndo compartilhe este material em redes sociais,
Whats App, Telegram, plataformas digitais ou através de qualquer meio
eletrénico. A venda e revenda do material digital ou impresso também ¢ ilegal.
* Edigdo proibida: A alteragdo ou edicdo deste material para revenda é

estritamente proibida.

®© Protecdo Legal
Conforme a Lei de Direitos Autorais n° 9.610, de 12 de fevereiro de 1998, violacdes
estdo sujeitas a san¢des penais sob o Art. 184 do Cédigo Penal Brasileiro.
Este material é para uso individual e pode ser utilizado em: Salas de aula | Aulas
particulares | Atividades educacionais em casa e outros fins educacionais.

Utilizou o material?

Seu feedback é valioso. Compartilhe conosco fotos ou videos do material em uso e
conte-nos sobre sua experiéncia. Mencione-nos no Instagram @mari_prof.
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Recorte o bolso e cole
apenas as bordas
« Laterais e fundo na
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‘Dados ‘Pessoais

Nome:

Data de nascimento:

Documentagdo PG/CPE ou CNH:

\'/ Enderego:
" Gidade: Cstado:
CEP: NUmero celular:
E-mail:
Pedes sociais: Instagram [ acebook

\

| ‘Dados ‘Profissionais Q

Cscola onde trabaha:
Telefone escolar: E-mail:

Turmaos: Disciplinas: ( yLp ( )MA ( )HI () GE ( )CI ( ) Outras
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‘Meus horarios de au
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Hordario

Segunda

Terga

Quarta

Quinta

Sexta

Sdbado

Hordrio | Segunda| Terga | Quarta | Quinta | Sexta | Sadbado
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‘ma

Hordrio

Segunda

Terga

Quarta

Quinta

Sexta

Sdbado

N\

Hordario

Terga

Quarta

Quinta

Sexta

Sdbado
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Definindo objetivos para um ano produtivol
| ‘Metas para meu desenvolvimento pessoal e profissional:

1 ‘Metas para minha pratica pedagogica:

5 ‘Metas para minha turma:

= ‘Metas para minha organizacao e planejamento:

‘Minhas metas poz2@  ©
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Galendario letivo 20
desistns, descambel

Jornada Pedagogica

o

| Inicio do ano letivo:

- Volta as avlas

1 Unidade

2° Unidade

2° Unidade

° Unidade

T, .

lnicie

T, .

nicie

T, .

(nicie

Twmuw

Dias lelives

Dias lelives

Dias lelives

Tesles

Tedles

Tesles

Texdes

Prtwm

pl"Wﬂ&

Prevas

pﬂ&\m&

Mes
Janeiro
Fevereiro
Marco
Abril
Maio
Junho

Julho

Agosto
Setembro
Outubro
Novembro

- Dezembro

Dias letivos

Feriados e recessos
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Galendario letivo 2@
néo desista, descanse!

)

.| Inicio do ano letivo: Jornada Pedagogica

- Volta as avlas

1° Rimestre | 2° Rimestre | 2° Rimestre | U° Pimestre
N lnieie Termine | lnicie Termine | lnicie ~ Termine| lnicie - Termine
Texles Texlee Tesles Texdes

Mes Dias letivos Feriados e recessos

Janeiro

Fevereiro

B s N YV

Marco

Abril
Maio

iV ™

Junho
Julho
Agosto

Setembro

.
/

Outubro
Novembro

- Dezembro
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Galendario letivo 02 & (4

.| Inicio do ano letivo:

- Volta as avlas

Jornada Pedagogica

1° Trimestre 2° Trimestre 2° Trimestre
(nicie Términe nicie Términe lnicie Términe
e ¢
Texles Texles Testes

Mes
Janeiro
Fevereiro
Marco
Abril
Maio
Junho

Julho

Agosto
Setembro
Outubro
Novembro

- Dezembro

A / NEP i

Dias letivos

Feriados e recessos
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‘Datas comemorativas g2 g8

Janeiro

.+ O] Dia da Confraterniza¢do Universal

(Ano Novo)
* 04 Dia do Braille
* 24 Dia Internacional da Educacéo

Marco

Y * 03 Segunda-feira de Carnaval

* 04 Terca-feira de Carnaval

* O5 Quarta-feira de cinzas

* 08 Dia internacional da mulher

* 12 Dia do Bibliotecario

* 15 Dia da escola

* 20 Inicio do outono

* 21 Dia mundial da poesia/Dia mundial da
infancia/Dia internacional da sindrome de
Down

* 22 Dia mundial da dgua

- +27 Dia do circo

Maio

* Ol Dia do Trabalho
* 06 Dia da Matematica

* 11 Dias das Maes

* 13 Abolicdo da Escravatura

* 15 Dia Internacional da Familia

* 18 Dia Nacional de Combate ao Abuso e
a Exploragdo Sexual Infantil

* 20 Dia do Pedagogo
* 22 Dia do Abraco

Fevereiro
* 27 Dia do Livro Didéatico

Abril

* Ol Dia da Mentira

* Inicio do Abril Azul | Autismo (de 1 a 30)
» 02 Dia Mundial da Conscientizacdo do
Autismo

* O7 Dia Nacional do Combate ao Bullying
e a Violéncia na Escola

* 13 Dia do Hino Nacional Brasileiro

* 18 Sexta-feira Santa

* 18 Dia Nacional do Livro Infantil ; Dia de
Monteiro Lobato

* 19 Dia dos Povos Indigenas

* 20 Pascoa

* 21 Tiradentes

» 22 Descobrimento do Brasil

* 22 Dia da Terra

* 24 Dia Nacional da LIBRAS

* 28 Dia da Educacdo

Junho

* 01 Semana mundial do meio ambiente
* 05 Dia mundial do meio ambiente

* 12 Dia mundial de combate ao trabalho
infantil

* 13 Dia de Santo Anténio

* 19 Corpus Christi

* 21 Inicio do Inverno
* 24 Sdo Jodo

* 29 Dia de Sao Pedro
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Q - (R
Segundo Semestre AE2@ ©

Julho

|+ 15 Dia do Homem

* 20 Dia do Amigo
* 25 Dia do Escritor
* 26 Dia dos Avébs

Setembro

\\ * Ol Dia do Profissional de Educagédo Fisica

* 05 Dia da Amazédnia

* 07 Dia da Independéncia do Brasil

* 08 Dia Mundial da Alfabetizag¢do

* 10 Dia Mundial da Valorizagdo a vida.
* 18 Dia dos Simbolos Nacionais

« 21 Dia da Arvore

* 22 Inicio da Primavera

* 25 Dia Nacional do Transito

* 30 Dia da Secretaria

Novembro

i * 02 Finados

* O5Dia Nacional da Lingua Portuguesa

* 12 Dia do Diretor Escolar

* 13 Dia Mundial da Gentileza

* 14 Dia Nacional da Alfabetizacdo

* 15 Dia da Proclamagdo da Republica

* 19 Dia da Bandeira

* 19 Dia Nacional de Combate a Dengue
* 20 Dia Nacional da Consciéncia Negra

= 21 Dia Nacional do Compromisso com a
! Crianca, o Adolescente e a Educacéo

*27 Dia de A¢do de Gracgas
* 28 Black Friday

Agosto

* 03 Dia do Capoeirista
* 10 Dia dos Pais

* 11 Dia do Estudante

» 22 Dia do Folclore ; Dia do Coordenador P.

Dia do Supervisor Escolar
* 24 Dia da Infancia
* 25 Dia do Soldado

Outubro

* 04 Dia dos Animais

* 10 Dia Nacional de Seguranga e de
Salde nas Escolas

* 12 Dia das Crian¢as - Nossa Senhora
Aparecida Feriado

* 15 Dia do Professor

* 21 Dia Nacional da Alimentac¢do na
Escola

* 28 Dia do Servidor Pablico - Ponto
facultativo

* 30 Dia da Merendeira Escolar

* 31 Dia das Bruxas - Halloween / Dia do
Saci

Dezembro

* 04 Dia do Orientador Educacional

* 09 Dia da Crianga Especial

* 12 Dia do Plano Nacional de Educacdo

* 22 Inicio do Verdo

» 24 Véspera de Natal (Facultativo apés as
14H)

* 25 Natal Feriado

* 31 Véspera de Ano-Novo (Facultativo
apds as 14H)
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Jiagem da. GOHDE)

Estudante Data de Nasc. Contato dos responsaveis
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Criang 4
L audo / CID

Necessidades
especificas

Adaptacdes de
ensino
Necessarias

Observacdes

Criang 4
L audo / CID

Necessidades
especificas

Adaptacdes de
ensino
NeCessarias

Observacdes
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Tipo de Alergia
ou restri¢do
aliMent ar

dintoMas/reacdes

Medidas de
eMergéncia

L% Ligar para:

g Tico de Alergia
ou restri¢do
aliMent ar

" Sintomas/reacdes

Medidas de
eMer9éncia
Ligar para:
=2 Tipo de Alergia
ou restri¢do
aliMent ar

dintomas/reacdes

- Medidas de
eMergéncia

Ligar para:

N ¢
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alimentares
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Data [/ |

Estudante(s) envolvido(s):

Data /|

Estudante(s) envolvido(s):

Tipo de ocorréncia:

Tipo de ocorréncia:

Descricdo:

Descricdo:

Medidas tomadas:

Medidas tomadas:

YV

Data _ /

Estudante(s) envolvido(s):

Data /[

Estudante(s) envolvido(s):

-~ | Tipo de ocorréncia:

Tipo de ocorréncia:

Descricdo:

Descricdo:

Medidas tomadas:

Medidas tomadas:
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Data de Método de Assunto Confirmacdo de
envio envio recebimento
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‘Participacao nos

2o

E W 3 .7

| eventos
f\i\?{}\‘* | Data do evento Evento Criangas que participardo:
\
Data do evento Evento Criangas que participardo:
\}i;‘\
Data do evento Evento Criangas que participardo:
‘ Data do evento Evento Criangas que participardo:
-




Gontrole de materiais m@ B

| Materiais solictt ados:

Alunos ‘Pendencias
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CGontrole de materiais m

Alunos

‘Pendencias
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Trequencia de ESTUDANTE

Fstudante: Turno:

FEVEREIRO
MARCO
ABRIL
MAIO
JUNHO
JULHO
AGOSTO
OUTUBRO

DIA

SETEMBRO
NOVEMBRO
DEZEMBRO

N VY




Conlinele

—r o

rnele e NOTAS - &b HO2E

| Estudante

Turno:

UNIDADES

DISCIPLINAS

| UNIDADE

Lingua

Portuguesa

Matematica

Geografia

Histéria

Ciéncias

Ed.

Fisica

Arte

1 NOTA

2 NOTA

3 NOTA

MEDIA

RECUPERACAO

Iy

NIDADE

Lingua

Portuguesa

Matematica

Geografia

Histéria

Ciéncias

E.d
Fisica

Arte

1 NOTA

2 NOTA

3 NOTA

MEDIA

RECUPERACAO

nmu

NIDADE

[l UNIDADE

Lingua

Portuguesa

Matematica

Geografia

Histéria

Ciéncias

Ed
Fisica

Arte

1 NOTA

2 NOTA

3 NOTA

MEDIA

RECUPERAGAO

IV UNIDADE

IV UNIDADE

Lingua

Portuguesa

Matematica

Geografia

Histéria

Ciéncias

E.d
Fisica

Arte

1 NOTA

2 NOTA

3 NOTA

MEDIA

RECUPERACAO

B % VY
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DISCIPLINA:

| UNIDADE

I UNIDADE

[ UNIDADE

IV UNIDADE

ek

MEDIA FINAL




Conlinele

—r o

rnele e NOTAS - &b HO2E

| Estudante

Turno:

BIMESTRES

DISCIPLINAS

| BIMESTRE

Lingua

Portuguesa

Matematica

Geografia

Histéria

Ciéncias

Ed.

Fisica

Arte

1 NOTA

2 NOTA

3 NOTA

MEDIA

RECUPERACAO

I BI

MESTRE

Lingua

Portuguesa

Matematica

Geografia

Histéria

Ciéncias

E.d
Fisica

Arte

1 NOTA

2 NOTA

3 NOTA

MEDIA

RECUPERACAO

[ BI

MESTRE

[l UNIDADE

Lingua

Portuguesa

Matematica

Geografia

Histéria

Ciéncias

Ed
Fisica

Arte

1 NOTA

2 NOTA

3 NOTA

MEDIA

RECUPERAGAO

IV BIMESTRE

IV UNIDADE

Lingua

Portuguesa

Matematica

Geografia

Histéria

Ciéncias

E.d
Fisica

Arte

1 NOTA

2 NOTA

3 NOTA

MEDIA

RECUPERACAO

B % VY

e W N\

!

s

1

DISCIPLINA:

| BIMESTRE

Il BIMESTRE

Il BIMESTRE

IV BIMESTRE

ek

MEDIA FINAL




Conlnele de NOTAS - = LO2E

_/_/_/_/_,J- —

‘ | Estudante: Turno:

TRIMESTRES DISCIPLINAS

Lingua Ed.

. i . e Fisica

| TRIMESTRE Portuguesa | Matematica | Geografia | Histéria | Ciéncias Arte
1 NOTA
2 NOTA
3 NOTA
MEDIA

RECUPERACAO

[l TRIMESTRE
Lingua Ed
. . L . Fisica
Portuguesa | Matematica | Geografia | Histéria | Ciéncias Arte

1 NOTA
2 NOTA
3 NOTA
MEDIA
RECUPERACAO

B % VY

[l TRIMESTRE
Lingua E.d
" . L A Fisica
[l UNIDADE Portuguesa | Matematica | Geografia | Histéria | Ciéncias Arte
1 NOTA
2 NOTA
3 NOTA
MEDIA
RECUPERAGAO

edras eurniewlares

20 B N\

DISCIPLINA:

| TRIMESTRE
Il TRIMESTRE
Il TRIMESTRE
MEDIA FINAL
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‘Perfil geral da turma 2(J 7 &

7

Ano/Periodo: %
Numero de Alunos:
Faixa Etaria Média:

*®. € ducador(a) responsavel pela avaliagdo: ’

Relatério inicial da turma com base na coleta de informacdes das
atividades/momentos iniciais de sondagens propostas no inicio do ano letivo na |
Escola para
tracar objetivos que devem ser alcan¢ados pelos alunos

1. Como a minha turma esta:

Adaptagdo a Rotina Escolar: ( )Otimo ( )Bom ( )Satisfatério ( JRuim
Engajamento dos Alunos: ( )Otimo ( )Bom ( )Satisfatério ( JRuim
Integragdo de Tecnologias: ( )Otimo ( )Bom ( )Satisfatorio (' )Ruim

=<

Taa

Relacionamento entre alunos; (Descreva aqui as caracteristicas gerais da turma, como o

e

T A\ N o 4\ ) 22

nivel de energia, comportamentos desafiadores, tipos de interagdes entre os alunos,
padrdes de atencdo e participagdo em sala de aula, etc).

3% 2. Desafios quanto aos aspectos académicos: 35
D x EM
Avaliagdo SIM | NAO PARTES
| Alinhamento Idade-Curriculo: A turma esta adequada ao curriculo
' esperado para a sua faixa etaria? :
Desenvolvimento da Escrita: Os alunos conseguem escrever o proprio
nome e outras palavras simples?
Competéncias Matematicas: Os alunos conseguem resolver
problemas matematicos basicos adequados para a sua idade?
Compreensdo de Conceitos Fundamentais: Os alunos tém uma boa
compreensdo dos conceitos fundamentais de cada matéria?
Capacidade de Trabalho em Grupo: Os alunos trabalham bem em
grupo? Ha desafios na colaboragdo e no trabalho em equipe?
Habilidades de Raciocinio Légico: os alunos lidam bem atividades ou
¢ @ |situacdes que exigem raciocinio légico e pensamento critico?

NV

VR e



~ Perfil peral da turma E@ 2 B

Areas de Forca: [Mencione aqui as disciplinas ou areas de aprendizado onde a turma se
destaca bem]

Wz
Ve

4@“ - \‘)

Areas a Desenvolver: [Aponte as disciplinas ou areas de aprendizado onde a turma
apresenta dificuldades ou necessidades de aprimoramento]

Quanto a resolugdo de problemas envolvendo as operagdes:

Quanto a interpretagdo de dados e tabelas:

f
Quanto a escrita: R
)
(@
3;,&
Quanto a utilizagdo do caderno: (margens e pauta) K
)
7

Quanto a produgdo de textos:

Quanto a sequéncia numérica:

Quanto a resolugdo de problemas envolvendo as operagdes:

Interesses e Motivagdes, Repertorio da minha turma: (Descreva aqui os interesses comuns
e atividades que motivam a turma, como assuntos especificos, tipos de tarefas ou ‘
projetos, etc.)

Ve SE
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‘N ivel de escrita da

PRE-ESCOLA

Esciita Silabica Silabica Silabica
Garatuja sem valor com valor Alfabética Ortografica
com letras alfabética

sonoro sonoro

Leitura, interpretagdo e produgdo de textos

Esquema retirado do livro Alfaletrar, de Magda Soares (2020). Adaptagdo: Duda Oliva/NOVA ESCOLA
®dildbico cvs @ dildbico Glfold:

@ G4 [ @ koqrfice ]
Cloren Dot | Qoto | Bate | Qoo | Bate | ot | Dala

BV & < @A) R @A\)N el

-
e~




v .. T A SN
‘Nivel de escrlta da
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“Nivel de ‘Leltura W

(® Mo biter |@ W“Wm Wmi&mﬂwm
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‘N vel de ‘Leltura
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® Tlwd O Tl 02 @ wo:s
® M&OLI o wos
Cloros Qoo | Qote | Qote | Bate | Bate | Qoo | Qofa
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® Tlwd O1 Tl 02

g [ de fouma, pounada, . L& pallarmon compliton, s
pousaA

aobo, por allolo.
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EDUCACAO ENSINO
INFANTIL FUNDAMENTAL

Direitos de
aprendizagem e
desenvolvimento

Campos de Areas do
experiéncias conhecimento

W VY]

Competéncias Competéncias |
especificas S T
de area

Componentes
curriculares

Competéncias
especificas de
componente

TR R

[ - - -

|

Cnancas
bem
pequenas
(la7m-

Anos Anos
Iniciais Finais

b
.
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Objetivos de
aprendizagem e
desenvolvimento

Unidades Objetos de
ot l Habilidades

tematicas conhecimento
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‘Estrutura da N C E
ed. dnfantil

Ao longo da Educacdo Basica - na Educacao Infantil, no Ensine Fundamental e
rno Ensine Médio -, os alunos devemn desenvolver as dez

, aue pretendem assegurar, como resultado do seu processo
de aprendizagem e desenvolvimento, uma formacdo humana integral que vise a

construcao de urma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Ma primeira etapa da Educacao Basica,
 ede acordo com os gixos astruturantes
cda Educacao Infantil (interacdes e
brincadeira), devern ser assegurados

z2is direitos de

EDUCACE-O aprendizagem e

INFANTIL desenvolvimento, -onviver
para que as Brincar
criancas tenham Participar
Direitos de condicdes de Explorar =
. aprender g se Expressar |
aprendizagem e desenvolver P
. 2senvoalvear.
desenvolvimento Conhecer-se ’
|
Campos de ) o
Considerando os direitos de

experiéncias

aprendizagem e desenvolvimento,
a BMNCC estabelece cinco campos
de experiéncias, nos quais as criancas

poderm aprender e se desanvolver.

*» O eu, o outro e o nos
* Corpo, gestos e movimentos
» Tracos, sons, cores e formas

» Escuta, fala, pensamento e
imaginacdo

*» Espacos, tempos, quantidades,
relacGes e transformacoes ~—

Clbjetivos de Eu_qu r;arpr.:--‘g: e exp-erién-:isf“_-;. 580
. _ definidos objetivos de aprendizagem

aprendlzalgem € e desenvolvimento crganizados em

desenvolvimento trés grupos por faixa etaria.
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‘Estrutura da

Ed. Infantil

Fortanto, na Educacao Infantil, o quadro de cada campo de experién-
cias se organiza em trés colunas - relativas aos grupos por faixa etaria -,
nas quais estdo detalhados os objetivos de aprendizagem e desen-
volvimento., Em cada linha da coluna, os objetivos definidos para os
diferentes grupos referem-se a um mesmo aspecto do campo de
experiéncias, conforme ilustrado a seguir.

CAMPO DE EXPERIENCIAS “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

. Criancas bem peguenas (1 ano e Criancas uenas (4 anos a
Bebés (zero alano e 6 meses) 7 me:es a3 anpc:sqe 1 mei&s} 5 anocs I ﬁamqases} ‘
(EIOTTSOT) (EI02TS01) (EIO3TSO1)
Explorar sons produzidos com o Criar sons com materiais, objetos Utilizar sons produzidos por
préprioc corpo e com objetos do e instrumentos musicais, para materiais, objetos e instrumentos
ambiente. acompanhar diversos ritmos de musicais durante brincadeiras de
musica. faz de conta, encenacdes, criacbes

musicais, festas.

Como & possivel observar no exemplo apresentado, cada objetivo
de aprendizagem e desenvolvimento & identificado por um cédigo
alfanumeérico cuja composicac & explicada a seguir:

El02TSO1

Lo ]

O primeiro par de letras indica O ditimo par de numeros

@ etapa de Educacao Infantil. indica a posicao da habilidade

Nna numeragaoc sequencial do
campo de experiéncias para

/

O primeiro par de nameros
ndica o grupo por faixa etaria:
01 = Bebés (zero a l ano & & meses)

02 = Criancas bem peq
(lanoe 7 meses a3 anos el

03 = Criancas pedg
(danosabanosellm

cada grupo,/faixa etaria.

O seqgundo par de letras indica o campo de experiéncias:
EQ = O eu, o cutro & o NGs

CG = Corpo, gestos e maovimentos

TS5 = Tragos, sons, cores e formas

EF = Escuta, fala, pensamenio e imaginacao

ET = Espacos, tempos, guantidades, relacdes e transformacie

Segundo esse critério, o cadigo EIO2TS01 refere-se ao primeiro objetivo de apren-
v dizagem e desenvolvimento proposto no campo de experiéncias “Tracos, sons, cores
'4; e formas” para as criancas bem peguenas (de 1ano e 7 meses a 3 anos e 11 mesas).

Cumpre destacar gue a numeracao sequencial dos codigos alfanumeéricos nao sugere

- ordem ou hierarquia entre os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.

B =/

e
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EDUCACAO BASICA

ENSINO FUNDAMENTAL

Areas do conhecimento

Componentes
curriculares

Anos Iniciais | Anos Finais

anc} Q)

Lingua Portuguesa

Linguagens

Educacao Fisica

Lingua
Inglesa

Ciéncias da
MNatureza

Ensino
Religioso

Ciéncias
Humanas

Ensino
Religioso

] L par d tra: i i "
i Ensino Fundamental dicaar fa fac
numeracso sequencial

ano (01a 09) 2 au

e ) componente curricular
bloco de anos

AR
c
Lingua Portuguesa/Arte EF
w= ER
69 = 3 GE =
Hi= |
Lingua Portuguesa/Educaco Fisica =
2 2rer =L
35 MA = Mat
67 - ¢
89

Ma BMCC, o Ensino Fundamental
esta organizado em cinco

areas do conhecimento.

Essas areas, como bem aponta
o Parecer CNE/CEE n2 11/2010%,
“favorecem a comunicacao entre
os conhecimentos e saberes

dos diferentes componentes
curriculares” (ERASIL, 2010).
Elas se intersectam na formacao
dos alunos, embora se
preservem as especificidades e
o8 saberes proprios construidos
& sistematizados nos diversos
componentes.

B % VY

Mos textos de apresentacao, cada
area do conhecimento explicita
seu papel na formacio integral dos
alunos do Ensino Fundamental e
destaca particularicdades para o
Ensino Fundamental - Anos Iniciais
& o Ensino Fundamental - Anos
Finais, considerando tanto as
caracteristicas do alunado quanto
as especificidades e demandas
pedagogicas dessas fases da
escolarizacao.

R BE T

e




Conteldos: | Unidade

Quem sou eu?

Eu e meu corpo

Higiene do corpo

Familia

Muito/pouco

Alto/baixo

Quadrado

Cor vermelha

Pascoa

Grande/pequeno

Cor azul

Conteldos Procedimentais

- Explorar a prépria imagem no
espelho.

- |dentificar o préprio nome em
cartdes ou etiquetas.

- Reconhecer partes do corpo ao
apontar ou nomear.

- Participar de brincadeiras que
envolvam movimentos corporais.

- Lavar as m&os com auxilio apés
atividades e antes das refeicdes.

- Usar lengos ou panos para limpeza
do rosto de forma guiada.

- |dentificar membros da familia em
fotografias ou desenhos.

- Participar de atividades que
representem momentos familiares.

- Separar objetos em grupos de
“muitos” e “poucos”.

- Participar de brincadeiras que
envolvam quantidade, como encher e
esvaziar recipientes.

- |dentificar elementos altos e baixos
no ambiente.

- Experimentar movimentos que
evidenciem a altura, como ficar na
ponta dos pés e agachar.

- Reconhecer e nomear o quadrado
em jogos e objetos.

- Montar ou encaixar quadrados em
moldes ou figuras maiores.

- ldentificar objetos vermelhos no
ambiente.

- Usar materiais vermelhos em
colagens, pinturas ou modelagem.

- Participar de atividades
relacionadas ao tema, como caca
aos ovos e pinturas.

- Decorar desenhos de coelhos ou
simbolos da Pascoa com auxilio.
- Agrupar objetos por tamanho
(grande e pequeno).

- Participar de brincadeiras que
envolvam conceitos de tamanho
(comparar bonecos, blocos, etc.).
- Reconhecer objetos azuis no
ambiente ou em materiais didaticos.

- Usar a cor azul em atividades
artisticas, como pinturas ou colagens.

Conteldos Atitudinais

- Valorizar as proprias
caracteristicas individuais.

- Respeitar as diferen¢as entre os
colegas.

- Demonstrar cuidado com o préprio
corpo durante atividades.

- Aceitar o toque e a interagdo
respeitosa com outras criangas.

- Mostrar disposi¢do para aprender
habitos de higiene.

- Compreender a importdncia de
estar limpo para a satde.

- Reconhecer a importancia da
familia para o cuidado e protegdo.

3

-

- Demonstrar carinho ao falar sobre

os familiares. (ﬁ
. . . ¥

- Respeitar os turnos e os materiais

nas atividades.

- Compartilhar objetos quando \
solicitado.

- Demonstrar curiosidade ao explorar
as diferencas de altura.

- Respeitar os limites fisicos dos
colegas durante as atividades.

- Mostrar interesse na identificacdo -
de formas no ambiente.

- Demonstrar paciéncia ao realizar

atividades de encaixe ou montagem.
-~

- Demonstrar alegria ao explorar

cores nas atividades.

- Respeitar os materiais de uso
coletivo.

- Demonstrar interesse em aprender &
sobre a celebracdo. B

- Respeitar o espago e os materiais
dos colegas durante as atividades.
- Demonstrar curiosidade em
explorar as diferen¢as de tamanho.

- Respeitar o uso de objetos durante
as atividades.

- Demonstrar satisfacdo ao
identificar e usar cores.

- Respeitar o tempo e o espacgo dos
colegas nas atividades.




Tema - |l Unidade

Igual/diferente

19 de abril

Dia das Maes

2 domingo de maio

' Escola

Cor amarela

Grosso/fino

Circulo

Q

Dia dos Povos Indigenas

Conteldos Procedimentais

- |dentificar objetos que sdo iguais e diferentes
em jogos ou atividades.

- Classificar objetos por cor, forma ou tamanho
simples.

- Ouvir histérias simples sobre os povos
indigenas com imagens ilustrativas.

- Participar de atividades artisticas que
representem elementos da cultura indigena
(pinturas, colagens).

- Criar cartdes ou presentes simples com ajuda
para as mdes ou figuras maternas.

- Aprender cang¢des simples relacionadas ao Dia
das Maes.

- Reconhecer os espagos da escola (sala de aulq,
parque, refeitério).

- Participar de rotinas escolares simples
(guardar materiais, organizar brinquedos).

- |dentificar objetos amarelos no ambiente.

- Usar a cor amarela em atividades artisticas,
como pinturas ou colagens.

- Reconhecer a vogal A em cartdes ou materiais
visuais.

- Tracar a letra A com auxilio em atividades de
desenho ou pintura.

- |dentificar o nimero 1 em jogos e materiais
didaticos.

- Contar um objeto em atividades de contagem
simples.

- Explorar objetos grossos e finos através do
toque e manipulagdo.

- Classificar objetos de acordo com sua
espessura.

- Reconhecer e nomear o circulo em jogos e
objetos.

- Tracar circulos com auxilio em atividades
artisticas.

- Participar de dangas e brincadeiras tipicas das
Festas Juninas.

- Ajudar na decoragdo com elementos juninos
(bandeirinhas, baldes) com supervisdo.

YT

Conteldos Atitudinais

- Demonstrar interesse em explorar
semelhancgas e diferencas.

3

- Respeitar as percep¢des dos
colegas durante as atividades.

- Demonstrar respeito e curiosidade
pelas culturas diferentes.

- Valorizar a diversidade cultural
presente na sociedade.

- Expressar afeto e gratiddo pelas
mdes ou cuidadoras.

- Respeitar e reconhecer o papel das
mdes na familia.

- Desenvolver senso de
pertencimento ao ambiente escolar.

- Demonstrar cuidado com o
ambiente e materiais escolares.

- Mostrar entusiasmo ao explorar
novas cores.

- Respeitar os materiais e o espago 3
de trabalho dos colegas. 7

- Demonstrar interesse em aprender

7
letras. J

- Ter paciéncia e concentragdo
durante atividades de escrita.

- Mostrar satisfagdo ao aprender
novos conceitos numéricos.

- Respeitar o ritmo de aprendizagem
dos colegas.

- Demonstrar curiosidade em
descobrir texturas e espessuras
diferentes.

- Compartilhar descobertas com os -
colegas.

- Mostrar interesse em identificar =
formas geométricas no ambiente. -
—

- Demonstrar persisténcia ao tentar
novas habilidades motoras finas.

- Demonstrar alegria e engajamento
nas celebracgdes culturais.

?
/

- Respeitar as tradi¢des e participar
de forma colaborativa nas atividades
festivas.
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Tema - lll Unidade

Animais

Dia dos Pais

2 domingo de agosto

Vogal E

Dentro/fora

Trigngulo

Numeral 2

Plantas

Vogal |

Dia do Folclore
22 de agosto

Numeral 3

Conteldos Procedimentais

- |dentificar animais em imagens, livros

ou brinquedos.

- Participar de atividades que imitem

sons ou movimentos de animais.

- Criar cartdes ou presentes simples

com auxilio para os pais ou figuras
paternas.

- Participar de atividades em grupo,
como ensaio de musicas ou desenhos

para o Dia dos Pais.

- Reconhecer a vogal E em materiais

visuais, como cartdes ou painéis.

- Pintar ou modelar a letra E em
atividades artisticas.

- Explorar o conceito de dentro e fora
em brincadeiras praticas (como colocar

e tirar objetos de recipientes).

- Participar de jogos que envolvam
objetos dentro e fora de caixas ou
circulos.

- Reconhecer e nomear o trigdngulo em

jogos e objetos.

- Criar trigngulos em colagens ou

atividades de montagem com auxilio.

- ldentificar o nimero 2 em materiais

didéaticos ou brinquedos.

- Contar dois objetos em atividades
simples de contagem.

- Observar plantas e participar de

atividades de plantio (com sementes ou

mudas).

- Reconhecer partes simples das plantas

(folhas, flores).

- Reconhecer a vogal | em cartées ou

materiais visuais.

- Pintar ou tracar a letra | em atividades

guiadas.

- Quvir histérias ou musicas
relacionadas ao folclore brasileiro.

- Participar de atividades artisticas

representando personagens do folclore,

como o Saci ou a lara.

- Reconhecer o nimero 3 em jogos e

materiais didaticos.

- Contar trés objetos em atividades de

contagem simples.

Conteldos Atitudinais q

- Demonstrar interesse e cuidado
com os animais.

- Respeitar e valorizar os animais
como parte do meio ambiente.

=

- Expressar carinho e gratiddo pelos
pais ou cuidadores.

- Reconhecer a importancia dos pais
ou figuras paternas na familia.

- Demonstrar interesse em aprender
novas letras.

- Ter paciéncia e concentra¢do ao
realizar atividades relacionadas as
letras.

- Demonstrar curiosidade ao
explorar no¢des espaciais.

- Respeitar os turnos nas
brincadeiras.

3
- Demonstrar interesse em explorar 4
formas geométricas. %
- Mostrar paciéncia e persisténcia ’
durante atividades manuais.

- Demonstrar entusiasmo ao ,
aprender conceitos matematicos. '
- Respeitar o ritmo de aprendizagem
dos colegas.

- Demonstrar cuidado e respeito

pelas plantas.

- Valorizar a natureza e o meio .
ambiente.

- Mostrar interesse em aprender
novas letras.

- Demonstrar paciéncia ao realizar
atividades motoras finas.

R

- Demonstrar respeito pelas
tradig¢des culturais do folclore.

- Valorizar as manifestacdes
culturais e tradicionais.

Ludh

T

- Mostrar satisfagdo ao contar
objetos e aprender novos nimeros.

<o

9

- Respeitar os turnos e materiais nas
atividades.




Tema |V Unidade

Aberto/fechado

Vogal O

Dia das Criancas

112 de outubro

Numeral 4

Dia do Professor

15 de outubro

S
@ Vogal U
>

' Revisdo das vogais

Numeral 5

Revisdo dos numerais1a 5

Natal

“ 25 de dezembro

Conteldos Procedimentais

- |dentificar objetos abertos e
fechados no ambiente (portas,
caixas, recipientes).

- Participar de brincadeiras que
envolvam abrir e fechar objetos
simples (livros, potes).

- Reconhecer a vogal O em materiais
visuais (cartdes, painéis).

- Pintar ou modelar a letra O em
atividades artisticas.

- Participar de brincadeiras e
atividades comemorativas (pintura,
mdusica, roda de conversa).

- Criar desenhos ou presentes
simples como recordag¢do do Dia das
Criancas.

- |dentificar o nGmero 4 em materiais
visuais e jogos.

- Contar até quatro objetos em
atividades praticas.

- Criar desenhos ou mensagens
simples para os professores com
auxilio.

- Participar de atividades
comemorativas envolvendo musicas
ou apresentagoes.

- Reconhecer a vogal U em materiais
visuais e livros.

- Pintar ou modelar a letra U em
atividades criativas.

- |dentificar todas as vogais em jogos
e atividades de pareamento.

- Participar de atividades ltdicas,
como tragados ou colagens, com as
vogais.

- |dentificar o nimero 5 em jogos e
materiais visuais.

- Contar até cinco objetos em
atividades praticas.

- Participar de brincadeiras e jogos
que envolvam contagem de 1 a 5.

- Reconhecer os numeraisde 1a 5
em cartazes ou livros.

- Participar de atividades natalinas,

como decoracdo de darvores,
confeccdo de cartdes ou desenhos.

- Ouvir histérias ou misicas natalinas
e representar personagens simples.

YT

Conteldos Atitudinais q

- Demonstrar curiosidade ao explorar
conceitos espaciais.

- Respeitar os materiais e os turnos
durante as brincadeiras.

- Demonstrar interesse em aprender
novas letras.

- Ter paciéncia e concentragdo em
atividades de escrita e desenho.

- Demonstrar alegria e engajamento
nas celebracgdes.

- Valorizar o préprio papel como
parte do grupo.

- Mostrar satisfagdo ao aprender
conceitos matematicos.

- Respeitar os turnos e materiais nas
atividades.

N

- Reconhecer o papel dos professores .

na aprendizagem. y
G

|

- Demonstrar gratiddo e respeito
pelos professores.

- Mostrar entusiasmo em aprender
novas letras.

- Demonstrar paciéncia ao realizar
tarefas motoras finas.

- Demonstrar interesse em revisar e
consolidar aprendizados anteriores.

- Valorizar o esforgo proprio e dos -
colegas no aprendizado. :

- Demonstrar alegria ao aprender
ndmeros novos.

|

- Respeitar os turnos e compartilhar
materiais com os colegas.

- Demonstrar satisfacdo em

consolidar o conhecimento dos
numerais. 4
- Valorizar o aprendizado em grupo e #
o esforco préprio. %*

[
- Demonstrar alegria e engajamento P
nas celebracgdes coletivas.

- Respeitar e valorizar tradi¢des e
manifestacdes culturais.




Prepecta

—

\ Conteldos
\ programat
icos
. Ativida
des de
% oralida
Q
N de
' * Seu
nome
. Ativida
des de
. coorde
nacdo
) motora
" «  Ativida
Q des de
\ oralida
§ de
( -
p e Atividade
' s de
oralidade
:;g * Vogais
2 * Vogal A
& [l + Cor
vermelha
- » Atividade
s de
oralidade
* VogalE
» Atividade
s de
oralidade
* Vogall
Il  Corazul
» Atividade
s de
. oralidade
* Vogal O

Alinhada a
BNGG

Habilidades BNCC

- Participar de rodas de conversa para expressar ideias simples.- Recontar
histérias curtas ou eventos do dia a dia com auxilio.- Imitar sons ou
palavras em brincadeiras de repeticdo e musicas.- Nomear objetos, cores,
formas e pessoas conhecidas. Identificar o préprio nome em crachds ou
materiais visuais.- Tragar ou pintar o préprio nome com auxilio de materiais
adaptados (letras grandes, pontilhadas).- Participar de jogos de
pareamento envolvendo o préprio nome e fotos.- Repetir e soletrar o préprio
nome com auxilio.

- - Manipular materiais diversos, como argila, massinha, tesouras sem ponta
e encaixes.- Participar de brincadeiras que envolvam movimentos corporais
amplos (pular, correr, equilibrar-se).- Realizar atividades de encaixe,
empilhar blocos e brincar com pecas de diferentes tamanhos. - Participar
de cantigas e parlendas, reproduzindo os sons e rimas.- Responder
perguntas simples sobre histérias ou temas abordados na sala.- Narrar
acontecimentos curtos usando frases simples.

- Participar de rodas de conversa para expressar ideias simples e ouvir os
colegas.- Recontar histérias curtas ou situagdes vividas com auxilio do
educador.- Cantar musicas e parlendas, explorando rimas e sons repetitivos.-
Nomear objetos, cores e figuras apresentadas em atividades ludicas. -
Reconhecer as vogais em materiais visuais, como cartazes ou jogos.-
Identificar sons das vogais em palavras simples do cotidiano.- Pintar, modelar
ou tracar as vogais com materiais diversificados. - Identificar e reconhecer a
letra A em palavras, objetos e imagens.- Tracar a vogal A em atividades
pontilhadas ou pintura.- Participar de jogos e cantigas que explorem o som da
letra A. - |dentificar objetos e elementos do ambiente na cor vermelha.- Pintar
e colar elementos na cor vermelha em atividades artisticas.- Reconhecer a cor
vermelha em brincadeiras de pareamento ou agrupamento. - Reconhecer a
letra E em palavras simples e figuras do cotidiano.- Pintar ou modelar a vogal E
em atividades ltdicas.- Imitar o som da letra E em jogos de repeticdo ou
musicas.

- Participar de rodas de conversa para compartilhar ideias ou experiéncias
simples.- Recontar historias ou eventos do dia a dia com apoio visual.-
Reproduzir sons e palavras em musicas, cantigas e parlendas.- Nomear
objetos, animais e elementos apresentados pelo educador. - Reconhecer a
vogal | em palavras e objetos relacionados ao cotidiano.- Pintar ou modelar a
vogal | em atividades artisticas.- Identificar o som da letra | em mdusicas e jogos
de repeticdo.- Tragcar a vogal | em linhas pontilhadas ou com materiais
diversificados, como massinha ou tinta. - Identificar objetos e elementos do
ambiente que sejam azuis.- Agrupar ou parear objetos da cor azul em
atividades ltdicas.- Usar a cor azul em pinturas, colagens ou montagens
artisticas. - Participar de jogos e dindmicas que estimulem o uso de frases
simples para expressar desejos e opinides.- Dramatizar personagens ou cenas
curtas, incentivando o uso de expressdes verbais. Participar de atividades que
envolvam o som da letra O em mudsicas e brincadeiras. Identificar a vogal O
em contextos visuais, como livros, cartazes ou jogos.
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Atividades de
oralidade

Vogal U

Cor amarela
Revisdo das vogais
Encontro vocdlico

Coordenacdo
motora

Grande / pequeno
Muito / pouco
lgual / diferente
Cor vermelha
Alto / baixo
Numerais de 1a 10
Numeral 1
Quadrado

Aberto / fechado
Cheio / vazio
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Habilidades BNCC

Participar de rodas de conversa para expressar ideias curtas e
ouvir os colegas.- Recontar histérias ou situagdes vividas com
auxilio de imagens ou objetos.- Reproduzir sons, rimas e
palavras em cantigas, parlendas ou poesias curtas.- Nomear e
descrever objetos, animais e elementos apresentados em sala. -
Reconhecer a vogal U em palavras e objetos relacionados ao
cotidiano.- Tragar a vogal U em atividades pontilhadas ou
usando materiais texturizados.- Identificar o som da vogal U em
jogos de repeticdo ou musicas educativas.- Pintar, modelar ou
colar a vogal U em atividades artisticas. - |dentificar objetos e
elementos no ambiente que sejam amarelos.- Participar de
jogos que envolvam a classificagdo de objetos pela cor amarela.-
Usar a cor amarela em atividades artisticas, como colagens,
pinturas ou desenhos. - Reconhecer e identificar as vogais A, E, |,
O, U em atividades de pareamento ou agrupamento.- Tragar
todas as vogais em linhas pontilhadas ou com apoio de
materiais manipulativos.- Participar de jogos que envolvam a
associagdo entre vogais e figuras representativas. - Reconhecer
encontros vocdlicos simples (ex.: "ai", "ou", "eu") em palavras e
musicas curtas.- Participar de atividades que envolvam a
constru¢do de palavras com encontros vocdlicos.- Realizar
colagens ou tracados de palavras simples que contenham
encontros vocdlicos.

Tragar linhas, formas e letras em superficies variadas (papel,
areia, quadro branco).- Manipular objetos pequenos, como
massinha, blocos de encaixe e tesouras sem ponta.- Participar
de atividades que exijam movimentos amplos, como pular,
correr e equilibrar-se.- Encaixar pe¢as em jogos e montar
objetos simples. - Classificar objetos em grandes e pequenos em
brincadeiras ou jogos.- Comparar o tamanho de objetos ou
figuras em atividades praticas.- Participar de dindmicas de
movimentag¢do corporal que envolvam conceitos de grande e
pequeno. - Agrupar objetos em "muitos” e "poucos” durante
jogos ou atividades guiadas.- Identificar diferencas de
quantidade em figuras ou histérias.- Participar de brincadeiras
de encher e esvaziar recipientes para visualizar as diferengas. -
Identificar figuras ou objetos que sejam iguais ou diferentes em
materiais visuais.- Classificar e parear objetos com base em
caracteristicas semelhantes ou diferentes.- Participar de
dindmicas ladicas que envolvam comparagdo entre elementos. -
Identificar objetos na cor vermelha em materiais didaticos ou no
ambiente.- Usar a cor vermelha em atividades artisticas, como
pintura, colagem ou modelagem.- Participar de jogos que
envolvam a separa¢do ou agrupamento de objetos vermelhos. -
Reconhecer elementos altos e baixos no ambiente e em figuras.-
Participar de dindmicas corporais que envolvam movimentos de
subir, descer e agachar.- Comparar tamanhos ou alturas em
brincadeiras e atividades praticas. - Tragar nimeros com auxilio
de linhas pontilhadas ou texturas variadas. Participar de
brincadeiras que envolvam a identificacdo de formas
geométricas. - Identificar figuras ou situagdes que representem o
cheio e o vazio.- Classificar recipientes em cheio e vazio em
atividades praticas e visuais.
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Perto / longe
Emcima/
embaixo
Numeral 2

Pesado / leve

Numeral 3
Cor azul
Numeral 4
Circulo
Numeral 5

Largo / estreito

- Identificar objetos perto e longe no ambiente.- Participar de
brincadeiras que envolvam deslocamento (ir até um objeto longe
ou apontar algo perto).- Comparar distdncias em jogos com
figuras ou objetos. - Participar de brincadeiras de movimentagdo
corporal que envolvam subir e descer, pular ou se abaixar.-
Classificar imagens ou objetos baseados na posicdo (em
cima/embaixo). - Experimentar levantar objetos com pesos
diferentes para identificar pesado e leve.- Participar de
brincadeiras que envolvam classificar objetos de acordo com o
peso. Contar até trés objetos em jogos ou brincadeiras.- |dentificar
o ndmero 3 em livros, jogos ou cartazes.- Tragar o nimero 3 em
atividades pontilhadas ou com materiais manipulativos. - Usar a
cor azul em atividades artisticas, como pintura ou colagem.-
Separar objetos da cor azul em brincadeiras de agrupamento. -
|dentificar a forma do circulo em figuras geométricas e objetos do
cotidiano.- Tragar circulos com lapis, giz ou em materiais
artisticos.- Participar de brincadeiras que envolvam encaixar ou
montar figuras circulares. - Participar de brincadeiras que
envolvam passar por espacgos largos e estreitos (circuitos ou
obstaculos).

Grosso / fino
Numeral 6
Trigngulo
Numeral 7
Cor amarela
Numeral 8
Numeral @
Numeral O
Numeral 10

- ldentificar objetos grossos e finos no ambiente ou em materiais
didaticos.- Comparar espessuras de objetos (como lapis grosso e
fino) através do toque e da observacdo.- Participar de atividades de
agrupamento ou classificacdo de objetos por espessura.- Tragar
linhas grossas e finas em atividades artisticas (usando giz de ceraq,
pincéis ou lapis de diferentes tamanhos). - Reconhecer os numerais
de 1 a 10 em materiais visuais, como cartazes, livros ou jogos.- Contar
objetos ou figuras de 1 a 10 em atividades praticas de contagem.-
Tragar numerais com auxilio de linhas pontilhadas ou materiais
texturizados.- Participar de jogos e brincadeiras que envolvam a
associag¢do de numerais com quantidades correspondentes.

- VY,

Dentro / fora
Numeral 11
Numeral 12
Em frente /
atrds
Numeral 13
Numeral 14
Numeral 15
Numeral 16
Numeral 17
Comprido/
curto
Numeral 18
Numeral 19
Numeral 20

- |dentificar objetos que estdo dentro ou fora de recipientes em
brincadeiras e atividades praticas.- Colocar e retirar objetos de
caixas ou sacolas, reforcando a ideia de dentro e fora.- Participar de
dindmicas corporais, como entrar e sair de circulos ou espagos
delimitados. - Classificar figuras ou objetos com base em sua posi¢do
(dentro ou fora). - Localizar objetos ou colegas que estdo em frente
ou atrads durante brincadeiras em grupo.- Participar de jogos de
movimentag¢do corporal que envolvam estar em frente ou atras de
um ponto ou pessoa.- Reconhecer figuras ou objetos que
representem essas posi¢cdes em materiais visuais.- Representar
conceitos de posi¢cdo em desenhos simples, como colocar figuras em
frente ou atrds de um objeto. - Comparar o comprimento de objetos
no ambiente (ex.: fitas, lapis, barbantes) através da observacdo e
toque.- Classificar objetos em compridos e curtos em atividades
praticas.- Participar de jogos que envolvam ordenar objetos do mais
comprido ao mais curto.- Representar comprimentos em desenhos
ou colagens, usando materiais de diferentes tamanhos.
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Conteldos
programaticos

Habilidades BNCC

Eu

Como sou

Carnaval

Minhas preferéncias
Corpo humano
Partes do corpo
Higiene e salde
Alimentacdo saudavel
Pascoa

Dia nacional do livro
infantil - 18 de abril
Dia dos povos indigenas
- 19 de abril

- ldentificar as préprias caracteristicas fisicas,
promovendo a percep¢do de identidade e autoestima.-
Participar de rodas de conversa sobre preferéncias
pessoais, incentivando a oralidade e o respeito pelas
diferencas.- Reconhecer as partes do corpo e suas fungdes
por meio de musicas, jogos e brincadeiras ludicas.-
Experimentar praticas de higiene, como lavar as mdos e
escovar os dentes, reforcando hdbitos saudaveis.-
|dentificar alimentos sauddveis em brincadeiras e
atividades praticas, como montagem de pratos ficticios.-
Ouvir e explorar histérias e simbolos relacionados a
celebracdes culturais, como Carnaval e Pdscoa.-
Participar de atividades artisticas e culturais sobre datas
comemorativas, como o Dia Nacional do Livro Infantil e o
Dia dos Povos Indigenas, valorizando a diversidade
cultural e histérica.- Reconhecer e discutir a importancia
do livro infantil por meio de contagdo de histérias e
manuseio de livros.- Realizar atividades de interagdo que
envolvam respeito e curiosidade pelas tradigdes dos povos
indigenas.- Relacionar praticas de salde e higiene ao
cuidado com o corpo e o bem-estar coletivo.- Desenvolver
a autonomia ao realizar pequenas escolhas relacionadas &
alimentacgdo, higiene e brincadeiras.

- VY,

Minha familia

Moradia

Cémodos da casa

Dia das mades - 29
domingo de maio

Meios de transporte
Festas juninas - 13, 24 e 29
de junho

- Reconhecer os membros da familia e suas fungdes por
meio de conversas, desenhos e atividades ltdicas.-
|dentificar os diferentes tipos de moradia, relacionando as
realidades dos alunos e suas familias.- Explorar os
cémodos da casa por meio de imagens, brincadeiras de
faz de conta e histérias.- Participar de atividades
comemorativas relacionadas ao Dia das Mdes, como a
criagdo de presentes ou cartdes.- Explorar os meios de
transporte através de jogos, musicas e observagdo do
entorno, identificando suas funcdes e utilidades.-
Reconhecer as Festas Juninas como manifestagdo cultural,
participando de dangas, muUsicas e brincadeiras tipicas.-
Decorar espagos e confeccionar elementos simbélicos das
Festas Juninas, como bandeirinhas e baldes.- Desenvolver
habilidades de expressdo oral e artistica por meio de
representacdes sobre a familia, moradia e tradigdes
culturais.- Valorizar a diversidade de realidades familiares
e culturais, promovendo o respeito das diferengas.-
Participar de atividades que envolvam o senso de
pertencimento a comunidade, relacionando o transporte e
as moradias ao cotidiano.
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Conteldos
programaticos

Habilidades BNCC

Minha escola

Meu caminho até a
escola

Minha sala de aula
Seres vivos
Animais

Moradia dos
animais
Alimentacdo dos
animais

Animais silvestres
Utilidade dos
animais

Meios de
comunicacdo

Dia dos pais - 29
domingo de agosto
Dia do folclore - 22
de agosto

- |dentificar os espacgos e fung¢des da escola, como salas, patios
e refeitorio, promovendo o senso de pertencimento.- Explorar o
caminho até a escola, discutindo elementos do trajeto (meios de
transporte, locais de referéncia).- Reconhecer os elementos da
sala de aula, como materiais, mesas, cadeiras, e participar da
organizagdo desses espacos.- Diferenciar seres vivos e ndo vivos
através de observagdo, histérias e atividades praticas.-
Reconhecer diferentes animais (domésticos, selvagens, de
fazenda) e suas caracteristicas bdsicas.- |dentificar as moradias
dos animais (tocas, ninhos, estdbulos, aqudrios) por meio de
imagens e jogos.- Explorar a alimenta¢do dos animais
(herbivoros, carnivoros, onivoros) com brincadeiras e
associacdes visuais.- Conhecer os animais silvestres e sua
importdncia, respeitando seu habitat e necessidades.-
Relacionar a utilidade dos animais no cotidiano, como fontes de
alimento, transporte e companhia.- Identificar os meios de
comunicacdo (telefone, radio, TV, internet) e suas funcdes no dia
a dia.- Participar de atividades comemorativas para o Dia dos
Pais, criando presentes ou desenhos que expressem gratiddo.-
Explorar elementos do folclore brasileiro, como personagens
(Saci, lara) e histérias, por meio de contacdo e dramatizagdo.-
Participar de atividades culturais relacionadas ao folclore, como
dangas, cantigas e artesanato.- Reconhecer e valorizar a
importéncia da comunicag¢do, da escola e do folclore na
formacdo da identidade cultural.

- VY,

Plantas

Aguo

Dia das criancas - 12
de outubro

Dia do professor - 15
de outubro
Observando o
tempo: sol ou
chuva?

Dia e noite

Dia da bandeira - 19
de novembro

Natal - 25 de
dezembro

- Observar diferentes tipos de plantas e identificar partes como
folhas, flores e raizes, explorando suas fung¢des basicas.-
Explorar a importancia da dgua para os seres vivos por meio de
atividades praticas, como regar plantas ou brincar com dagua.-
Participar de atividades comemorativas relacionadas ao Dia
das Criangas, promovendo momentos lGdicos e criativos.-
Reconhecer e valorizar o papel do professor por meio de
atividades no Dia do Professor, como confec¢do de cartdes ou
mensagens.- Observar e diferenciar os estados do tempo (sol,
chuva, nublado) por meio de brincadeiras e registros simples.-
Identificar e explorar as diferengas entre dia e noite,
relacionando com atividades realizadas nesses periodos.-
Conhecer a importdncia do Dia da Bandeira e participar de
atividades de confec¢do e pintura de bandeiras.- Participar de
celebragdes natalinas, explorando simbolos do Natal como
arvores, presentes e historias.- Desenvolver a percepg¢do de
fenédmenos naturais e culturais, relacionando-os ao dia a dia.-
Reconhecer a rela¢do entre plantas, dgua e o ambiente como
elementos  essenciais & vida.- Valorizar  momentos
comemorativos e culturais, compreendendo sua importdncia
histérica e social.
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Conteldos
programaticos

Habilidades BNCC

. Ser crianca

. Trabalhando
o nome

. Trabalhando
a oralidade

. Coordenacdo

motora
- *  Asvogais
*  Vogal A
*  VogalE
*  Vogall
*  Vogal O
*  VogalU

- Participar de atividades que explorem a identidade de ser
crianga, por meio de conversas, desenhos e musicas.- Reconhecer
e tracar o préprio nome em atividades pontilhadas, com auxilio de
fichas e jogos.- Explorar a oralidade por meio de rodas de
conversa, recontos de histérias e dramatizagdes simples.-
Desenvolver a coordenacdo motora fina em atividades de recorte,
colagem, tragcado e modelagem. - Reconhecer e diferenciar as
vogais (A, E, I, O, U) em palavras simples e imagens
representativas.- ldentificar as vogais em jogos, musicas e histérias
que utilizem repeticdo e rimas.- Tragar as vogais em linhas
pontilhadas ou com materiais texturizados (massinhas, tintas).-
Participar de brincadeiras de associagdo entre vogais e figuras ou
objetos do cotidiano. - Reconhecer o som das vogais e identificar
palavras que comecem ou contenham cada uma delas.- Participar
de jogos de repeticdo e muUsicas que reforcem os sons e formas das
vogais. - Classificar palavras ou objetos por vogais iniciais em
atividades ltdicas.

e Encontro

- Reconhecer encontros vocdlicos simples (ex.: ai, oi, ui) em
palavras e imagens representativas.- Identificar os sons dos
encontros vocdlicos por meio de mdsicas, parlendas e jogos de
repeticdo.- Classificar palavras ou figuras que contenham
encontros vocdlicos, utilizando materiais visuais ou digitais.-
Participar de atividades de construgdo de palavras com encontros
vocdlicos utilizando letras moéveis ou colagem. - Reconhecer as

. \L/Ztcrzllgo Ietrgs em o’civ!c'lodes visuais e tateis (alfabeto mével, massinha,
| .« Letra C areia).- lIdentificar palavras que comecem com as letras
. . LetraD opre‘sen’cados e reIcmonQ-Ios a figuras ou obje'to's.— Trogor‘ as letras
.« Letra F em linhas pon’ulhodos,'hntos ou.o'utros m.o’cenols que es.’umulem a
coordenacdo motora fina.- Participar de jogos de associagdo (ex.:
som da letra com figura ou objeto correspondente).- Explorar as
letras em musicas, histérias e atividades de repeticdo que
reforcem o som e a grafia.- Construir palavras simples que
contenham as letras apresentadas, com apoio de letras mdveis ou
= escrita guiada.
* LetraG

i Até a Letra P

Repeticdo dos contelidos procedimentais.

Y -

Letra Q
Até aletra Z

Repeticdo dos conteldos procedimentais.
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Conteldos
programaticos

Habilidades BNCC

. Grande /
pequeno

. Muito / pouco

. lgual /
diferente

. Funcdo dos
ndmeros no
dia a dia

. Numerais

. Numeral 1

. Grosso / fino

. Numeral 2

. Alto / baixo

. Numeral 3

. Aberto /
fechado

. Numeral 4

. Dentro / fora

. Numeral 5

\

- Comparar tamanhos de objetos e figuras, identificando os conceitos
de grande e pequeno.- Classificar objetos com base no tamanho
em atividades praticas e ludicas. - Agrupar objetos de acordo com
as quantidades “"muito” e “pouco” em jogos e brincadeiras.-
|dentificar em figuras ou histérias situagdes que representem essas
quantidades. - Identificar e classificar objetos ou figuras iguais e
diferentes em atividades de pareamento.- Participar de
brincadeiras que envolvam a percepgdo de semelhangas e
diferencas. - Reconhecer numeros em situacdes cotidianas (ex.:
calendario, telefone, placas).- Relacionar nimeros a quantidades
em atividades praticas, como contar objetos. - Comparar objetos
de diferentes espessuras, identificando os conceitos de grosso e
fino.- Participar de atividades manuais que envolvam a criagdo de
linhas grossas e finas (ex.: desenho, pintura). - Explorar a altura de
objetos ou pessoas no ambiente, diferenciando alto e baixo.-
Participar de dindmicas que envolvam movimentos corporais
relacionados a esses conceitos (subir, descer, agachar). - Manipular
objetos que abrem e fecham (ex.: caixas, potes) para compreender
o conceito.- |dentificar imagens ou situagdes que representem
"aberto” e "fechado”. - Participar de brincadeiras que envolvam
colocar e tirar objetos de recipientes para compreender os
conceitos.- |dentificar em figuras ou no ambiente elementos
posicionados "dentro” e "fora”. - Reconhecer e tragar os nimeros de
1 a 5 em atividades pontilhadas ou artisticas.- Contar objetos até 5
em brincadeiras praticas e jogos de associagdo.- Identificar os §
ndmeros em materiais visuais, como cartazes e jogos educativos. D

- VY

e Cheio/ vazio

* Numeral 6

* Numeral 7

* Largo/ estreito

* Leve/ pesado

* Numeral 8

e Cor vermelha

* Numeral @

e Curto/
comprido

* Numeral O

e Numeral 10

* Numeral 11

- Explorar os conceitos de cheio e vazio por meio de atividades
praticas, como encher e esvaziar recipientes com dagua, areia ou
brinquedos.- |dentificar figuras ou situagdes que representem os .
conceitos de cheio e vazio em jogos ou histérias.- Classificar [
recipientes ou desenhos como cheios ou vazios em atividades lddicas. |
- Comparar objetos ou espacos largos e estreitos em brincadeiras de =
exploragdo do ambiente.- Participar de circuitos ou jogos que [
envolvam passar por espacos largos e estreitos.- Classificar imagens |
ou objetos de acordo com sua largura. - Experimentar levantar objetos
leves e pesados para compreender a diferenca entre os conceitos.-
Participar de brincadeiras de classificagdo ou agrupamento por peso.-
Relacionar figuras ou objetos com as caracteristicas de leve e pesado
em atividades visuais. - Comparar o comprimento de objetos, como
fitas, barbantes ou brinquedos.- Ordenar ou classificar objetos de
acordo com seu comprimento em atividades praticas.- Representar os
conceitos de curto e comprido por meio de desenhos ou colagens. -
Identificar objetos e elementos no ambiente que sejam vermelhos.-
Agrupar ou separar objetos pela cor vermelha em jogos e §
brincadeiras.- Usar a cor vermelha em atividades artisticas, como
pintura, colagem ou modelagem.
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De costas / de
frente
Numeral 12
Numeral 13
Numeral 14
Numeral 15
Numeral 17
Numeral 18
Cor azul
Em cima /
embaixo
Numeral 19
Numeral 20
Numeral 21
Numeral 22

- |dentificar figuras ou pessoas posicionadas de costas e de frente em
atividades visuais.- Participar de brincadeiras que envolvam
movimentar-se e observar posi¢cdes (virar-se de frente ou de
costas).- Representar as posi¢des por meio de desenhos simples ou
dramatizagdes. - Identificar objetos e elementos no ambiente que
sejam azuis.—- Separar ou agrupar objetos pela cor azul em
brincadeiras e jogos.- Usar a cor azul em atividades artisticas, como
pintura, colagem ou modelagem. - Explorar objetos posicionados em
cima ou embaixo de mobveis ou superficies.- Participar de
brincadeiras corporais que envolvam movimenta¢do em relagdo ds
posicdes (subir e descer).- Classificar figuras ou objetos de acordo
com suas posi¢des (em cima/embaixo). - Reconhecer os numerais
em materiais visuais, como cartazes, livros ou jogos.- Contar objetos
ou figuras de acordo com os nUmeros apresentados.- Tragar os
numerais em linhas pontilhadas ou usando materiais texturizados,
como massinha ou areia.- Participar de jogos e brincadeiras que
envolvam a associagdo dos numerais com das quantidades
correspondentes.

Cor amarela
Numeral 23
Numeral 24
Numeral 25
Numeral 26
Numeral 27
Cor verde
Numeral 28
Formas
geométricas
Numeral 29
Numeral 30

- |dentificar objetos e elementos no ambiente que sejam amarelos.-
Agrupar ou separar objetos pela cor amarela em brincadeiras e
jogos.- Usar a cor amarela em atividades artisticas, como pintura,
colagem ou modelagem. - Reconhecer objetos e elementos na cor
verde no ambiente e em materiais visuais. - Reconhecer formas
geométricas bdasicas (circulo, quadrado, tridngulo, retdngulo) em
objetos e figuras.- Participar de jogos de encaixe ou montagem
utilizando formas geométricas.- Representar as formas em
atividades artisticas, como tragcados, colagens ou montagens.-
Comparar formas no ambiente, observando
diferencas. - Reconhecer os numerais em materiais visuais, como
cartazes, livros ou jogos.- Contar objetos ou figuras de acordo com
os nimeros apresentados.

semelhangas e &
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Conteldos
programaticos

Habilidades BNCC

Atividade lGdica
Como sou

Do que gosto?
Convivéncia
Carnaval
Corpo humano
O corpoem
movimento

Os o6rgdos dos
sentidos

A visdo

O olfato

O paladar

O tato

Higiene e salde
Alimentacdo e
nutricdo

- Participar de brincadeiras e jogos que incentivem a interagdo
social, criatividade e exploracdo do ambiente. - Explorar a
identidade pessoal por meio de conversas, desenhos e
representagcdes artisticas sobre preferéncias e caracteristicas.
Convivéncia - Desenvolver habilidades de convivéncia,
como compartilhar, respeitar turnos e colaborar em atividades em
grupo. - Participar de atividades culturais relacionadas ao Carnaval,
como musicas, dangas e confec¢gdo de mdscaras. - Identificar partes
do corpo e suas fungdes através de muUsicas, desenhos e
brincadeiras. - Explorar movimentos corporais amplos e finos em
circuitos, jogos e dancas. - Experimentar diferentes estimulos
sensoriais (visuais, auditivos, tateis, gustativos e olfativos) em
atividades praticas. - Relacionar os 6rgdos dos sentidos ds suas
fungdes especificas por meio de vivéncias, como observar, cheirar,
provar e tocar objetos. - Praticar habitos bdasicos de higiene, como
lavar as mdos, escovar os dentes e cuidar do corpo. - Identificar

alimentos sauddaveis e compreender sua importdncia por meio de |

brincadeiras e montagem de pratos ficticios.
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Minha familia
Diferentes familias
O que aprendo com
a minha familia
Péascoa

Moradia

Os cémodos da
casa

Dia nacional do livro
infantil - 18 de abril
Dia dos povos
indigenas - 19 de
abril

Dia das maes -
segundo domingo
de maio

Festas juninas - 13,
24 e 29 de junho

- Reconhecer os membros e caracteristicas da prépria familia e de
outras familias, valorizando a diversidade.- Participar de rodas de
conversa, desenhos e brincadeiras que explorem o tema da
convivéncia familiar. - Relacionar valores, habitos e ensinamentos
aprendidos no contexto familiar com a vida cotidiana. - Participar
de atividades que explorem os simbolos e tradi¢gdes da Pdascoq,
como histérias, musicas e confeccdo de coelhos ou ovos. -
Identificar os tipos de moradia e os comodos das casas,
relacionando-os ds suas fun¢des e uso. - Representar a moradia e
seus espagos em desenhos, colagens ou montagens simples. -
Valorizar a importancia dos livros infantis por meio de contagdo
de histérias e exploragdo de livros ilustrados. - Conhecer aspectos
culturais dos povos indigenas, como suas moradias, tradigdes e
importancia histérica. - Expressar carinho e gratiddo pelas maes
ou figuras maternas por meio de atividades artisticas e afetivas,
como confeccdo de cartdes ou presentes. - Participar de
atividades culturais relacionadas as Festas Juninas, como dancas,
muUsicas, brincadeiras tipicas e confec¢do de elementos
decorativos (bandeirinhas, baldes).

Escola

Minha sala de aula
Os trabalhadores da
escola

Meios de transporte
Transito

Meios de
comunicacdo

Dia dos pais -
segundo domingo
de agosto

Dia do folclore - 22
de agosto

- Identificar os espagos da escola e suas fungdes, como salas de
aula, patios e refeitéorios.- Reconhecer os elementos da sala de
aula, como materiais, modveis e organiza¢do, promovendo senso
de pertencimento. - Conhecer as fun¢des dos trabalhadores da
escola e valorizar sua importdncia por meio de conversas e
dramatizagdes. - Identificar os diferentes meios de transporte
(terrestre, aqudtico e aéreo) e suas utilidades no cotidiano.-
Participar de atividades que explorem o tema, como jogos,
histérias e montagem de maquetes. - Reconhecer regras bdsicas
de transito, como sinais, faixas e comportamentos seguros, por
meio de jogos e simulagdes. - Explorar os meios de comunicagdo
(telefone, radio, TV, internet) e suas funcdes em brincadeiras e
atividades praticas. - Valorizar as manifestagdes culturais do
folclore brasileiro, como lendas, muUsicas e dangas, através de
contacdo de histérias e dramatizacdes.
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Os seres vivos

Os animais

Os animais e suas
utilidades

Plantas

Aguq

Dia das criancas - 12
de outubro

Dia do professor - 15
de outubro

Dia da bandeira - 19
de novembro

Dia nacional de
zumbi e da
consciéncia negra -
20 de novembro
Tempo

Natal - 25 de
dezembro

- Reconhecer as diferencas entre seres vivos e ndo vivos,
observando suas caracteristicas e necessidades basicas. -
Identificar os animais e classificd-los (domésticos, selvagens, de
fazenda), relacionando suas caracteristicas e utilidades.- Explorar
a relagdo entre os animais e o ser humano (companheirismo,
alimentagdo, trabalho). - Reconhecer as partes bdsicas das
plantas (raiz, caule, folhas) e suas fun¢des.- Participar de
atividades praticas, como plantio e cuidados com plantas. -
Identificar a importancia da agua para a vida e o ambiente,
explorando seu uso responsdvel e conservacgdo. - Participar de
atividades lUdicas e comemorativas, valorizando o direito de
brincar e interagir com os colegas. - Valorizar a cultura afro-
brasileira por meio de histérias, musicas, dangas e atividades
sobre igualdade e respeito. - Explorar os simbolos do Natal
(arvores, presentes,
contagcdo de histérias.- Participar de atividades culturais e
coletivas que reforcem o espirito de solidariedade e convivéncia.

estrela) em atividades artisticas e de




Conteldos
programaticos

Habilidades BNCC

» Atividades de
coordenacdo
motora

» Atividades de
oralidade

* Percepc¢do
auditiva

* Percepc¢do
visual

» Asvogais

* Encontros
vocdlicos

* letraB

* letraC

* letraD

- Realizar tragados livres, pontilhados e figuras geométricas para
desenvolver a motricidade fina.- Manipular materiais como
massinhas, encaixes e tesouras sem ponta para fortalecer a
coordenagdo motora. - Participar de rodas de conversa, recontos de
histérias e dramatizagdes para desenvolver a expressdo verbal.-
Explorar musicas, rimas e jogos de repeticdo que promovam o uso da
oralidade de forma lddica. - |dentificar sons do ambiente e associda-
los as suas fontes em atividades praticas.- Participar de brincadeiras
que envolvam sons ritmicos, muUsicas e histérias contadas oralmente.
- Diferenciar formas, tamanhos e cores em atividades de pareamento
ou agrupamento.- Explorar a identificagdo de letras e nGmeros em
jogos, cartazes e materiais didaticos. - Reconhecer e tragar as vogais
em atividades ladicas, como pintura, modelagem e tracados
pontilhados.- Participar de jogos e mUsicas que explorem os sons das
vogais e sua relagdo com palavras simples- Identificar encontros
vocdlicos simples (ex.: ai, oi, eu) em palavras e musicas.- Participar
de atividades que envolvam a construgdo e leitura de palavras com
encontros vocdlicos. - Reconhecer as letras B, C e D em palavras,
associando-as a sons e imagens correspondentes.- Tragar as letras

em linhas pontilhadas ou atividades com materiais tateis, como areia &

ou massinha.- Participar de jogos e brincadeiras que envolvam
identificar e associar essas letras a palavras e objetos do cotidiano.
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° lLetraF
o Letra G
e LetraH
* LetraJ
* LetraK
* Letral

- Tragar as letras em linhas pontilhadas ou atividades com materiais
tateis, como areia ou massinha.- Participar de jogos e brincadeiras
que envolvam identificar e associar essas letras a palavras e objetos
do cotidiano.

e LetraM
* LetraN
e lLetraP
e LetraQ
e LetraR
* letra$S

- Tragar as letras em linhas pontilhadas ou atividades com materiais
tateis, como areia ou massinha.- Participar de jogos e brincadeiras
que envolvam identificar e associar essas letras a palavras e objetos
do cotidiano.

o letraT

* letraV

o letraW

o Letra X

o letra

o letraZ

* O alfabeto

- Tragar as letras em linhas pontilhadas ou atividades com materiais
tateis, como areia ou massinha.- Participar de jogos e brincadeiras
que envolvam identificar e associar essas letras a palavras e objetos
do cotidiano.
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC

Alto / baixo

Maior / menor

Largo / estreito

Em cima / embaixo

Atras / na frente

Mais perto / mais distante
Antes / depois
Lateralidade: & esquerda/ a
direita

Funcéo social dos nimeros
NUmeros naturais
Numeral 1

Numeral 2

Numeral 3

Numeral 4

Numeral 5

Numeral 6

Numeral 7

Numeral 8

Numeral @

Numeral O

Revisdo dos numeraisde O a 9

- Comparar objetos e figuras para identificar conceitos
de altura e tamanho (alto/baixo, maior/menor).-
Participar de  brincadeiras  que  envolvam
posicionamento ou classificagdo por altura e
tamanho. - Explorar espagos largos e estreitos em
circuitos ou brincadeiras motoras.- Classificar
objetos e figuras de acordo com sua largura. -
Localizar objetos ou posicionar-se em cima ou
embaixo em brincadeiras e atividades praticas.-
Identificar figuras ou situagdes que representem as
posi¢cdes em cima e embaixo.

- - Participar de dindmicas corporais que envolvam
estar atrds ou na frente de colegas ou objetos.-
Reconhecer posi¢cdes em figuras ou no ambiente
escolar. - Comparar distdncias entre objetos ou
pessoas, identificando o mais perto e o mais
distante.- Explorar conceitos de proximidade em
brincadeiras no ambiente (ex.: alcangar um objeto
préximo e outro distante). - Reconhecer sequéncia
temporal e espacial em atividades praticas, como
histérias, jogos e rotinas didrias.- Participar de
brincadeiras que envolvam organizagdo por ordem,
como montar sequéncias de eventos. - Identificar as
dire¢des esquerda e direita no préprio corpo e em
objetos.- Participar de atividades que estimulem o
reconhecimento da lateralidade (ex.: dangas, jogos
de posi¢do). - Reconhecer niUmeros em situagdes do
cotidiano, como calenddrios, placas e telefones.-
Relacionar nimeros a suas fungdes praticas, como
contar objetos e identificar quantidades. - Explorar
ndmeros naturais por meio de contagem, jogos de
associagdo e resolugdo de problemas simples.

- VY,

Numeral 10

Ordem crescente e decrescente
Numeral 11

Numeral 12

Numeral 13

Numeral 14

Numeral 15

Numeral 16

Numeral 17

Numeral 18

Numeral 19

Ndmeros ordinais

Cores

Medidas de comprimento

- Participar de atividades que envolvam organizar
objetos ou nUmeros em ordem crescente e
decrescente.- Reconhecer a sequéncia de eventos em
histérias ou situacdes cotidianas, utilizando as nocdes
de “do menor ao maior" e vice-versa.- Realizar
atividades praticas, como montar torres de blocos ou
ordenar figuras por tamanho ou quantidade. -
Identificar e nomear diferentes cores em objetos e no
ambiente.- Participar de atividades que envolvam
misturas de cores primdrias para criar outras cores.-
Classificar objetos de acordo com suas cores em jogos
ou brincadeiras. - Comparar objetos de acordo com seu
comprimento (curto/comprido, maior/menor).-
Participar de brincadeiras que envolvam medir com
materiais alternativos (ex.: palitos, corddes, réguas
simples).- Explorar a relagdo entre medidas visuais e
palpdveis, como linhas ou objetos do cotidiano, para
compreender o conceito de comprimento.




Numeral
20

Adicdo:
juntare
acrescenta
-

Formas
geométrica
s planas
Sélidos
geomeétrico
s

Nosso
dinheiro
Numerais
de 30 a 39
Medidas de
capacidade

- Participar de atividades praticas que envolvam juntar quantidades
utilizando objetos concretos (ex.: blocos, fichas).- Resolver problemas
simples de adi¢do em situagdes do cotidiano, como somar brinquedos ou
frutas.- Utilizar representagdes visuais e tateis (desenhos, fichas, dedos)
para entender o conceito de acrescentar. - Reconhecer formas planas
(circulo, quadrado, tridngulo, retdngulo) em figuras e objetos do
ambiente.- Participar de atividades de tracado, colagem ou pintura de
formas geométricas planas.- Explorar associagdes entre formas
geométricas e elementos do dia a dia, como uma bola (circulo) ou uma
janela (quadrado). - Identificar sélidos geométricos bdsicos (esfera, cubo,
cilindro, cone) por meio de observagdo e manipulag¢do.- Participar de
brincadeiras que envolvam montar ou explorar sélidos com materiais
como blocos ou massinhas.- Relacionar sélidos geométricos com objetos
reais, como latas (cilindros) ou caixas (cubos). - Reconhecer cédulas e
moedas utilizadas no dia a dia, explorando sua aparéncia e valor.-
Simular compras e trocas em brincadeiras, utilizando representagdes de
dinheiro para aprender sua fun¢do social.- Relacionar valores monetarios
a quantidades correspondentes, como contar moedas ou cédulas em
atividades praticas. - Explorar o conceito de cheio, vazio, mais cheio e
mais vazio utilizando recipientes e liquidos ou sélidos (ex.: dgua, areia).-
Comparar capacidades de recipientes através de atividades de
enchimento e esvaziamento.- Participar de brincadeiras que envolvam
estimar e medir capacidades usando unidades ndo padronizadas, como
copos ou conchas.

N N

Subtracdo
Numerais de
40 a 49
Medidas de
massa
Dazia e meia
duzia

Linhas
abertas e
linhas
fechadas
Linha
vertical /
horizontal /
inclinada
Numerais de
50 a 59
NUmeros
pares e
impares
Medidas de
tempo

Dias da
semana
Calendario

- Participar de atividades praticas que envolvam retirar objetos de um
grupo para compreender o conceito de subtracdo.- Resolver problemas
simples de subtracdo em situagdes do cotidiano, como "tinha 5 magds e
comi 2, quantas sobraram?”.- Utilizar representa¢des visuais e concretas
(desenhos, fichas, blocos) para explorar a opera¢do de subtra¢do. -
Comparar objetos leves e pesados utilizando balangas simples ou
explora¢do sensorial.- Participar de atividades praticas que envolvam
estimar e medir massa com materiais alternativos (ex.: saquinhos de
areia). - ldentificar o conceito de dlzia e meia ddzia por meio da
contagem de objetos (ex.: ovos, frutas).- Relacionar os conceitos a
situagdes praticas, como compras ou organiza¢do de itens em grupos de
12 ou 6. - Diferenciar linhas abertas e fechadas em desenhos e tracados,
identificando suas caracteristicas.- Criar representag¢des de linhas abertas
e fechadas em atividades artisticas, como pintura ou colagem. -
Reconhecer e tracar linhas verticais, horizontais e inclinadas em papel ou
materiais tateis.- Identificar as linhas em elementos do ambiente, como
janelas (verticais/horizontais) ou telhados (inclinadas). - Classificar
ndmeros como pares ou impares por meio de jogos e atividades praticas
(ex.: formar pares com objetos).- Reconhecer padrées de nimeros pares e
impares em contagens ou sequéncias numéricas. - Explorar o conceito de
manhd, tarde e noite em atividades de rotina didria.- Participar de
brincadeiras que envolvam medir o tempo com relégios ou contagem (ex.:
quanto tempo dura uma atividade). - Reconhecer e nomear os dias da
semana em atividades IGdicas e rotinas escolares.- Relacionar os dias da
semana a eventos ou atividades especificas do cotidiano. - Explorar o
calenddrio para identificar datas importantes e sequéncias temporais
(dias, semanas, meses).- Participar de atividades que envolvam marcar e
contar os dias no calenddrio para eventos ou comemoracdes.
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Conteldos
programaticos

Habilidades BNCC

Como sou

Do que eu gosto
Direito a
cidadania
Carnaval
Corpo humano
Partes do corpo
Movimentos do
corpo

Higiene do
corpo

Orgdos do
sentido
Alimentacdo

- Explorar a identidade pessoal, reconhecendo caracteristicas fisicas
e emocionais por meio de desenhos e rodas de conversa.-
Participar de atividades que incentivem a expressdo de
preferéncias e interesses, promovendo o autoconhecimento. -
Reconhecer os direitos bdsicos das criancas (como brincar, estudar
e ser respeitado) em histérias e dindmicas.- Participar de
atividades que promovam valores como respeito, amizade e
igualdade, reforcando a convivéncia cidadd. - Participar de
brincadeiras que representem a diversidade cultural dessa
celebracdo. - Identificar e nomear partes do corpo e suas fungdes
em atividades prdaticas, como musicas e jogos.- Participar de
brincadeiras que explorem o movimento corporal e promovam a
percep¢do do esquema corporal. - Experimentar diferentes
movimentos corporais (pular, correr, girar) em atividades motoras
e brincadeiras livres.- Explorar habilidades motoras finas e amplas
em circuitos ou dang¢as guiadas. - Praticar hdbitos de higiene
basicos (lavar as mdos, escovar os dentes) em rotinas didrias
supervisionadas.- Relacionar os cuidados com o corpo d salde e
ao bem-estar por meio de histérias e dramatizag¢des. - Explorar os
sentidos (visdo, audicdo, tato, olfato e paladar) em experiéncias
sensoriais praticas, como degustagdes e observagdes.- Participar
de atividades que relacionem os 6rgdos dos sentidos ds suas
funcdes. - Identificar alimentos sauddveis e ndo sauddveis em
atividades ltdicas e praticas, como montagem de pratos ficticios.-
Participar de atividades que reforcem a importdncia de uma
alimentacgdo equilibrada para a sadde.

-
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A familia

A rotina da
minha familia
Moradia

Os comodos da
casa

Pascoa

A escola

Sala de aula e
sua organizagdo
Material escolar
As pessoas que
trabalham na
escola

Os espagos da
escola e como
se comportar
neles

O caminho para
a escola

Dia dos povos
indigenas - 19
de abril

Dia das maes -
segundo
domingo de
maio

Profissdes
Festas juninas -
13,24 e 29 de
junho

- Reconhecer os membros da familia e suas fun¢gdes em atividades de
desenho, histérias e rodas de conversa.- Identificar e descrever a
rotina familiar, relacionando hdabitos e responsabilidades. - Explorar
os tipos de moradia e suas fungdes em brincadeiras e representagdes
artisticas.- |dentificar e nomear os comodos da casa, associando-os
as suas utilidades. - Participar de atividades que representem
simbolos e tradi¢ées da Pdscoa, como coelhos e ovos, por meio de
pintura e dramatizagdo. - Reconhecer a importéncia da escola como
espaco de aprendizado e convivéncia. - |dentificar os elementos da
sala de aula e os materiais escolares, promovendo cuidado e
organizagdo. - Conhecer as fungdes e a importdncia dos
trabalhadores da escola em atividades de dramatizacdo e rodas de
conversa. - Explorar os diferentes espacgos escolares (patio, refeitério,
biblioteca), aprendendo normas de convivéncia em cada um. -
Observar e identificar elementos do trajeto até a escola, promovendo
seguran¢ca e reconhecimento do entorno. - Valorizar a cultura
indigena por meio de histérias, musicas, dangas e atividades artisticas
que representem seus simbolos e tradi¢des. - Expressar carinho e
gratiddo pelas mdes ou figuras maternas por meio de confecgdo de
presentes ou cartdes. - Conhecer diferentes profissdes e suas fungdes,

relacionando-as ao cotidiano e & comunidade. - Participar de |

atividades culturais relacionadas as Festas Juninas, como dancas,
musicas tipicas e decorac¢do tematica (bandeirinhas, baldes).
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Seres vivos e
elementos ndo
vivos

Dia dos pais -
segundo domingo
de agosto

Os animais e suas
caracteristicas
Animais
domeésticos e
silvestres
Animais Uteis e
nocivos

Dia do folclore -
22 de agosto
Meios de
transporte
Transito

- Diferenciar seres vivos (animais, plantas) de elementos ndo vivos
(objetos, pedras, dgua) por meio de observacdo e atividades
praticas.- Participar de brincadeiras e jogos que explorem as
caracteristicas dos seres vivos, como movimento e crescimento. -
Expressar carinho e gratiddo pelos pais ou figuras paternas por meio
de confec¢do de presentes ou desenhos. - Identificar diferentes tipos
de animais, relacionando suas caracteristicas como tamanho, cor,
som e habitat. - Classificar animais como domésticos ou silvestres,
explorando suas fung¢des e cuidados necessdrios. - Reconhecer
animais Gteis para o homem (ex.: vacas, cavalos) e os que podem
ser nocivos (ex.:. insetos, ratos).- Participar de atividades que
reforcem o cuidado e respeito aos animais. - Explorar personagens e
histérias do folclore brasileiro (Saci, lara, Bumba Meu Boi) por meio
de contacdo de histérias, musicas e dramatizacdes. - ldentificar os
diferentes meios de transporte (terrestres, aquaticos, aéreos) e suas
fungdes no cotidiano.- Participar de brincadeiras que simulem meios
de transporte, como montar maquetes ou desenhar rotas. -
Conhecer regras bdsicas de transito e sinais por meio de jogos e
simulagdes.- Explorar o tema da seguranca no transito, promovendo
comportamentos responsdveis como pedestres ou passageiros.

Plantas

Partes da planta
Jardim, horta e
pomar

Dia das criancas
- 12 de outubro
Dia do professor -
15 de outubro
Aguo

Como estd o
tempo?

Estacdes do ano
Ar

Dia da bandeira -
19 de novembro
Dia nacional de
zumbi e da
consciéncia negra
-20 de
novembro

Os meios de
comunicacdo
Gestos e simbolos
Natal - 25 de
dezembro

- |dentificar as partes bdasicas da planta (raiz, caule, folhas, flores,
frutos) e suas fungdes em atividades préaticas e visuais.- Participar
de atividades que envolvam o plantio e cuidado com plantas. -
Diferenciar espagos como jardim, horta e pomar, reconhecendo suas
fungdes e caracteristicas.- Explorar a importdncia desses espagos
para o meio ambiente e a alimentagdo. - Participar de brincadeiras
e atividades ludicas que valorizem o direito ao brincar e a

convivéncia social. - Reconhecer a importéncia do professor por

meio de atividades criativas, como confeccdo de cartdes e
mensagens. - Explorar a importdncia da dgua para os seres vivos e a
conservagcdo ambiental em atividades praticas e histérias. -
Observar e registrar as mudancgas no clima (sol, chuva, vento) e
relacionar com as estacdes do ano.- Participar de atividades que
relacionem as estacdes do ano com mudangas na natureza e no dia
a dia. - Explorar o conceito de ar como elemento essencial para a
vida por meio de experimentos simples e brincadeiras. - Conhecer a
histéria e o significado da bandeira do Brasil por meio de pinturas,
colagens e musicas. - Identificar diferentes meios de comunicagdo
(telefone, radio, TV, internet) e suas fun¢des no cotidiano.- Participar
de brincadeiras que explorem a troca de informagdes por gestos e
simbolos. - Reconhecer gestos e simbolos como formas de
comunicag¢do em atividades praticas e jogos de imitagdo. - Explorar
os simbolos do Natal (arvore, estrela, presentes) em atividades
artisticas e culturais.- Participar de histérias e brincadeiras que
reforcem valores como solidariedade e unido.
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Participar de situa¢des de intercdmbio oral do cotidiano escolar, ouvindo com
aten¢do, formulando perguntas e fazendo comentarios sobre o tema tratado;
Planejar sua fala, adequando-a a diferentes interlocutores em situagdes
comunicativas do cotidiano escolar;
Fazer uso da linguagem para conversar, brincar, comunicar e expressar
desejos e necessidades, opinides, ideias, preferéncias e sentimentos, relatar
suas vivéncias em situacdes do cotidiano, bem como dar recados e esclarecer
ddvidas do interlocutor;
Ler com ajuda do professor, diferentes géneros textuais e reconhecer algumas
caracteristicas de seu portador;
Recontar oralmente historias com aproximagdo do texto original, observar
descricdo de personagens, cendrios e objetos (caracteristicas da linguagem

A

escrita); ¢
Ler (mesmo que de forma ndo convencional) por si mesmo textos conhecidos
como parlendas, adivinhas, musicas, poemas, trava-linguas, assim como v

placas de identificagdo, listas, manchetes de jornais, legendas, quadrinhos e
rétulos (utilizar estratégias de leitura em atividades permanentes,

sequenciadas, ocasionais e projetos);

Compreender o funcionamento do sistema alfabético, ainda que escreva de
forma ndo convencional;

Reconhecer e nomear as letras do alfabeto; =
|dentificar nomes de colegas da classe;

Escrever o nome préprio e utilizd-lo como referéncia para a escrita.

Produzir textos de diferentes géneros (bilhete, carta, receita, etc) de forma =
oral, escrita (com professor escriba);

Ler e escrever palavras e frases simples, reconhecendo a relagdo fonema-
grafema. ,
Escrever palavras e frases simples, utilizando a relagdo entre sons e letras. A aé

4
Y

escrita espontdnea, mesmo com erros ortograficos, é encorajada para
desenvolver a capacidade de expressdo escrita.
* Inicio do desenvolvimento da habilidade de interpretar textos simples, com
= ajuda de perguntas guiadas e discussdes em grupo.
» Comparar palavras, identificando semelhangas e diferencas entre sons de
silabas inicias.
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Construir alguns conceitos matematicos por meio de brincadeiras e cantigas que
incluam diferentes formas de contagem: —A galinha do vizinho; —Um, dois, feijdo
com arroz, entre outros.

Observar a presenga e a fungdo do nimero nos diversos contextos sociais;
Capacidade de reconhecer, nomear e escrever nUmeros naturais até pelo menos
20.

Utilizar nUmeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situagdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam
contagem nem ordem, mas sim coédigo de identificagdo 1.

Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o
pareamento e outros agrupamentos 1.

Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20
elementos), por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois) para
indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade” 1. f7
Comparar nimeros naturais de até duas ordens em situagdes cotidianas, com e
sem suporte da reta numérica 1.

Construir fatos basicos da adi¢do e utiliza-los em procedimentos de calculo para
resolver problemas 1.

Compor e decompor nimero de até duas ordens, por meio de diferentes adi¢des,
com o suporte de material manipulavel, contribuindo para a compreensdo de
caracteristicas do sistemna de numeracdo decimal e o desenvolvimento de
estratégias de calculo 1.

Resolver e elaborar problemas de adi¢do e de subtra¢do, envolvendo nimeros de
até dois algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar,
com o suporte de imagens e/ou material manipulével, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais 1.

Organizar e ordenar objetos familiares ou representacgdes por figuras, por meio de
atributos, tais como cor, forma e medida 1.

Descrever, apds o reconhecimento e a explicitagcdo de um padrdo (ou regularidade),
os elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou
figuras 1.

Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espago em relagdo a sua
propria posi¢do, utilizando termos como a direita, d esquerda, em frente, atras
Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos
retangulares) a objetos familiares do mundo fisico.

Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais
alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo,
mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos
de uso cotidiano.
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC

Leitura de imagem, comunicagdo.
As vogais

Encontro das vogais

O alfabeto

Letra B

Letra C

Palavras com ce e ci

Palavras com ¢

Letra D

Letra F

Reconhecimento de nomes préprios.
Reconhecimento de letras do alfabeto.
Identifica¢cdo de palavras simples e seus
sons.

Noc¢des basicas de silabas.

Escuta e compreensdo de histérias lidas e
contadas.

Iniciagdo & escrita de palavras e frases
simples.

Diferenciacdo e relacdo entre letras em
formato imprensa e cursiva, maidsculas e
minuUsculas.

(EFOILPO3) Observar escritas convencionais,
comparando-as ds suas produgdes escritas,
percebendo semelhancgas e diferencgas.(EFOILPO4)
Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais
graficos.

(EFOILP10) Nomear as letras do alfabeto e recita-
lo na ordem das letras.(EFOILPO2) Escrever,
espontaneamente ou por ditado, palavras e
frases de forma alfabética -  usando
letras/grafemas que representem fonemas.
(EFOILPO5) Reconhecer o sistema de escrita
alfabética como representa¢do dos sons da
fala.(EFOILPO7) Identificar fonemas e sua
representagdo por letras.

(EFOILPO6) Segmentar oralmente palavras em
silabas.

(EFOILP16) Ler e compreender, em colaboragdo
com os colegas e com a ajuda do professor,
quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas,
dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situacdo comunicativa

e o tema/assunto do texto e relacionando sua &

forma de organiza¢do & sua finalidade. (EFOILP1I)
Conhecer, diferenciar e relacionar letras em
formato imprensa e cursiva, mailsculas e
minUsculas.

- VY,

Letra G

Palavras com ge e gi

Palavras com gua, gue, gui e guo.
Letra H

Palavras com NH

Palavras com LH

Palavras com CH

Letra J

Letra K

Letra L

Palavras com bl, cl, fl, gl, pl e tl.
Palavras com al, el, il, ol, ul

Formagdo de palavras e frases.

Leitura e escrita de palavras com silabas
simples (CV - consoante-vogal).
Compreensdo de textos simples lidos pelo
professor.

Producdo de textos orais e escritos com
ajuda do professor.

Introdugdo a sinais de pontuagdo (ponto
final, ponto de interroga¢do).

Relagdo entre grafema e fonemal.
Comparacdo de palavras, identificando
semelhancas e diferencas entre sons de
silabas iniciais, mediais e finais.

(EFOILPO2) Escrever, espontaneamente ou por
ditado, palavras e frases de forma alfabética -
usando  letras/grafemas  que  representem
fonemas. (EFOILP16) Ler e compreender, em
colaborag¢do com os colegas e com a ajuda do
professor, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-
linguas, dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situagc@o comunicativa
e o tema/assunto do texto e relacionando sua
forma de organizagdo a sua finalidade. (EFOILP17)
Planejar e produzir, em colabora¢do com os
colegas e com a ajuda do professor, listas,

agendas, calendérios, avisos, convites, receitas, &

instrugdes de montagem e legendas para albuns,
fotos ou ilustragdes. (EFOILP18) Registrar, em
colaborag¢do com os colegas e com a ajuda do
professor, cantigas, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana. (EFOILP14)
Identificar outros sinais no texto além das letras,

como pontos finais, de interrogacdo e
exclamacdo e seus efeitos na entonacgdo.
(EFOILPO7)  Identificar  fonemas e  sua

representacdo por letras.(EFOILPO8) Relacionar
elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de
palavras) com sua representa¢do escrita.
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Conteddos programaticos

Habilidades BNCC

LP

Letra M

Palavras com am, em, im, om, um
Letra N

Palavras com an, en, in, on, un
Letra P

Palavras com QUA, QUO E QUAO

Palavras com que, qui

Letra R

Palavras com AR, ER, IR, OR, UR no final de
silaba.

Palavras com RR

Palavras com R entre vogais

Palavras com BR, CR, DR, FR, GR, PR, TR, VR.
Caracteristicas da conversagdo espontdnea.
Reconstrugdo das condi¢des de produgdo e
recepc¢do de textos.

Reconhecimento da separag¢do das palavras,
na escrita, por espagos em branco.
Identificacdo de outros sinais no texto além das
letras, como pontos finais, de interrogacdo e
exclamacdo e seus efeitos na entonacdo.
Agrupamento de palavras pelo critério de
aproximagcdo de significado (sinonimia) e
separagdo de palavras pelo critério de oposi¢cdo
de significado (antonimia).

Leitura e escrita de palavras com silabas
complexas (CVC, CCV).

Identificacdo de rimas e aliteragcdes em textos
lGdicos.

(EFOILP16) Ler e compreender, em I

colabora¢do com os colegas e com a ajuda
do  professor, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas, dentre outros
géneros do campo da vida cotidianag,
considerando a situa¢do comunicativa e o
tema/assunto do texto e relacionando sua
forma de organizagdo & sua finalidade.
(EFOILP12) Reconhecer a separagdo das
palavras, na escrita, por espagos em
branco. (EFOILP14) Identificar outros sinais
no texto além das letras, como pontos finais,
de interrogacgdo e exclamagdo e seus efeitos
na entonagdo. (EFOILP15) Agrupar palavras
pelo critério de aproximagdo de significado
(sinonimia) e separar palavras pelo critério
de oposicdo de significado (antonimia).
(EFOILPO2) Escrever, espontaneamente ou
por ditado, palavras e frases de forma
alfabética - usando letras/grafemas que
representem fonemas. (EFOILP19) Recitar
parlendas, quadras, quadrinhas, trava-
linguas, com entonag¢do adequada e
observando as rimas.

VY

LP

Letra S

Palavras com as, es, is, os e us no final de
silaba

Palavras com SS

Palavras com S entre vogais

Letra T

Letra V

Letra W

Letra X

Sons do X

Letra Y

Letra Z

Palavras com AZ, EZ, IZ, OZ, UZ no final de
silaba

Palavras com A, AS, AES, AO, AOS, OF e OES
Leitura independente de palavras e frases
simples.

Escrita auténoma de palavras e pequenos
textos.

Leitura e compreensdo, em colaboragdo com
os colegas e com a ajuda do professor, de
quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas,
dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana.

Produgdo de textos com estrutura simples
(inicio, meio e fim).

(EFOILPO2) Escrever, espontaneamente ou
por ditado, palavras e frases de forma
alfabética - usando letras/grafemas que
representemn fonemas. (EFOILP16) Ler e
compreender, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor,
quadras, quadrinhas, parlendas, trava-
linguas, dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a situacdo
comunicativa e o tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de organizagdo a

sua finalidade. (EFOILP17) Planejar e [

produzir, em colabora¢do com os colegas e
com a ajuda do professor, listas, agendas,
calenddrios, avisos, convites, receitas,
instru¢des de montagem e legendas para
albuns, fotos ou ilustracdes, considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC

e Conceitos basicos

e NUmeros naturaisde O a 9

e Ordens crescente e
decrescente.

e Dezena e meia dezena.

e NUmeros naturais de 10 a
19.

* Medidas de comprimento -
metro

* Reconhecimento e nomeacdo
de nUmeros naturais até 10.

* Contagem oral e associag¢do de
quantidades a nimeros.

(EFOIMAOI1) Utilizar nimeros naturais como indicador de
quantidade ou de ordem em diferentes situag¢des cotidianas e
reconhecer situagdes em que os nUmeros ndo indicam
contagem nem ordem, mas sim cbédigo de identifica¢do
(EFOIMAO2) Contar de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias como o pareamento e outros
agrupamentosl.

(EFOIMAOQ3) Estimar e comparar quantidades de objetos de
dois conjuntos (no minimo 20 elementos), por estimativa e/
ou por correspondéncia (um a uma, dois a dois) para indicar
“tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma
quantidade(EFOIMAO6) Construir fatos bdsicos da adi¢ao e

| MA |, Nocaes basicas de mais (+) e utilizd-los em procedimentos de célculo para resolver
menos (=) com quantidades prgblemos.(EFO]MAOB) Resolver e elol?oror problemfns d‘e
pequenas. odlcd.o e de subtrccdo’, epyolvendo ndmeros de até dois
« Reconhecimento de formas algarismos, com os significados de juntar, acrescentar,
geométricas simples como separar e retircr,' com o suporte'de imagens e/ou matgriol
circulos, quadrados e monlpglével, utilizando estrgtéglos e formo; de registro
triangulos. pessoais (EFOIMA14) Icﬂentlflcor e nomear figuras planas
. Observacdo e descricdo de (circulo, quadrado,. retongulg e 'trlongulo) em desenhos
padrdes simples. opresentocilc?s em dlfertan’Fes disposi¢cdes ou em contorno§ de
. Utilizacdo de nmeros naturais faces de .solldos geometrlcos'. FEFO]MA]O) Descrever, apés o
como indicador de quantidade reconhgumento e a explicitagdo de um padrdo (.ou
ou de ordern em diferentes regularidade), os elementos ausentes em sequéncias
situacdes cotidianasl, recursivas de niGmeros naturais, objetos ou figuras.
* NUmeros naturais de 20 a
29
* Adigdo
e NUmeros naturais de 30 a
. gatrogdo (EFO]MAOQ) Construir fatos bdsicos da adicdo e utilizd-los
. Nimeros naturais de 40 a em procedimentos de cdlculo para resolver prgblemos. h
(EFOIMAO0S8) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e de
49 . . subtracdo, envolvendo nimeros de até dois algarismos, |
: Medldos de capacidade - com os significados de juntar, acrescentar, separar e
L|’€ro ) retirar, com o suporte de imagens efou material
* Numeros naturais de 50 a manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro =
59 pessoais. (EFOIMAO3) Estimar e comparar quantidades de
* C?ntinuogao dG.Uti“ZG‘-?ao de objetos de dois conjuntos (no minimo 20 elementos), por
ndrmeros naturais como estimativa e/ ou por correspondéncia (um a uma, dois a
indicador de.quontldcgle °u~de dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a
Il MA ordem em diferentes situacdes | .\ oy quantidade” (EFOIMAIO) Descrever, apés o

cotidianas (20 em diante)

* Introducdo & ideia de adicdo e
subtracdo com numeros até 10.

* Comparagdo de quantidades
(maior que, menor que, igual
a).

* Exploragdo de sequéncias
numéricas e padrdes.

* Reconhecimento e nomeacdo
de formas geométricas
tridimensionais (como esferas,
cubos).

* Reconhecimento de medidas
de tempo.

* Produc¢do da escrita de uma
data, apresentando o dia, o

a
P S A N NS N

reconhecimento e a explicitagdo de um padrdo (ou |
regularidade), os elementos ausentes em sequéncias |
recursivas de nUmeros naturais, objetos ou figuras
(EFOIMAI3) Relacionar figuras geométricas espaciais
(cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) a objetos
familiares do mundo fisico (EFOIMAI17) Reconhecer e
relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do
ano, utilizando calenddrio, quando necessario(EFOIMAI18)
Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més
e o ano, e indicar o dia da semana de uma datag,
consultando calendarios

VY
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programaticos

Habilidades BNCC

MA

Figuras planas.

NUmeros naturais de 60 a
69.

Tabelas

NUmeros naturais de 70 a
79

NUmeros naturais de 80 a
89

Nocdo do acaso

NUmeros naturais de 90 a
Q9

Medidas de massa -
Quilograma

Resolugdo de problemas
simples de adi¢do e
subtracdo.

Introducdo a medidas
simples (como comprimento
e massa) com unidades ndo
padronizadas (passos,
blocos de construcdo).
Explora¢do de padrdes mais
complexos.

Conceito de tempo (dias da
semana, meses do ano).
Compreensdo e aplicagdo de
ordem crescente e
decrescente/antecessor e
sucessor com ndmeros de
até duas ordens.

(EFOIMAO4) Contar a quantidade de objetos de colegdes até
100 unidades e apresentar o resultado por registros verbais e
simbdlicos, em situagdes de seu interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.
(EFOIMAOQ6) Construir fatos basicos da adi¢ado e utiliza-los em
procedimentos de cdlculo para resolver problemas?2.
(EFOIMAO8) Resolver e elaborar problemas de adi¢cdo e de
subtragdo, envolvendo nimeros de até dois algarismos, com os
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o
suporte de imagens e/ou material manipuldvel, utilizando
estratégias e formas de registro pessoais(EFOIMA15) Comparar
comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos
como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso
cotidiano(EFOIMAIQO) Descrever, apds o reconhecimento e a
explicitagdo de um padréo (ou regularidade), os elementos
ausentes em sequéncias recursivas de nUmeros naturais,
objetos ou figuras(EFOIMAI7) Reconhecer e relacionar periodos
do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando calendario,
quando necessdrio. (EFOIMAO5) Comparar nameros naturais
de até duas ordens em situagdes cotidianas, com e sem suporte
da reta numérica

MA

Dezenas exatas

Centenas exatas

Graficos

Centena, dezena e
unidade

NUmeros pares e impares
Sélidos geométricos
Medidas de tempo
Ontem, hoje e amanha.
Contagem de numeros até
100.

Adicdo e subtracdo com
nUmeros até 20.

Medidas simples usando
unidades padronizadas
(centimetros, metros,
gramas).

Leitura de horas em relogios
analégicos.

Resolucdo de situacdes
matematicas tendo como
base as operagdes de adigdo
e subtracdo.

(EFOIMAOQ6) Construir fatos basicos da adi¢ado e utiliza-los em
procedimentos de cdlculo para resolver problemas (EFOIMAQ8)
Resolver e elaborar problemas de adigdo e de subtragdo,
envolvendo nimeros de até dois algarismos, com os significados
de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de
imagens e/ou material manipuldvel, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais (EFOIMAI15) Comparar
comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos
como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe

mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso [**

cotidiano(EFOIMAI17) Reconhecer e relacionar periodos do dig,
dias da semana e meses do ano, utilizando calendario, quando
necessdrio (EFOIMAOS8) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo, envolvendo numeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar
e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais
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Conteldos programaticos

Cl

Valorizando as diferencas
Quem sou eu?

O meio ambiente

Os seres vivos e os elementos ndo
Vivos

O ambiente

Comparacdo de caracteristicas
fisicas entre os colegas,
reconhecendo a diversidade e a
importdncia da valorizagdo, do
acolhimento e do respeito as
diferencas

Explora¢do dos sentidos humanos e
suas fungdes.

Habilidades BNCC ﬂ

(EFOICIO2) Localizar, nomear e representar
graficamente (por meio de desenhos) partes do
corpo humano e explicar suas fungdes.

(EFOI1CIO4) Comparar caracteristicas fisicas entre os
colegas, reconhecendo a diversidade e a importancia
da valorizagdo, do acolhimento e do respeito as
diferencas.

Cl

O corpo humano

As partes do nosso corpo

Os ossos

Os orgdos dos sentidos
Cuidando do nosso corpo

A limpeza do ambiente

Os alimentos

Os dentes

Conhecimento bdasico sobre o corpo
hurmano e cuidados com a sadde.
Discussdo sobre os habitos de
higiene necessdrios para a
manutencdo da salude

Observacdo dos fenémenos naturais
(chuva, vento, dia e noite).
Introducdo aos conceitos de vida e
ndo-vida.

(EFO1CIO3) Discutir as razdes pelas quais os habitos de
higiene do corpo (lavar as md&os antes de comer,
escovar os dentes, limpar os olhos, o nariz e as orelhas
etc.) sdo necessdrios para a manuten¢do da satde

Cl

A Terra e o tempo

As estacdes do ano

Os materiais e os objetos

A tecnologia no cotidiano

As maquinas atuais

Entender como o tempo influencia os
seres Vvivos.

Como a sucessdo de dias e noites
orienta o ritmo de atividades didrias
de seres humanos e de outros seres
Vivos.

Nog¢des de preservacdo do meio
ambiente e sustentabilidade.

(EFOICIOS) Identificar e nomear diferentes escalas de
tempo: os periodos diérios (manha,

tarde, noite) e a sucessdo de dias, semanas, meses e
anos EFOICIO6) Selecionar exemplos de como a
sucessdo de dias e noites orienta o ritmo de atividades
didrias de seres humanos e de outros seres vivos.

Cl

Recursos naturais

A agua

Oar

O solo

O lixo

A reciclagem

Comparagdo de caracteristicas de
diferentes materiais presentes em
objetos de uso cotidiano, discutindo
sua origem, os modos como sdo
descartados e como podem ser
usados de forma mais consciente.

(EFOICIO1) Comparar caracteristicas de diferentes
materiais presentes em objetos de uso cotidiano,
discutindo sua origem, os modos como sdo descartados
e como podem ser usados de forma mais consciente
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC

HI

Como eu sou

As criancas no mundo

Nome e sobrenome

Linha do tempo

Documentos de identificacdo

Os direitos e os deveres das criancas

As brincadeiras antigas e atuais

Criang¢as indigenas

Criancas afrodescendentes

Reconhecimento da prépria histéria e da histéria
familiar.

Noc¢des bdsicas sobre o tempo: passado, presente e
futuro.

(EFOTHIO1) Identificar aspectos do seu
crescimento por meio do registro das
lembran¢as  particulares ou  de
lembrancas dos membros de sua
familia e/ou de sua comunidade.
(EFOTHIO2) Identificar a relacdo entre
as suas histoérias e as historias de sua
familia e de sua comunidade.

HI

A familia

A familia no tempo

Quem faz parte da minha familia

Colaboracdo em familia: As tarefas de cada um
Os direitos e os deveres em familia

As festas em familia

Identificacdo de semelhancas e diferencas entre
modos de vida de familias e comunidades.

Noc¢des bdasicas sobre as tradi¢cdes culturais e festas.

(EFOIHIO3) Descrever e distinguir os
seus papéis e responsabilidades
relacionados & familia, & escola e &
comunidade.

(EFOIHIO8) Reconhecer o significado
das comemoracdes e festas escolares,
diferenciando-as das datas festivas
comemoradas no dmbito familiar ou
da comunidade

HI

Os grupos sociais

A escola

Quem faz parte da sua escola e da minha escola
Diferentes escolas

A histéria da sua escola

Escolas antigas e atuais

Os direitos e os deveres na escola

Na escola, existe horario para tudo

Explora¢do da histéria local e de seus personagens.
Compreensdo de mudangas e permanéncias ao longo
do tempo.

(EFOIHIO6) Conhecer as histérias da
familic e da escola e identificar o
papel desempenhado

por diferentes sujeitos em diferentes
€spagos.

(EFOIHIO?)  Identificar
permanéncias  nas
organizag¢do familiar.

mudancas e
formas de

B NV

HI

Tempo

Contagem do tempo

Tudo tem seu tempo

Dividindo o tempo

Diferen¢as ao longo do tempo

Diferen¢as num mesmo tempo

Mesmos espagos, tempos diferentes

Introducgdo a histérias de outras localidades e paises.
Reconhecimento da diversidade cultural.

(EFOIHIO5) Identificar semelhangas e
diferengas entre jogos e brincadeiras
atuais e de outras épocas e lugares

GE

localizacdo.

As pessoas e seus espacos de vivéncia

A nossa moradia

A construgdo de uma casa

Os cémodos de uma moradia

A localizacdo em casa

A orientagdo espacial

Os elementos naturais e culturais

Observacdo e descricdo do ambiente escolar e da
comunidade.

Nog¢des bdsicas sobre pontos de referéncia e

(EFOIGEO1) Descrever caracteristicas
observadas de seus lugares de
vivéncia (moradia, escola etc.) e
identificar semelhancas e diferencas
entre esses lugares
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GE

A escola

Representando sua escola
A sala de aula

A orientagdo espacial na escola

Os elementos naturais e culturais na
escola

As relagdes topoldgicas entre os
elementos de um espago

A lateralidade

Reconhecimento de caracteristicas
naturais e construidas do local onde
vive.

Introdu¢do a mapas simples e
representagdes do espago.

(EFOIGEOQ8) Criar mapas mentais e desenhos com base
em itinerdrios, contos literarios,

histérias inventadas e brincadeiras. (EFOIGEOQ)
Elaborar e utilizar mapas simples para localizar
elementos do local de vivéncia,

considerando referenciais espaciais (frente e atrds,
esquerda e direita, em cima e embaixo,

dentro e fora) e tendo o corpo como referéncia

v

GE

As crian¢cas no mundo

O bairro

A cidade

A rua

O lazer

O lazer tem histéria
Observagdo das mudanc¢as no
ambiente com as diferentes estacdes
do ano.

Nog¢des bdsicas sobre tipos de
paisagens (urbanas e rurais).

(EFOIGEIO) Descrever caracteristicas de seus lugares de
vivéncia relacionadas aos ritmos da natureza (chuva,
vento, calor etc.).

(EFOIGEN) Associar mudancas de vestudrio e habitos
alimentares em sua comunidade ao

longo do ano, decorrentes da variagdo de temperatura
e umidade no ambiente(EFOIGEO7) Descrever
atividades de trabalho relacionadas com o dia a dia da
sua comunidade.

GE

Os pontos de referéncia

O dia e a noite

As condigdes do tempo

O calendario

O trabalho

O trabalho infantil

Compreensdo dos elementos
naturais (sol, lua, estrelas) e seus
efeitos no cotidiano.
Reconhecimento da importancia da
natureza para a vida das pessoas.

(EFOIGEO3) Identificar e relatar semelhancas e
diferencas de usos do espaco publico (pragas,
parques) para o lazer e diferentes manifestagdes.

de convivio em diferentes espacos (sala
de aula, escola etc.)

.

N YV

(EFOI1GEO4) Discutir e elaborar, coletivamente, regras |

A A é i v, v“ A ,
R . —— =
Bime
Disciplina stre Conteldos Programaticos
Arte : Pintura com tema, as linhas, o desenho cego, as formas, composi¢do sobreposta,
as cores. Exploracdo de cores e formas usando diferentes materiais. -~
3
2 2 Teatro.
3 Dan¢a e musica
4 Arte rupestre, dobradura, arte africana e arte indigena.
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(EFOIERO1) Identificar e acolher as semelhancas e diferencas entre o eu, o
Ensino outro e o nds.

Religioso Exploracdo da identidade pessoal e coletiva, reconhecendo semelhangas e

diferencas.

(EFOIERO2) Reconhecer que o seu nome e o das demais pessoas os
2 identificam e os diferenciam.
Discusséo sobre a importdncia dos nomes e suas singularidades.

(EFOIERO3) Reconhecer e respeitar as caracteristicas fisicas e subjetivas
de cada um. (EFOIEROS5) Identificar e acolher sentimentos, lembrancas,
memorias e saberes de cada um.

Atividades sobre imanéncia e transcendéncia, focando no respeito ds
caracteristicas individuais.

Reflexdo sobre sentimentos pessoais e coletivos, memérias e saberes.

(EFOIERO4) Valorizar a diversidade de formas de vida(EFOIERO6)
|dentificar as diferentes formas pelas quais as pessoas manifestam
sentimentos, ideias, memoérias, gostos e crencas em diferentes espacos.

Valorizagcédo da diversidade, incluindo diferentes formas de vida
e crengas. Exploragcdo das diversas manifestagdes de sentimentos, crencas
e ideias.

Educagdo

Fisica 1 Jogos de coordenagdo motora e atividades ritmicas simples.
\

- VY

3 Exercicios de equilibrio e introdugdo a esportes simples.

S . .. . .
2 Praticas de atividades em grupo e jogos cooperativos.

Atividades que envolvem habilidades motoras mais complexas e jogos em
equipe.
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‘Expectativas de aprendizagem

Pora & 2 ome de vrnime gumaclwrmmiuol Lun,(au,@
'Pmiu,camn/ o BNCC anlolellece Qe o afudamde

dz...
Participar de situa¢des de intercdmbio oral do cotidiano escolar, ouvindo com
aten¢do, formulando perguntas e fazendo comentarios sobre o tema tratado;
Planejar sua fala, adequando-a a diferentes interlocutores em situagdes
comunicativas do cotidiano escolar;
Ler, com ajuda do professor, diferentes géneros (textos narrativos literarios,
instrucionais, de divulgagdo cientifica e noticias, apoiar-se em conhecimentos
sobre o tema do texto, as caracteristicas do seu portador, género e do sistema
de escrita);
Compreender o funcionamento alfabético do sistema de escrita, ainda que
escrevam com algumas falhas no valor sonoro convencional;
Escrever alfabeticamente textos que se costuma saber falar de cor, tais como:
parlendas, adivinhas, quadrinhas, cang¢oes, trava-linguas, entre outros, ainda
que escrevam com algumas falhas no valor sonoro convencional;
Participar de situagoes coletivas e/ou individuais de reconto de histérias
conhecidas, recuperando a sequéncia dos episddios essenciais e algumas
caracteristicas da linguagem do texto lido pelo professor;
Participar de reescritas coletivas ditando para o professor ou colegas trechos
de contos conhecidos, considerando as ideias principais do texto fonte, assim
como algumas caracteristicas da linguagem escrita e do registro literario
desse texto;
Participar de situagdes de producdo de textos de autoria (como bilhetes,
cartas, verbetes de curiosidades, entre outros) e de completacdo de histérias
cujo final se desconhece, realizadas de maneira coletiva ou em grupos de
alunos, ditando para o professor ou colegas.
Compreender textos mais complexos, abrangendo estruturas de frases
variadas e vocabulario ampliado.
Iniciar a interpretacdo de textos, identificando ideias principais e detalhes
relevantes.
Utilizar a pontuag¢do apropriadamente e estruturar paragrafos de forma
bdsica.
Melhorar a ortografia, com foco especial nas palavras mais frequentes e
regras ortograficas basicas.
Adquirir nogdes basicas de gramatica, como a classificagdo de palavras
(substantivos, adjetivos, verbos).

N @
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m.oiz/m,éiiﬁoﬁo,BNCC mw&mdﬁxw@mw&uwm

|dentificar, ler e escrever nUmeros em situag¢des contextualizadas, principalmente os
ndmeros que aparecem com frequéncia na sala de aula, como os nimeros do
calendario, nimero de alunos na sala de aula, nGmero de meninos e meninas,
nameros que indicam valores de moedas e cédulas, entre outras.

Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de centenas) pela
compreensdo de caracteristicas do sistema de numeragdo decimal (valor posicional
e funcdo do zero);

Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois, entre outros), para indicar “tem mais”, “tem
menos” ou ‘tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a
mais e quantos a menos;

Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens, com suporte de material
manipulavel, por meio de diferentes adi¢des;

Construir fatos bdasicos da adicdo e subtracdo e utilizd-los no calculo mental ou f7
escrito;

Resolver e elaborar problemas de adi¢do e de subtra¢do, envolvendo nimeros de
até trés ordens, com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar,
utilizando estratégias pessoais ou convencionais;

Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de
adi¢cdo de parcelas iguais por meio de estratégias e formas de registro pessoais,
utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel;

Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e ter¢ca parte, com
o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais;
Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente ou decrescente a
partir de um nimero qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida;
Descrever um padrdo (ou regularidade) de sequéncias repetitivas e de sequéncias
recursivas, por meio de palavras, simbolos ou desenhos;

Descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas e em sequéncias
recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras;

Explorar formas geométricas mais complexas e suas propriedades.

Adquirir nogoes bdsicas de simetria e medidas.

Medir comprimentos, massas e capacidades usando unidades padrdo (cm, m, kg,
litros).

Entender conceitos de tempo mais avangcados, como ler horas em relégios e
compreender o calenddrio (meses, anos).

Coletar, interpretar e representar dados em graficos e tabelas simples.

4
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Conteldos programaticos

Alfabeto

Ortografia palavras com Fe V.
Ordem alfabética

Palavrascom Te D

Letras mailsculas e minasculas
Palavrascom P e B

Silaba

Palavrascom E e |

Encontro vocdlico

Palavrascom O e U

Estudo do diciondario
Continuagdo do processo de
alfabetizacdo: leitura e escrita de
palavras e frases simples.
Construcdo do sistema alfabético e
da ortografia.

Conhecimento do alfabeto do
portugués do Brasil

Atividades de compreensdo de
leitura.

Producdo de textos curtos com
auxilio.

Nog¢des bdasicas de pontuagdo e uso
de letras maitsculas.

Encontro consonantal

Palavras com BR, CR, DR, FR, GR, PR,
TRe VR.

Substantivos, nomes proprios e
comuns.

Palavras com BL, CL, FL, GR, PL, TL
Género do substantivo

Palavras com Re RR

NUmero do substantivo

Palavras com M antesde pe b
Grau do substantivo

Palavras com al, el, il, ol ul

Leitura e escrita de palavras e frases
com maior complexidade.(Silabas
complexas)

Convencdes de escrita (Classe
gramatical Substantivos)
Explora¢do de diferentes géneros
textuais: poesias, receitas,
instrucionais.

Praticas de compreensdo leitora
aprofundadas.

Produg¢do de textos um pouco mais
longos, como pequenas histoérias ou
descri¢des.

Introdu¢do a regras gramaticais
simples: plural, género, concorddncia
verbal e nominal.

cwnmwfanammﬁ
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Habilidades BNCC

(EFO2LP26) Ler e compreender, com certa autonomia, textos
literarios, de géneros variados, desenvolvendo o gosto pela
leitura.(EF12LPO1) Ler palavras novas com precisdo na
decodificagdo, no caso de palavras de uso frequente, ler
globalmente, por  memoriza¢do.(EFI5LPO3)  Localizar
informacgdes explicitas em textos. (EFO2LPO6) Perceber o
principio acrofénico que opera nos nomes das letras do
alfabeto. (EFO2LPO3) Ler e escrever palavras com
correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas (f,
v, t, d, p, b) e correspondéncias regulares contextuais(c e g; e
e o, em posicdo dtona em final de palavra). (EFO2LPO1)
Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de palavras
conhecidas ou com estruturas sildbicas ja dominadas, letras
mailsculas em inicio de frases e em substantivos préprios,
segmentacdo entre as palavras, ponto-final, ponto de
interrogacdo e ponto de exclamagdo.

EF12LPO5: Planejar e produzir, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor, (re)contagens de
histérias, poemas e outros textos versificados (letras de
cang¢do, quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e historias
em quadrinhos, dentre outros géneros do campo artistico-
literario, considerando a situacdo comunicativa e a
finalidade do texto EFO2LP12: Ler e compreender com certa
autonomia cantigas, letras de cangdo, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto do texto e relacionando sua
forma de organiza¢do & sua finalidade (EFO2LPO4) Ler e
escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC,
CCV, identificando que existem vogais em todas as silabas.
(EFO2LP11) Formar o aumentativo e odiminutivo de palavras
com os sufixos-do e -inho/-zinho.




Discussdes em sala de aula baseadas
em leituras realizadas.

Producdo de textos com maior
autonomia e criatividade.

Uso de substantivos, adjetivos e verbos
em produgdes textuais. (Suas relagdes
nas frases e textos)

Convencgdes do sistema de escrita
(acentuacdo)

Revisdo e aprofundamento dos
conceitos gramaticais do ano.

BI Conteldos programaticos Habilidades BNCC
(EFO2LP10) Identificar sinénimos de d
palavras de texto lido, determinando a
diferenca de sentido entre eles, e |
\ formar  anténimos de  palavras
\ Sindnimos e antdnimos encont‘rodos em texto lido pglo
\ Palavras com S e SS qcrésamo do prefixo denegog§o in-
Sinais de pontuacdo e tipos de frase /im- " (EFOZLPO& Perceber o principio
Palavras com G e J acrofénico que opera nos nomes das
Ernprego da virgula letras do alfabeto.(EFO2LP0O4) Ler e
Palavras corn gua gue e gui escrever corretamente pglovrgts com
Ermprego da cedilha silabas C\: V, CVC, FZCV, |detntg|comdo
: que existem vogais em todas as
;ﬂi‘f{;‘:ﬂg:‘:ijﬁ} plzi:e;eofiti’jgse' silabas. (EFISLP14) Construir o sentido
i | LP frases o sinais de gontuogaop de histérias em quadrinhos e tirinhas ,
Andlise de estrutura de textos: inicio, relomonondo 'magens ¢ ’p‘olovro.s ©
eio e fim. Eterpretogdlcz recursosdgroflcos I(’ctlpos
Atividades de interpretagdo de texto. © aloes, © etras,
Escrita independenfc)e de textos com onomatopeias).(EFO2LP26) Ler ©
ostrutura basica. compre.end’er., com C?rtd outon.omlo, -
Exploracdio de sindnimos e antdnimos textos literarios, de géneros variados, |
. . - e __. .| desenvolvendo o gosto pela ﬁ
amplia¢do de vocabuldrio. * Sinonimia . ,
e antonimia/Morfologia/Pontuagdo Ielturo.(EF]?IZPO]) Ler polgyros~ novas
com precisdo na decodificagdo, no
caso de palavras de uso frequente, ler |\
globalmente, por &
memorizacdo.(EF15LPO3) Localizar &
informagdes explicitas em textos..
Acentos agudo e circunflexo
Palavras com qua que e qui
Emprego do ~
Palavras com LH e LI
'Igc?ljc?:c/lr}/oos com s e z no final de silaba (EFO.ZLPO]) Utilizar, ao produzir o tgxto, .
Verbos de acdo grafia correta de polovros. cohhe0|dgs E
Sons do X ou com estruturqs 5|Iéb|co§ !é
Leitura de textos mais complexos: dominadas, letras mCIIL:ISC‘U|CIS em |nI'C|o
histérias. articos de frases e em substantivos proéprios,
.piquenil‘s 'S ’ 8 segmentacgdo entre as palavras, ponto-
IV | LP ntormatives. final, ponto de interrogacdo e ponto de i

exclamacdo. (EFO2LP28) Reconhecer o |
conflito gerador de uma narrativa §
ficcional e sua resolucdo, além de

palavras, expressdes e frases que
caracterizam personagens e i
ambientes.

\g L AR QU
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC
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MA

NUmeros

Ordem crescente e decrescente
Sistema de numeracdo decimal
Dezenas exatas

Adicdo de nUmeros naturais
Adicdo de dezenas exatas

Adi¢do usando quadro de valor de
lugar QVL

Adi¢do com reagrupamento
Adi¢do com trés parcelas

Medida de comprimento
Reconhecimento e escrita de
nimeros até 100. (Ordem
numérica, crescente, decrescente,
sistema de numeracdo decimal)
Nocdes basicas de adicdo e
subtra¢do com numeros até 20.
Adi¢cdo com reagrupamento
Resolugdo de problemas -
envolvendo diferentes significados
da adi¢do e da subtragdo (juntar,
acrescentar, separar, retirar)
Coletaq, classificacdo e
representacdo de dados em
tabelas simples e de dupla entrada
e em grdficos de colunas

(EFO2MAOI1) Comparar
naturais
compreensdo de caracteristicas do sistema de
numeracdo decimal (valor posicional e fun¢do do
zero).(EFO2MAO3) Comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou
por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre
outros), para indicar “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”, indicando,
quando for o caso, quantos a mais e quantos a
menos. (EFO2MAO6) Resolver e elaborar
problemas de adi¢do e de subtra¢do, envolvendo
ndmeros de até trés ordens, com os significados
de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando
estratégias pessoais(EFO2MAO09) Construir
sequéncias de numeros naturais em ordem
crescente ou decrescente a partir de um nimero
qualquer, utilizando uma regularidade
estabelecida (EFO2MA22) Comparar informagdes
de pesquisas apresentadas por meio de tabelas
de dupla entrada e em graficos de colunas
simples ou barras, para melhor compreender
aspectos da realidade préxima.

e ordenar ndmeros

(até a ordem de centenas) pela |

MA

Centenas

Dez centenas ou uma unidade de
milhar

Subtracdo de nimeros naturais
Subtra¢do com reagrupamento
Subtracdo de dezenas exatas
Adicdo e subtracdo de centenas
exatas

Localizacdo

Graficos

Nocdo de acaso

Medidas de capacidade ou volume
Contagem de nimeros em
sequéncias ascendentes e
descendentes até 100.

Adicdo e subtracdo de nimeros
até 50, incluindo problemas com
reagrupamento (carregar e
emprestar).

Introdu¢do a nogdes de medidas:
comprimento, massa e tempo.
Exploragdo de padrdes numéricos.
Nocdes basicas de dinheiro:
cédulas e moedas.

(EFO2MAOI1) Comparar e ordenar ndmeros
naturais (até a ordem de centenas) pela
compreensdo de caracteristicas do sistema de
numerac¢do decimal (valor posicional e fungdo do
zero) (EFO2MA04) Compor e decompor ndmeros
naturais de até trés ordens, com suporte de
material manipulavel, por meio de diferentes
adicdes (EFO2MAOQO6) Resolver e elaborar
problemas de adi¢cdo e de subtragdo, envolvendo
ndmeros de até trés ordens, com os significados
de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando
estratégias pessoais (EFO2MAI10) Descrever um
padrdo (ou regularidade) de sequéncias
repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio
de palavras, simbolos ou desenhos. (EFO2MAI1)

Descrever os elementos ausentes em sequéncias ¥

repetitivas e em sequéncias

recursivas de nUmeros naturais,
figuras (EFO2MAI7) Estimar, medir e comparar
capacidade e massa, utilizando estratégias
pessoais e unidades de medida ndo

padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, &

grama e quilograma). (EFO2MA20) Estabelecer a

equivaléncia de valores entre moedas e cédulas &
do sistema monetdario brasileiro para resolver |

situagdes cotidianas

objetos ou [




Sistema monetario

Consolida¢do das operagdes de adigcdo
e subtracdo com nimeros até 100.
Tabelas e graficos simples.

Problemas matematicos envolvendo
diferentes contextos.

Continuacdo do estudo de medidas:
tempo, comprimento, massa e
capacidade.

BI Conteldos programaticos Habilidades BNCC
ma:t:s:zzzgz gzrn;g:iodsoliiumls (EFO?MAO7) Resolver e elaborar proble.mc'ls de
Multiplica¢do por trés - triplo mgltlpllccgoo (por 2 3’. 4 e 5) com @ |de|9 .de
Multiplicagdo por quatro — quadruplo adi¢do de pqrcelgs iguais por melc')'de estroteglgs |
\ Multiplicacdo por cinco - quintuplo e formas de. registro pessoais, Ut.I|IZC1nd0.0U ndo
\ Ponto de referéncia suporte de |m0|gens.e/ou moterml mompglével.
Figuras geométricas planas: circulo (EFO2MAO5) (?9nstruw fatos bdasicos da cdlgag e
quadrado, retangulo e triangulo ’ subtracdo e utiliza-los no Félculo me.ntgl'ou escrito
S8lidos ge;)métricos prgblemos envolvendo dn‘ergntes significados da
Medidas de massa adicdo e glq subtragdo (juntar, acrescentar,
Operacdes de adicdo e subtragdo separar, retirar) (EFO2MA06) Resolver e elaborar
m MA com nimeros até 100. problemas de adi¢do e de subtragdo, epvg!vendo
Resolucdo de problemas matematicos nﬂmeros de até trés ordens, com gs 5|gn!f|codos
que envolvam somas e subtracdes. de Junta.r, qcrescentgr, separar, retirar, utilizando
Nocaes de multiplicagdo como adicdo estratégias pessoais (EFO2MA14). Reconhec?er,
de parcelas iguais. Multiplicacdo de nomear e comparar flgurqs gegmétrlcos espaciais
nmeros naturais: Multiplicacdo (cubo, bloco r.etdngular, plrémlde,' cone, cilindro e
retangular: Multipllicoc;ao retangular: esfero), relacionando-as com objetos do mundo
Explorcgdc; de conceitos basicos de ’ fT5|co(EFO2MAl5) Reconhecer, comparar e nomear
fragdes (meio, quarto). flgurqs planas (circulo, quodrqdo,. retangulo e
Continuagdo élo estudo de formas triGngulo), por meio de caracteristicas comuns,
geométricas e introdugdo a formas em glesenhos opr.esentodos em diferentes |3
tridimensionais. disposi¢des ou em sélidos geométricos 7
(EFO2MAO5) Construir fatos bdasicos da adicdo e ﬁ
subtracdo e utiliza-los no calculo mental ou escrito.
(EFO2MAO6) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo envolvendo nimeros de até ||
trés ordens com os significados de juntar, §
acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias g
pessoais. (EFO2MA22) Comparar informacgdes de
pesquisas apresentadas por meio de tabelas de
Divisdo de nimeros naturais dupla entrada e em graficos de colunas simples ou
A ideia de quanto cabe barras para melhor compreender aspectos da
Metade realidade préxima.(EFO2MA23) Realizar pesquisa
|deia de ter¢a parte em universo de até 30 elementos, escolhendo até
Medidas de tempo trés variaveis categéricas de interesse, organizando |
Calendario os dados coletados em listas, tabelas e graficos de £
Tabelas colunas simples. (EFO2MAI14) Reconhecer, nomear e |
Andlise da ideia de aleatério em comparar figuras geométricas espaciais (cubo, E
IV MA situagdes do cotidiano bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera)

relacionando-as com objetos do mundo fisico.
(EFO2MAI15) Reconhecer, comparar e nomear
figuras planas (circulo, quadrado, retdngulo e
triGngulo) por meio de caracteristicas comuns em |
desenhos apresentados em diferentes disposi¢des
ou em soblidos geométricos. (EFO2MAI16) Estimar,
medir e comparar comprimentos de lados de salas
(incluindo contorno) e de poligonos utilizando
unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas (metro, centimetro e milimetro). f&
(EFO2MAI18) Indicar a duracdo de intervalos de
tempo entre duas datas como dias da semana e E&
meses do ano utilizando calenddrio para §
planejamentos e organizagdo de agenda. ,
(EFO2MAI19) Medir a duracdo de um intervalo de @
tempo por meio de relogio digital e registrar o
hordrio do inicio e do fim do intervalo

3
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Habilidades BNCC
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O sol, aterrae alua

A radiagdo solar e o aquecimento global
As estacdes do ano

Os seres vivos e os elementos n&o vivos
Os elementos naturais dos ambientes
Oar

O solo

O Sol como fonte de luz e calor

Seres vivos no ambiente /plantas
Observacdo e classificacdo de seres vivos
(animais e plantas).

Introducdo ao conceito de habitat e diferentes
ambientes naturais.

(EFO2CI07) Descrever as posi¢des do Sol
em diversos hordrios do dia e associd-las
ao tamanho da sombra projetada.
(EFO2CI08) Comparar o efeito da radiagdo
solar (aquecimento e reflexdo) em
diferentes tipos de superficie (dgua, areia,
solo, superficies escura, clara e metdlica
etc.) (EFO2CIO4) Descrever caracteristicas
de plantas e animais (tamanho, forma,
cor, fase da vida, local onde se
desenvolvem etc.) que fazem parte de seu
cotidiano e relaciona-las ao ambiente em
que eles vivem.(EFO2CIO5) Investigar a
importdncia da dgua e da luz para a
manuten¢do da vida de plantas em geral.

Cl

Os animais

Onde os animais vivem

A alimentacdo dos animais

Como nascem os animais

O corpo dos animais

Os animais Gteis e nocivos

Os animais domésticos e silvestres

A dengue, a Chikungunya e o zika

Os animais ameacados de extincdo

Exploragdo do ciclo de vida de plantas e animais
(crescimento, desenvolvimento e reproducdo).
Noc¢des bdasicas sobre alimentacdo saudavel e
cadeias alimentares.

Observacdo de fendmenos naturais do dia a dia
(mudancas climéticas, esta¢des do ano).
Introducdo aos conceitos de materiais reciclaveis
e sustentabilidade.

(EFO2CI04) Descrever caracteristicas de
plantas e animais (tamanho, forma, cor,
fase da vida, local onde se desenvolvem
etc.) que fazem parte de seu cotidiano e
relaciond-las ao ambiente em que eles
vivem. (EFO2CIO1) Identificar de que
materiais (metais, madeira, vidro etc.) sGo
feitos os objetos que fazem parte da vida
cotidiana, como esses objetos sdo
utilizados e com quais materiais eram
produzidos no passado;

1Z

-

Cl

As plantas

As partes de uma planta

O jardim, a horta e o pomar
As utilidades das plantas

Os vegetais e suas vitaminas
Onde encontramos as plantas

Prevencdo de acidentes
Estudo das propriedades da dgua e sua
importdncia para a vida.

Observacgdo dos diferentes tipos de solo e sua
utilizacdo.

Movimento aparente do Sol no céu/
Conhecimento bdasico sobre os astros: sol, lua e
estrelas.

Estudo do universo e do sistema solar.

(EFO2CIO5) Investigar a importancia da
dgua e da luz para a manuten¢do da vida
de plantas em geral.

TR

Cl

Os recursos que a natureza nos oferece

Os recursos naturais

A tecnologia no dia a dia

Os desafios das novas tecnologias

O lixo

Explora¢do do conceito de ecossistema e
interacdes entre seres vivos e ambiente.
Estudo sobre diferentes formas de energia e sua
utilizacdo.

Introducdo aos conceitos basicos de forca e
movimento.

Discussdes sobre a preservagdo do meio

ambiente e praticas sustentaveis

(EFO2CIO1) Identificar de que materiais
(metais, madeira, vidro etc.) sdo feitos os
objetos que fazem parte da vida cotidiana,
como esses objetos sdo utilizados e com
quais materiais eram produzidos no
passado.

(EFO2CI02) Propor o uso de diferentes |

materiais para a construgdo de objetos de
uso

cotidiano, tendo em vista algumas
propriedades desses materiais
(flexibilidade, dureza, transparéncia etc.)
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Habilidades BNCC

Como vocé é?

Construindo habitos

A crianca e a sociedade

Crian¢a gosta de brincar

Os documentos de identificacdo

Os direitos e deveres das criancas
Nogdes basicas de tempo e histéria:
ontem, hoje e amanha.

(EFO2HIO4) Selecionar e compreender o
significado de objetos e documentos pessoais
como fontes de memorias e histérias nos
dmbitos  pessoal,  familiar,
comunitario. (EFO2HIO5) Selecionar objetos e
documentos pessoaqis e de grupos préximos ao
seu convivio e compreender sua fungdo, seu uso
e seu significado. (EFO2HIO6) Identificar e

escolar e[

BN "B 0 O N/

T

| HI Introdugdo & histéria pessoal e organizar, temporalmente, fatos da vida
familiar. cotidiana, usando noc¢des relacionadas ao
Reconhecimento de objetos e tempo (antes, durante, ao mesmo tempo e
fotografias antigas como fontes depois).(EFO2HIO7)  Identificar e  utilizar
histéricas. diferentes marcadores do tempo presentes na
Os documentos pessoais como comunidade, como relégio e calendario.
fontes de memoéria (EFO2HIO3) Selecionar situagdes cotidianas que
A crianca e a sociedade / criancas remetam d  percep¢do de  mudanga,
de diferentes lugares pertencimento e memoria.
Moradias de outros povos
Moradias no campo e na cidade
Os problemas sociais das
comunidades
822;:: (EFQ2I—!IQ]) Rec':onhfec':er espoggs de
A escola souo@hdode e identificar os motivos que
A convivéncia na escola aproximdm € separdm . ds pessods em
Os direitos e os deveres na escola diferentes grupos sociais ou de parentesco.
Compreensdo da organizagdo do (EF.O2H|.O]) Refzonhc.ec;er espacos de
1 HI espaco: escold, bairro e sociabilidade e identificar os motivos que
cotnuniaade. (Morodio, escola, G.meimqm e sepdram as pessods em
bairro, cidade, pais) diferentes grupos sociais ou de
Estudo sobre os diferentes tipos de porgntesco.(EFO2H|02) Idgntlflcor e descrever
moradia ao longo do tempo & em praticas e pgpéls sociais que as pessoas
diferentes culturas. exercem em diferentes comunidades.
Introducdo & histéria local e seus
personagens significativos.
Reconhecimento de monumentos e
lugares histéricos na comunidade.
Os grupos sociais
A formacdo da familia
A convivéncia familiar
Os direitos e os deveres na familia
?fﬂ;fﬁzse voee (EFO2HNI0) Identificar diferentes formas de
Antigamente as pessoas tr.obclho ex!stgqtes na comunldcqlg em que :
trabalhavam em qué? vive, seus’5|gn|f|codos, suos.(.espec’nflmdodes e
Trabalho infantil importancia. (EFO2HI) Identificar impactos no
[l HI ambiente causados pelas diferentes formas de

Exploragdo das profissdes e oficios
no passado e no presente.
Discussdo sobre os meios de
transporte e comunicagdo e sua
evolug¢do ao longo do tempo.

Estudo das contribuicdes de
diferentes grupos étnicos e culturais
na formacdo da comunidade local e
da sociedade brasileira.

trabalho existentes na comunidade em que
vive. (EFO2HIO3) Selecionar situac¢des cotidianas
que remetam & percep¢do de mudanga,
pertencimento e memoria.




BI Conteldos programaticos Habilidades BNCC ’
O tempo e a historia d
A contagem do tempo
; As diferencas ao longo do i
\ tempo
' As diferencas em um mesmo
tempo
Formagdo do povo brasileiro (EFO2HIO3) Selecionar situagdes cotidianas
Cultura africana que remetam & percepg¢do de mudanga,
O que herdamos da cultura pertencimento e memodria. (EFO2HIO4)
africana Selecionar e compreender o significado de
Cultura indigena objetos e documentos pessoais como
O que herdamos da cultura fontes de memoérias e histérias nos dmbitos
indigena pessoal, familiar, escolar e comunitario.
Y HI Cultura europeia e o que (EFO2HIO1) Reconhecer espagos de
herdamos dela sociabilidade e identificar os motivos que
BI Conteldos programaticos Habilidades BNCC
(EFO2GEQ1) Descrever a histéria das
Os recursos naturais migragdes no bairro ou comunidade em que |
vive. (EFO2GEO8) Identificar e elaborar f
Os componentes da natureza . .
. diferentes formas de representacdo
Conhecendo paisagens
. . (desenhos, mapas
As atividades extrativas .
N . mentais, maquetes) para  representar
Introducdo ao conceito de i
o . N componentes da paisagem dos lugares de
localizacdo e orientacdo o
espacial: dire¢des bdsicas viveneid.
' (EFO2GEO9) Identificar objetos e lugares de |
(norte, sul, leste, oeste). . : :
| GE vivéncia (escola e moradia) em imagens

Reconhecimento das
caracteristicas do lugar onde
vivem (bairro, cidade).
|dentificagdo de pontos de
referéncia locais.

Nogdes bdsicas sobre mapas e
sua utilizagdo para
localizagdo.

aéreas e

mapas (visdo vertical) e fotografias (visdo
obliqua).

(EFO2GE10) Aplicar principios de localizacdo e l
posi¢cdo de objetos (referenciais espaciais, :
como frente e atrds, esquerda e direita, em |
cima e embaixo, dentro e fora) por meio de
representa¢des espaciais da sala de aula e da |
escola
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Habilidades BNCC
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GE

O dia e a noite

As fases da lua

A representacdo dos espagos

As vistas de um espaco

Os pontos de referéncia de um
espacgo

As relagdes topolégicas entre
elementos de um espago

A lateralidade: direita e esquerda
Estudo dos tipos de moradia e suas
variacdes em diferentes contextos
geogrdficos e culturais.

Exploracdo dos ambientes urbanos e
rurais e suas caracteristicas.
Reconhecimento de diferentes
paisagens naturais e construidas.
Introducdo ao conceito de meio
ambiente e sustentabilidade.

(EFO2GEO5) Analisar mudangas e permanéncias,
comparando imagens de um mesmo lugar em
diferentes tempos. (EFO2GEO2) Comparar costumes e
tradi¢cdes de diferentes populagdes inseridas no bairro
ou comunidade em que vive, reconhecendo a
importancia do respeito as diferencas. (EFO2GEQ7)

Descrever as atividades extrativas  (minerais,
agropecudrias e industriais) de
diferentes  lugares, identificando os impactos

ambientais (EFO2GE1N) Reconhecer a importéncia do
solo e da dgua para a vida, identificando seus diferentes
usos (plantacdo e extracdo de materiais, entre outras
possibilidades) e os impactos desses usos no cotidiano
da cidade e do campo.

E

v

GE

Os tipos de moradia e seus cémodos
A rua

O bairro

O bairro tem histéria

A cidade

Compreensdo das relagdes entre
clima, vegetacgdo e tipos de relevo.
Estudo das formas de uso da terra e
recursos naturais.

Nog¢des bdasicas sobre a dgua no
planeta: ciclo da dgua, importdncia e
conservacdo.

Introdugdo ds nogdes de regides e
divis®es territoriais (estados, regides
do Brasil).

(EFO2GEN) Reconhecer a importancia do solo e da dgua
para a vida, identificando seus

diferentes usos (plantagcdo e extracdo de materiais,
entre outras possibilidades) e os impactos desses usos
no cotidiano da cidade e do campo. (EFO2GEO4)
Reconhecer semelhancas e diferencas nos habitos, nas
relagdes com a natureza e no modo de viver de pessoas
em diferentes lugares.

17

GE

Os meios de transporte

O transito

A educacdo no trdnsito

A acessibilidade

Os meios de comunicag¢do

Estudo sobre os meios de transporte
e comunicag¢do e seu impacto na
organizac¢do do espago.
Explora¢do da diversidade cultural
brasileira e como ela se reflete no
espago geogrdafico.

Reflexdo sobre a importdncia da
preservagdo do meio ambiente.
Reconhecimento dos simbolos
nacionais e o que representam
geograficamente.

(EFO2GEO03) Comparar diferentes meios de transporte e
de comunicac¢do, indicando o seu

papel na conexdo entre lugares, e discutir os riscos para
a vida e para o ambiente e seu uso

responsdvel. (EFO2GEO4) Reconhecer semelhancgas e
diferencas nos hdabitos, nas relacdes com a natureza e
no modo de viver de pessoas em diferentes lugares
(EFO2GEO2) Comparar costumes e tradigdes de
diferentes populagdes inseridas no bairro ou

comunidade em que vive, reconhecendo a importdncia |

do respeito as diferengas. (EFO2GEO6) Relacionar o dia

e a noite a diferentes tipos de atividades sociais

(horario escolar, comercial, sono etc.).

(EFO2GEQ7) Descrever as atividades extrativas [&
(minerais, agropecudrias e industriais) de

diferentes  lugares, identificando os  impactos
ambientais. (EFO2GE08) Identificar e elaborar

diferentes formas de representac¢do (desenhos, mapas
mentais, maquetes) para representar componentes da
paisagem dos lugares de vivéncia.




- T B

. (EFOIGEO3) Identificar e relatar semelhangas e
* Compreensdo dos elementos . e
. diferencas de usos do espago publico (pragas,
naturais (sol, lua, estrelas) e .
. . parques) para o lazer e diferentes
seus efeitos no cotidiano. : ~
IV | GE |, Reconhecimento da manifestacdes.
: .- (EFOIGEO4) Discutir e elaborar, coletivamente, ¢
importancia da natureza para . .
. regras de convivio em diferentes espagos (sala
a vida das pessoas.
de aula, escola etc.)
¢ essencial denlne das prepedlas exdras
Bime
Disciplina stre Conteddos Programaticos
Arte : Desenho e pintura, a linha, desenho de observagdo, as cores, dobradura,
modelagem
2 Danca, muasica, sons, onomatopeia
3 Elementos de uma peca teatral
-
4 Folclore, arte indigena 4
Ensino : (EFO2EROT1) Reconhecer os diferentes espacos de convivéncia.
Religioso Exploragdo e reconhecimento de diversos espagos de convivéncia.
(EFO2ERO2) Identificar costumes, crencas e formas diversas de viver em
2 variados ambientes de convivéncia.
Discussdo sobre costumes e crencas em diferentes ambientes e culturas.
(EFO2ERO3) Identificar as diferentes formas de registro das memobrias
pessoais, familiares e escolares. (EFO2EROS5) Identificar, distinguir e
3 respeitar simbolos religiosos de distintas manifestagcdes, tradicdes e
institui¢des religiosas. I
Atividades sobre memodrias e registros pessoais e coletivos. |
Reconhecimento e respeito por simbolos religiosos de diversas tradigées. |
(EFO2ERO4) Identificar os simbolos presentes nos variados espagos de F
convivéncia. (EFO2ERO6) Exemplificar alimentos considerados sagrados
por diferentes culturas, tradi¢cdes e expressdes religiosas.
4 Identificagdo e significado de simbolos em diferentes espagos
Exploragdo de alimentos sagrados em diferentes culturas e tradigées | ¢
religiosas. Discussdo sobre o significado de alimentos em vérias tradi¢des |
religiosas. "
Ed;;iioo 1 Jogos que estimulam a coordenag¢do motora e equilibrio.
9 Atividades que promovem habilidades bdasicas de esportes como futebol,
basquete.
3 Brincadeiras que envolvem ritmo, danga e expressdo corporal.
Praticas de relaxamento e exercicios de alongamento.
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Participar de situa¢des de intercambio oral, ouvindo com ateng¢do, formular e
responder a perguntas, explicar e compreender explica¢gdes, manifestar
opinides sobre o assunto tratado.

Ampliar a fluéncia e compreensdo na leitura de textos de diversos géneros.
Interpretar textos com maior complexidade, identificando temas, ideias
principais e detalhes, e fazendo inferéncias.

Reconhecer diferentes estruturas textuais e elementos de coesado.

Produzir textos com maior complexidade, incluindo narrativas, descrigdes e
textos opinativos.

Aperfeicoar o uso de ortografia, pontuagdo, e estrutura de paragrafos.
Revisar e editar textos préprios, buscando clareza, coeréncia e coesdo.
Aprimorar a expressdo oral em diferentes contextos, incluindo apresentacdes
e debates.

Desenvolver habilidades de escuta ativa e argumentagdo.

Aprofundar o conhecimento sobre diferentes géneros textuais e suas
caracteristicas.

Expandir o entendimento gramatical, incluindo categorias de palavras e
estrutura frasal.

Reescrever, de proprio punho, histérias conhecidas, considerando as ideias
principais do texto-fonte e algumas caracteristicas da linguagem escrita.

Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV, VC, VV,
CVV, identificando que existem vogais em todas as silabas.

Reconhecer e usar diferentes tempos verbais (presente, passado, futuro) em
contextos apropriados.

Trabalhar com regras ortograficas especificas, incluindo o uso de letras
maiusculas, acentuacdo e pontuagdo.

Desenvolver a consciéncia fonologica através de jogos e atividades que
envolvam rimas, aliteragdes e segmentacdo de palavras em silabas.

¥
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|dentificar, ler e escrever nUmeros naturais evidenciando a compreensdo de
algumas regras da escrita posicional como a formag¢do de agrupamentos e o
principio aditivo, que permite escrever o nimero 574 como 500+70+4;

Resolver situagdo-problema, expressos oralmente ou por enunciados escritos,
envolvendo a adi¢do, subtracdo, e multiplicagdo em situagdes relacionadas aos
seus diversos significados;

Dominar a adigdo, subtragdo, multiplicagdo e introdugdo a divisdo, com nimeros
naturais.

Compreender os conceitos da divisdo (repartir quantidades iguais e determinar
quanto cabe);

Utilizar estratégias diversas de calculo mental e estimativa.

Expressar verbalmente e por meio de registros os procedimentos de solu¢do de uma
situagdo-problema, estabelecendo comparagdes com outros processos

%
3

reconhecendo que uma mesma situag¢do pode ser resolvida por diferentes ﬁ
estratégias;
|dentificar possiveis trocas de cédulas e moedas, em fun¢do de seus valores; '

|dentificar horas e minutos, por meio da leitura de relégios digitais e de ponteiro;
Entender e calcular o tempo em diferentes formatos (horas, minutos, segundos).
|dentificar unidades de tempo: semana, més, semestre e ano e estabelecer relagdes
entre essas unidades;

Distinguir tabelas de graficos;

Interpretar e construir tabelas de dupla entrada e graficos com auxilio do professor;
Introduzir conceitos basicos de probabilidade e estatistica.

1 |
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Habilidades BNCC

Alfabeto: maildsculo e minUsculo
Palavracom g e j

Letras e sons

Palavrascomeei

Encontro vocadlico
Palavrascomoeu

Encontro consonantal e digrafo
Palavras com BR, CR, DR, FR,
GR, PR, TRe VR

Fonemas e letras

(EF35LP12) Recorrer ao diciondrio para esclarecer duvida
sobre a escrita de palavras, especialmente no caso de
palavras com relagdes irregulares fonema-grafema.
(EFO3LPO1) Ler e escrever palavras com correspondéncias
regulares contextuais entre grafemas e fonemas - c/qu;
g/gu; r/rr; s/ss; o (e ndo u) e e (e ndo i) em silaba atona em
final de palavra - e com marcas de nasalidade (til, m, n).
(EFO3LPO2) Ler e escrever

corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV, VC,

- VY,

LP Encontros vocdlicos, VV, CVV, identificando que existem vogais em todas as
consonantais e digrafos silabas. (EF35LP13) Memorizar a grafia de palavras de uso
Leitura e interpretagdo de frequente nas quais as relagdes fonema-grafema sdo
textos simples irregulares e com h inicial que ndo representa fonema
Escrita de frases e pequenos (EFO3LPO8) Identificar e diferenciar, em textos,
textos, focando na coeréncia e substantivos e verbos e suas fungdes na oragdo: agente,
coesdo. ac¢do, objeto da a¢do. (EFO3LPO3) Ler e escrever
Regras basicas de ortografia corretamente palavras com os digrafos |h, nh, ch
(uso de mailsculas, escrita
correta de palavras comuns).

Silaba

Palavras com BL,CL,FL,GL,PL e TL

Silaba ténica

Palavras com Re RR

Substantivos proprios, comuns e

coletivos

Palavras com S e SS (EFO3LPO8) Identificar e diferenciar, em textos,

Género do substantivo substantivos e verbos e suas fun¢des na oragdo: agente,
Palavras com S e Z em final de acgdo, objeto da agdo. (EFO3LPO8) Identificar e diferenciar,
silaba em textos, substantivos e verbos e suas funcdes na oracdo:
NUmero do substantivo agente, a¢do, objeto da agdo. (EFO3LPO3) Ler e escrever
Palavras com m e n antes de corretamente palavras com os digrafos |h, nh, ch
consoante (EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido,

Lp Graus do substantivo dividindo-o em pardgrafos segundo as normas grdficas e

Palavras com inho(a) e zinho(a)
Exploracdo de géneros textuais
diversos.

Exercicios de gramatica:
Substantivos singular e plural,
género dos substantivos.
Aprofundamento na escrita,
incluindo a estruturacdo de
pardagrafos.

Ortografia: revisdo de palavras
com digrafos e encontros
consonantais.

Gramatica: introducdo a
adjetivos e concordancia nominal.

de acordo com as caracteristicas do género textual.
(EFO3LPO9) Identificar, em

textos, adjetivos e sua fungdo de atribuicdo de
propriedades aos substantivos. (EFO3LP10) Reconhecer
prefixos e sufixos produtivos na formagdo de palavras
derivadas de substantivos, de adjetivos e de verbos,
utilizando-os para compreender palavras e para

formar novas palavras.
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC

Sinénimos e anténimos

Palavras com g e gu

Sinais de pontuacdo e tipos de frase
Palavras com h inicial

Adjetivo

Palavras com ch, Ih e nh

Pronomes pessoais

Palavras com lh e li

Pronomes possessivos e demonstrativos
Palavras com C, CE E Cl

(EF35LP21) Ler e compreender, de forma
auténoma, textos literarios de diferentes
géneros e extensdes, inclusive aqueles sem
ilustracdes, estabelecendo
por géneros, temas, autores. (EF35LP29)
|dentificar, em  narrativas,  cendrio,
personagem central, conflto gerador,
resolucdo e o ponto de vista com base no
qual histérias sdo narradas, diferenciando
narrativas em primeira e

terceira pessoas. (EF35LP26) Ler e
compreender, com certa autonomia,
narrativas ficcionais que apresentem
cendrios e personagens, observando os

preferéncias |

- VY,

LP Leitura de textos mais complexos para elementos da estrutura narrativa: enredo,
desenvolver compreensdo e interpretacdo. | tempo, espaco,
Producdo de textos narrativos mais longos | personagens, narrador e a construgdo do
e detalhados. discurso indireto e discurso direto.
Ortografia: palavras com silabas (EF35LP0O6) Recuperar relagdes entre
complexas (trabalho com silabas e divisGo | partes de um texto, identificando
sildbica). substituicdes lexicais (de substantivos por
Gramatica: estudo dos verbos e tempos sinébnimos) ou pronominais (uso de
verbais (presente, passado e futuro). pronomes  anaféricos -  pessoais,
possessivos, demonstrativos) que
contribuem para a continuidade do texto.
(EFO3LPO5) Identificar
o nUmero de silabas de palavras,
classificando-as em monossilabas,
dissilabas, trissilabas e polissilabas.
(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto,
recursos de referenciacdo (por
Prefixos e sufixos na formacdo das substituicdo lexical
palavras OU pOr pronomes pessodis, POSSessivos e
Palavrascom Ce QU demonstrativos), vocabulario apropriado
Verbo ao género,
Palavras com silabas nasalizadas recursos de coesdo pronominal (pronomes
Nogdes de sujeito e predicado anaféricos) e articuladores de relagdes de
Acentos agudo e circunflexo sentido
O substantivo e o verbo na oragdo (tempo, causa, oposi¢do, conclusdo,
Os sons do x comparagdo), com nivel suficiente de
LP Exploracdo de textos informativos e informatividade. (EFO3LPO4) Usar acento

descritivos.

Escrita de textos sobre temas transversais,
integrando conhecimento de outras
disciplinas.

Ortografia: acentuacgdo grafica e uso de
hifen.

Gramatica: uso de pronomes, preposi¢des
e conjungdes em frases e textos.

Uso de prefixo e sufixo

grafico (agudo ou circunflexo)

em monossilabos ténicos terminados em
a, e, o e em palavras oxitonas terminadas
em a, e, o, seguidas ou ndo de s.
(EFO3LP10) Reconhecer prefixos e sufixos
produtivos na formagdo de palavras
derivadas de substantivos, de adjetivos e
de verbos, utilizando-os para
compreender palavras e para

formar novas palavras.
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Habilidades BNCC

Nameros naturais (significados, usos
e classificacdo)

Sequéncia

Leitura e escrita de nimeros
naturais

Ordens e classes

Dezenas e centenas exatas

Milhar

Composi¢do e decomposi¢cdo

Valor posicional

Valores absoluto e relativo

Nocdes, instrumentos de medidas
com referéncias convencionais e ndo

(EFOBMAOQI1)  Leitura, escrita e
comparagdo de nimeros naturais até
a ordem de unidade de milharl.

(EFO3MAO02) Composigdo e

| M convencionais decomposi¢do de numeros naturais
A Medidas até quatro ordensl2.
Amplia¢do da contagem numérica (EFO3BMAO4) Relagdo entre numeros
até 1000. naturais e pontos da reta numérica;
Aprofundamento em operagdes de uso na ordenacdo de numeros
adicdo e subtracdo, incluindo naturais
ndmeros até 100.
Leitura, escrita e comparagdo de
ndmeros naturais até a ordem de
unidade de milhar.
Composi¢cdo e decomposi¢do de
ndmeros naturais até quatro ordens.
Relacdo entre nimeros naturais e
pontos da reta numérica; uso na
ordenacdo de nimeros naturais.
Adicdo de nUmeros naturais
Propriedades da adi¢do
Adi¢cdo com reagrupamento
Subtracdo de nimeros naturais
Subtra¢do com reagrupamento
Operagdes inversas (adi¢do e
subtracao) (EFO3MAOQ3) Construcdo e utilizacdo
Valor do termo desconhecido de fatos bdasicos da adicdo e
(adicao e subtracao) multiplicagcdo para cdlculo mental ou
Sistema monetario escritol4.
Medidas de capacidade, ou volume | (EFO3MAO5) Uso de diferentes
I M Tabelas procedimentos de cdlculo mental e
A Tabelas (intervalos) escrito para resolver problemas com

Construcdo e utilizagéo de fatos
basicos da adigdo e multiplicagéo
para cdlculo mental ou escrito.

Uso de diferentes procedimentos de
cdlculo mental e escrito para
resolver problemas com adi¢do e
subtrac¢do.

Resolugdo de problemas de adicdo e
subtragdo com significados variados
(juntar, acrescentar, separar, retirar,
etc.)..

o
adi¢do e subtracdol5. M
(EFO3MAO06) Resolugdo de problemas | \§ &
de adigdo e subtragdo com &\
significados variados (juntar, e
acrescentar, separar, retirar, etc.)




Multiplicagdo de nimeros naturais
Multiplica¢do por 10, 100 e 1000
Propriedades da multiplicagdo
Problemas envolvendo adicdo, subtracdo
e multiplicagdo

Divisdo de nimeros naturais

Operacdo, sinal e algoritmo da divisdo
sem e com reagrupamento e com dois ou
mais algarismos

Divisdo com zero intercalado e divisdo ndo
exata

Divisdo por 10, 100 e 1000

Operagdes inversa (divisdo e
multiplicagdo)

Valor do termo desconhecido
(multiplicagdo e divisdo)

NUmeros fraciondrios

Medidas de massa

(EFOBMAOQ7) Resolugcdo de problemas de
multiplicagdo com significados de adig¢do
de parcelas iguais e disposi¢do retangular?.
(EFOBMAO08) Resolu¢do de problemas de
divisdo com significados de reparti¢do
equitativa e medida8.

T

movimentag¢do de pessoas ou objetos no
espaco.

Estudo de figuras geométricas espaciais e
planas, incluindo suas caracteristicas e
classificacdes.

Exploragcdo de medidas de comprimento,
capacidade, massa e tempo.

Trabalho com sistema monetario,
probabilidade, estatistica e representacdo
de dados.

suas caracteristicas e classificacdesl.

TEE BT

] MA - e (EFO3MAOQQ) Associagdo do quociente de
Resolugdo de problemas de multiplicagdo o N
com significados de adi¢do de parcelas divisdes - com resto zero a8 |de|o’s . de
S : L metade, terca, quarta, quinta e décima
iguais e disposi¢do retangulor‘. ‘ oarteso.
Resqugoo de problem.ots de d|y|sqo com (EFO3MAIOQ) Identificagdo de regularidades
significados de reparticdo equitativa e . L .
edida. em sequéncias numéricas e descrigdo de
Associag¢do do quociente de divisdes com regras de formacGolO.
resto zero ds ideias de metade, terca,
quarta, quinta e décima partes.
|dentificagdo de regularidades em
sequéncias numeéricas e descri¢do de
regras de formagdo.
Leitura e registro de medidas e intervalos
de tempo, utilizando relégios analégicos e
digitais.
Leitura de horas em reldgios digitais e
analégicos e reconhecimento da relagdo
entre hora, minutos e segundos.
Reta, semirreta e segmento de reta
Tipos de reta
Formas geométricas planas
Sélidos geométricos (EFO3MAT1) Compreensdo da ideia de
Probabilidade e estatistica igualdade  para  escrever  diferentes
Medidas de tempo sentencas de adi¢cdes ou subtracdesl.
Grdficos (EFO3MAI12) Descricdo e representacdo da
Compreensdo da ideia de igualdade para | movimentag¢do de pessoas ou objetos no |
escrever diferentes sentencas de adi¢des espagol. 2
ou subtragdes. (EFO3MAI3 a EFO3MAI6) Estudo de figuras #
vV | MA Descrigcdo e representacdo da geométricas espaciais e planas, incluindo ¥

(EFO3MAI7 a EFO3MA22) Exploracéo de §

medidas de comprimento,
massa e tempol.

capacidade, &

(EFO3BMA23 o EFO3MAZ28) Trabalho com )

sistema monetario, probabilidade,

estatistica e representacdo de dadosl
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Cl

O universo

O sistema solar

A terra e suas caracteristicas

Os movimentos da terra

A orientagdo pelo sol

A lua

As camadas da terra

Exploragdo da produgdo de sons através da
vibracdo de diferentes objetos; identificagcdo
de varidveis que influenciam esses
fenémenos.

Experimentos com a passagem da luz através
de objetos transparentes, contato com
superficies polidas e interse¢do com objetos
opacos.

Discussdo sobre habitos para a manutengdo
da sadde auditiva e visual.

(EFO3CIOT1) Produzir diferentes sons a partir da
vibragdo de variados objetos e identificar
varidveis que influem nesse fenémeno.
(EFO3CIO2) Experimentar e relatar o que
ocorre com a passagem da luz através de
objetos transparentes (copos, janelas de vidro,
lentes, prismas, dgua etc.), no contato com
superficies polidas (espelhos) e na intersec¢do
com objetos opacos (paredes, pratos, pessoas
e outros

objetos de uso cotidiano).

(EFO3CI03) Discutir habitos necessarios para a
manutencdo da saldde auditiva e visual
considerando as condicdes do ambiente em
termos de som e luz.

Cl

A agua

O ciclo da agua

As doencas transmitidas pela dgua
contaminada

O saneamento basico

O solo

O lixo

Identificacdo das caracteristicas e modos de
vida dos animais mais comuns no ambiente
proximo.

Descricdo das alteracdes ocorridas desde o
nascimento em diferentes animais, incluindo o
ser humano.

Comparacgdo e agrupamento de animais com
base em caracteristicas externas comuns.

(EFO3CIO4) |dentificar caracteristicas sobre o
modo de vida (o que comem, como se
reproduzem, como se deslocam etc.) dos
animais mais comuns no ambiente préximo.
(EFO3CIO5) Descrever e comunicar as
altera¢des que ocorrem desde o nascimento
em animais de diferentes meios terrestres ou
aquéticos, inclusive o homem.(EFO3CIO6)
Comparar alguns animais e organizar grupos
com base em caracteristicas externas

comuns (presenca de penas, pelos, escamas,
bico, garras, antenas, patas etc.)

- VY,

Cl

Os animais

Os animais invertebrados

A reproduc¢do dos animais

A alimentacdo dos animais

Os animais ameacados de extin¢do
|dentificacdo de caracteristicas da Terra
(formato esférico, presenca de dgua, solo,
etc.) usando diferentes formas de
representacdo.

Observagdo e registro dos periodos didrios
em que o Sol, a Lua, as estrelas e outros
planetas estdo visiveis no céu.
Comparacgdo de diferentes amostras de solo
do entorno da escola.

(EFO3CIO7) Identificar caracteristicas da Terra
(como seu formato esférico, a presenca de
dgua, solo etc.), com base na observagdo,
manipulagdo e compara¢do de diferentes
formas de representag¢do do planeta (mapas,
globos, fotografias etc.).

(EFO3CI08) Observar, identificar e registrar os
periodos didrios (dia e/ou noite) em que o Sol,
demais estrelas, Lua e planetas estdo visiveis
no céu.

(EFO3CIOQ) Comparar diferentes amostras de
solo do entorno da escola com base em
caracteristicas como cor, textura, cheiro,
tamanho das particulas, permeabilidade etc.

Cl

Os recursos naturais

A matéria e a energia

Aluz

O som e a vibracdo da matéria

A tecnologia no cotidiano

As novas tecnologias

|dentificacdo dos diferentes usos do solo,
reconhecendo sua importdncia para a
agricultura e para a vida.

Revisdo e aprofundamento dos conceitos
trabalhados durante o ano;

(EFO3CI0) Identificar os diferentes usos do solo
(plantagcdo e extragdo de materiais, dentre
outras  possibilidades), reconhecendo a
importdncia do solo para a agricultura e para
avida

RN P i
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HI

A existéncia de cada um

A sociedade

A crianca tem direitos

As brincadeiras ao longo do tempo

Historia pessoal e familiar: linhas do tempo,
historias de vida, drvores genealégicas.
Comunidades locais: histéria do bairro, da
cidade, principais mudangas ao longo do
tempo; analisando as relagdes entre ela e
eventos marcantes, incluindo fendmenos
migratérios e mudangas ambientais.
Identificagdo e comparagdo de pontos de vista
sobre eventos locais significativos, considerando
aspectos sociais e a presenga de diferentes
grupos culturais.

(EFO3HIO1) Identificar os grupos populacionais
que formam a cidade, o municipio e a regido, as
relacdes estabelecidas entre eles e os eventos
que marcam a formagdo da cidade, como
fendmenos migratérios (vida rural/vida urbana),
desmatamentos, estabelecimento de grandes
empresas etc. (EFO3HIO2) Selecionar, por meio
da consulta de fontes de diferentes naturezas, e
registrar acontecimentos ocorridos ao longo do
tempo na cidade ou regido em que vive.
(EFO3HIO3) Identificar e comparar pontos de
vista em relagdo a eventos significativos do local
em que vive

-

HI

A histéria do municipio

Patriménio mundial cultural

Os espagos publicos e privados de uma cidade
Municipios brasileiros

A administragdo municipal

A cidade e o campo

Os marcos da meméria da cidade

Identifica¢do dos patrimoénios histéricos e culturais
da cidade ou regido e discussdo sobre sua
importancia.

Reconhecimento dos marcos histéricos do lugar
em que vivem e compreensdo de seus significados.
Identificagdo de registros de meméria na cidade,
como nomes de ruas e monumentos, discutindo os
critérios para essas escolhas.

Cultura e sociedade: influéncias africanas,
indigenas e europeias na formagdo cultural
brasileira.

(EFO3HIO4) Identificar os patriménios histéricos e
culturais de sua cidade ou regido e discutir as
razdes culturais, sociais e politicas para que assim
sejam considerados. (EFO3HIO5) Identificar os
marcos histéricos do lugar em que vive e
compreender  seus  significados.  (EFO3HI06)
Identificar os registros de meméria na discutindo os
critérios que explicam a escolha desses nomes.

VY

HI

Viver e trabalhar

O trabalho urbano e o trabalho rural

As modificagdes das profissdes

Os servigos e os servidores publicos

O servigo privado

A prestagdo de servigos

|dentificacdo das semelhangas e diferencas entre
comunidades locais e descri¢do do papel dos
diferentes grupos sociais que as formam.
Comparagdo dos modos de vida na cidade e no
campo no presente e no passado.

Mapeamento dos espagos publicos locais e
identificacdo de suas fungdes.

Cidadania e participagdo social: direitos e deveres
das criangas, nogdes bdasicas de democracia.

(EFO3HIO?7) Identificar semelhancas e diferencas
existentes entre comunidades de sua cidade ou
regido, e descrever o papel dos diferentes grupos
sociais que as formam. A produ¢do dos marcos da
memobdria: a cidade e o campo, aproximagdes e
diferencas (EFO3HIO8) Identificar modos de vida na
cidade e no campo no presente, comparando-os
com os do passado. A no¢do de espago publico e
privado A cidade, seus espagos puUblicos e privados
e suas dreas de conservacdo ambiental (EFO3HIOQ)
Mapear os espagos publicos no lugar em que vive e
identificar suas funcdes

HI

Vivemos em uma comunidade

U e os outros: cada um tem sua cultura

Os povos indigenas brasileiros

Heranca indigena

Como se formaram as comunidades quilombolas
A vida dos africanos que foram escravizados
Heranca africana

Os imigrantes no Brasil

Herdis e personagens histéricos: figuras
importantes na histéria local e nacional.
Diferencia¢do entre espago doméstico, espagos
publicos e dreas de conservagdo ambiental.
|dentificacdo das diferencas nas formas de
trabalho na cidade e no campo, incluindo o uso de
tecnologia.

Comparagdo das relagdes de trabalho e lazer no
presente e em outros tempos, analisando
mudangas e permanéncias.

(EFO3HIO) Identificar as diferencas entre o espaco
doméstico, os espagos pulblicos e as dreas de
conservagdo  ambiental, compreendendo a

importancia dessa distingdo. A cidade e suas
atividades: trabalho, cultura e lazer (EFO3HI)
|dentificar diferencas entre formas de trabalho
realizadas na cidade e no campo, considerando
também o uso da tecnologia nesses diferentes |

contextos. (EFO3HI12) Comparar as relagdes de [
trabalho e lazer !
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GE

Paisagens

Tipos de paisagem

Aspectos da transformag¢do das
paisagens

Representacdo das paisagens
Conhecendo o clima

|dentificagdo e comparagdo de aspectos
culturais dos grupos sociais na cidade e
no campo.

Reconhecimento de marcas culturais e
econdmicas de diferentes grupos de
origens em seus lugares de vivéncia.
Reconhecimento dos diferentes modos de
vida de povos e comunidades
tradicionais.

(EFO3GEOQ1)  Identificar e  comparar
aspectos culturais dos grupos sociais de
seus lugares de vivéncia, seja na cidade,
seja no campo. (EFO3GEO2) Identificar, em
seus lugares de vivéncia, marcas de
contribuicdo cultural e econdémica de
grupos de diferentes origens. (EFO3GEO3)
Reconhecer os diferentes modos de vida
de povos e comunidades tradicionais em
distintos lugares

GE

Relevo

Hidrografia

Relacdo entre os rios e os seres humanos
Conhecendo a vegetacdo

Agricultura

Técnicas agricolas e preparagdo do solo
Exploragdo de como os processos naturais e
histéricos modificam as paisagens naturais e
antrépicas.

Identificagdo de alimentos, minerais e outros
produtos cultivados e extraidos da natureza,
e comparac¢do das atividades de trabalho em
diferentes lugares.

(EFO3GEO4) Explicar como os processos
naturais e histéricos atuam na produgdo e na
mudan¢a das paisagens naturais e antrépicas
nos seus lugares de vivéncia, comparando-os a

outros  lugares.  (EFO3GEOS5)  Identificar
alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e  extraidos da  naturezq,

comparando as atividades de trabalho em
diferentes lugares

VY

GE

Pecudria

Formas de criacdo

Extrativismo

IndUstria

Comércio e prestacdo de servigos

Identificagdo e interpretacdo de imagens
bidimensionais e tridimensionais em diferentes
tipos de representacdo cartografica.
Reconhecimento e elaboragdo de legendas com
simbolos em diferentes escalas cartograficas.
Relagdo entre a produgdo de lixo doméstico ou
escolar e os problemas causados pelo consumo

excessivo; proposi¢des para o consumo consciente.

(EFO3GEQ6) Identificar e interpretar imagens
bidimensionais e tridimensionais em diferentes tipos
de representa¢do  cartogrdfica. (EFO3GEO7)
Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de
diversos tipos de representacdes em diferentes
escalas cartogrdficas. (EFO3GEO8) Relacionar a
produgdo de lixo doméstico ou da escola aos
problemas causados pelo consumo excessivo e
construir propostas para o consumo consciente,
considerando a amplia¢do de hdbitos de reducdo,
reiso e reciclagem/descarte de  materiais
consumidos em casa, na escola e/ou no entorno

GE

Divisdo territorial
Caracterizando os espagos
Areas urbanas e rural
Dificuldades da vida no espago urbano e no rural
Municipio

Mudangas que aconteceram na sua cidade
Circula¢do das pessoas, produtos e servigos entre
os espagos urbano e rural

Ciclo da dgua

Lixo: um grande problema ambiental

Investigagdo dos usos dos recursos naturais, com
énfase no uso da dgua em atividades cotidianas, e
discussdo sobre os problemas ambientais
relacionados.

Identificagdo dos cuidados necessdrios para a
utilizagdo da dgua na agricultura e na geragdo de
energia.

Comparagdo dos impactos das atividades
econdmicas urbanas e rurais sobre o ambiente
fisico natural e os riscos associados ao uso de

ferramentas e maquinas.

(EFO3GEQO9) Investigar os wusos dos recursos
naturais, com destaque para os usos da dgua em
atividades cotidianas (alimentacdo, higiene, cultivo
de plantas etc.), e discutir os problemas ambientais
provocados por esses usos. (EFO3GEIO) Identificar
os cuidados necessdrios para utilizagdo da dgua na
agricultura e na geragcdo de energia de modo a
garantir a manuten¢do do provimento de dgua
potavel. (EFO3GEN) Comparar impactos das
atividades econémicas urbanas e rurais sobre o
ambiente fisico natural, assim como os riscos
provenientes do uso de ferramentas e maquinas
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* Compreensdo dos elementos
naturais (sol, lua, estrelas) e
seus efeitos no cotidiano.

* Reconhecimento da
importdncia da natureza para
a vida das pessoas.

(EFOIGEOQ3) Identificar e relatar semelhancas e
diferencas de usos do espago publico (pragas,
parques) para o lazer e diferentes
manifestacdes.

regras de convivio em diferentes espagos (sala
de aula, escola etc.)

(EFOIGEOA4) Discutir e elaborar, coletivamente, ¢

@MWWWW
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Arte ]

Arte concreta, suprematismo, formas, trabalhando com papel, mosaico

Mdsica, escutar e descobrir sons, brincadeiras sonoras, danca

Brincando de ser outra pessoaq, as personagens das histérias, cores
expressivas.

Narrador

W J ¥

Ensino
| Religioso

(EFO3EROI) Identificar e respeitar os diferentes espagos e territérios religiosos.

Reconhecimento e respeito por diferentes espacos e territérios religiosos.

(EFO3ERO2) Caracterizar os espagos e territérios religiosos como locais de
realiza¢do das praticas celebrativas.

Caracterizagdo de espagos religiosos e a importéancia destes para praticas
celebrativas.

(EFO3ERO3) Identificar e respeitar praticas celebrativas de diferentes
tradigdes religiosas. (EFO3ERO4) Caracterizar as praticas celebrativas como
parte integrante das manifestagdes religiosas.

Exploragdo e respeito por diversas praticas celebrativas de diferentes
tradigdes religiosas. Discussdo sobre o papel das praticas celebrativas nas
manifestagdes religiosas.

(EFO3ERO5) Reconhecer as indumentdrias utilizadas em diferentes
manifestacdes e tradi¢cdes religiosas. (EFO3ERO6) Caracterizar as
indumentarias como elementos integrantes das identidades religiosas.
Identificagdo de indumentdarias religiosas e sua significancia. Caracterizagéo
de indumentarias como expressdo de identidades religiosas.

Educaca
o Fisica

Desenvolvimento de habilidades motoras bdsicas em jogos e esportes.

Atividades que envolvem nog¢des de ritmo e expressdo corporal.

Jogos que estimulam a cooperagdo e o trabalho em equipe.

Praticas de exercicios de flexibilidade e forca.
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Compreender e utilizar as classes de palavras de forma mais complexa, incluindo
pronomes, conjungdes e interjei¢des.

Aplicar regras de concorddncia verbal e nominal em frases e textos mais
complexos.

Explorar o uso de diferentes tempos e modos verbais (indicativo, imperativo,
subjuntivo) em variados contextos.

Aprofundar o conhecimento em ortografia, enfatizando regras especificas e
excecoes.

Aperfeicoar a escrita de palavras com diferentes estruturas sildbicas e grupos
consonantais.

Explorar aspectos da morfologia, como formagdo de palavras (prefixos, sufixos).
Desenvolver habilidades de ortografia e pontuacdo em textos mais elaborados.
Produzir textos em diferentes géneros, com énfase na estruturacgdo logica, clarezae .
criatividade. ﬁ

Aprofundar a habilidade de revisar e editar textos, com foco na precisdo, estilo e
adequagdo ao publico-alvo.

Aumentar a fluéncia de leitura em textos de maior complexidade e diversidade.

Aprofundar a interpretacdo de textos, realizando andlises criticas e inferéncias mais

elaboradas.

Explorar a compreensdo de metdaforas, simbolismos e figuras de linguagem.
Desenvolver habilidades avan¢adas de expressdo oral, incluindo a capacidade de
argumentar, persuadir e apresentar informagdes de forma clara e organizada.
Participar ativamente em debates, discussdes em grupo e apresentagdes,
demonstrando habilidades de escuta ativa e respeito pelas diferentes opinides.
Participar de situag¢des de intercambio oral que requeiram: ouvir, intervir sem sair
do assunto tratado, formular e responder perguntas justificando suas respostas, |

explicar e compreender explica¢des, manifestar e acolher opinides, fazer colocagdes
considerando as falas anteriores bem como respeitar a sequéncia temporal e

causal; |

Apreciar a leitura feita pelo professor como: curiosidades, verbete de enciclopédia ;é

infantil, carta, bilhete, manchete, noticia, conto tradicional; diagrama/explicagdo; §
para adquirir comportamento leitor e apropriar-se da linguagem que se escreve;

* Segmentar o texto em palavras, bem como as palavras na passagem de uma linha ?
para outra;

N @
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Aprimorar habilidades com as quatro operagdes basicas (adi¢do, subtragdo,
multiplicagdo, divisdo), aplicando-as em problemas mais complexos.

Explorar nimeros fraciondrios e decimais, compreendendo suas representagdes e
operagdes basicas.

Desenvolver no¢des de multiplos e divisores, incluindo a compreensdo de nimeros
primos e compostos.

Investigar propriedades e relagdes de formas geométricas planas e espaciais,
incluindo calculos de perimetro e drea.

Explorar conceitos bdasicos de geometria, como simetria, congruéncia e
transformagdes geométricas (reflexdo, rotagdo, translagdo).

Realizar medigdes utilizando unidades padrdo de forma mais precisa, incluindo
comprimento, massa, capacidade e tempo.

Introduzir no¢des de volume e compreender a relacdo entre unidades de medida #
diferentes. ¢
Explorar conceitos de velocidade, temperatura e outras medidas aplicadas no
cotidiano.

Coletar, analisar e interpretar dados apresentados em diferentes formatos, como
tabelas, graficos de barra, linhas e setores.

Introduzir no¢des bdsicas de probabilidade e estatistica, explorando conceitos como
média, moda e mediana.

Desenvolver habilidades de raciocinio loégico e critico, aplicando-os na resolugdo de
problemas matematicos.

: = > — . -
Encorajar a explora¢do de diferentes estratégias para solucionar problemas, ,
incluindo raciocinio dedutivo e indutivo.

Ler, escrever, comparar, ordenar e localizar em intervalos, nUmeros naturais

escritos com 4 ou 5 digitos, pela interpreta¢cdo do valor posicional de cada uma das
ordens;

Ler e representar nUmeros racionais na forma decimal, principalmente em situagoes
que utilizem o sistema monetario; |
Resolver oralmente ou por meio de registro escrito, o procedimento de solu¢do de i
uma situagdo-problema, estabelecendo comparagdes com os procedimentos |
desenvolvidos pelos colegas da classe, reconhecendo que um mesmo problema
pode ser resolvido por diferentes estratégias;

S\ VAN ]
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Habilidades BNCC

LP

. Letras e fonemas

+  HAeA

. Encontro vocdlico

. Palavras com Al, EI E OU

. Encontro consonantal e digrafo

. Palavras com SC, SC e XC
. Silaba ténica

. Acento ténico e acento grafico
. Acentuacgdo nas palavras paroxitonas
terminadas em - i(s), -I, -r e —do(s)

. Grafia de palavras e regras de
correspondéncia fonema-grafema,
incluindo palavras com silabas VV e CVV.

. Uso de diciondrios para esclarecer
significados de palavras.

. Introdu¢do & concorddncia verbal e
nominal.
. Leitura e interpretagdo de textos variados,

com énfase em géneros do cotidiano como
boletos, faturas, cartas de reclamacdo.

. Substantivos (comum, préprio, coletivo),
adjetivos.

(EFO4LPOI) Grafar palavras utilizando regras de
correspondéncia fonema- -grafema regulares
diretas e contextuais. (EFO4LPO2) Ler e escrever,
corretamente, palavras com silabas VV e CVV
em casos nos quais a combinagdo VV (ditongo)
é reduzida na lingua oral (ai, ei, ou). (EFO4LPO3)
Localizar palavras no diciondrio para esclarecer
significados, reconhecendo o significado mais
plausivel para o contexto que deu origem &
consulta. (EFO4LPO7) Identificar em textos e
usar na produgdo textual a concordancia entre
artigo, substantivo e adjetivo (concordancia no
grupo nominal). (EFO4LPO9) Ler e compreender,
com autonomia, boletos, faturas e carnés,
dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as convencgdes do
género (campos, itens elencados, medidas de
consumo, cddigo de barras) e considerando a
situacdo comunicativa e a finalidade do texto

- VY,

LP

* Sinais de pontuagdo

e Parénimos e homénimos

* Tipos de frase

* Palavrascom GeJ

*  Substantivo: flexdes de género

¢ Palavras com -AGEM, -OSO, -EZA, -IZAR e -
ISAR

*  NUmero do substantivo

¢ Palavras com AL, EL, IL, OLe UL

* Substantivos simples e composto

e Palavras com -INHO(a) e -ZINHO(a)

* Uso adequado de sinais de pontuagdo,
incluindo virgula, ponto final, de
interrogacdo, de exclamagdo, dois-pontos e
travessdo em didlogos.

*  Produg¢do de textos narrativos, expositivos e
instrucionais, com foco em estrutura e
coesdo.

* Leitura e compreensdo de noticias,
distinguindo fatos de opinides.

* Introdu¢do a gramatica: classes de palavras
e estrutura das frases.

* Verbos (tempos presente, passado e futuro),
pronomes pessoais.

* Uso de silabas complexas, encontros
vocdlicos.

(EFO4LPO5) Identificar a funcdo na leitura e
usar, adequadamente, na escrita ponto final, de
interrogacdo, de exclamagdo, dois-pontos e
travessdo em didlogos (discurso direto), virgula
em enumeracdes e em separagdo de vocativo e
de aposto(EFO4LP0O6) Identificar em textos e
usar na produg¢do textual a concorddncia entre
substantivo ou pronome pessoal e verbo
(concordancia verbal) (EFO4LP0O8) Reconhecer e
grafar, corretamente, palavras derivadas com
os sufixos -agem, -oso, -eza,
(regulares morfolégicas) (EFO4LP14) ldentificar,

em noticias, fatos, participantes, local e
momento/tempo da ocorréncia do fato
noticiado(EFO4LP15)  Distinguir  fatos  de

opinides/sugestdes em textos (informativos,

jornalisticos, publicitarios etc.).

-izar/-isar %

RN P i
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Habilidades BNCC

e

LP

Artigo

TRAS, TRAZ, ATRAS

Adjetivo

SOB e SOBRE

Adjetivo patrio

VEM e VEM

Concorddncia entre substantivo, artigo e adjetivo
TEM e TEM

Pronome pessoais

Uso de EU e MIM

Produgdo e andlise de textos de géneros
jornalisticos, incluindo noticias e entrevistas.
Exploragdo de textos injuntivos instrucionais, como
instrucdes de jogos e tutoriais.

Estudo de verbetes de enciclopédia e textos
expositivos.

Continuagdo do estudo de gramdtica e ortografia,
incluindo acentuagdo grafica.

Estrutura das palavras, formagdo de plural.
Ortografia de palavras homéfonas e parénimas.

(EFO4LPO4) Usar acento gréfico (agudo ou
circunflexo) em paroxitonas terminadas em -i(s), -,
-r, -8o(s) (EFO4LP16) Produzir noticias sobre fatos
ocorridos no universo escolar, digitais ou impressas,
para o jornal da escola, noticiando os fatos e seus
atores e comentando decorréncias, de acordo com
as convengdes do género noticia e considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto

LP

Pronomes possessivos e demonstrativos

HAJA e AJA

Nocdes de coesdo

MEIO e MEIA

Verbo

Palavras com -AM e ~AO

Concorddncia entre substantivo, pronome e verbo
OBRIGADO e OBRIGADA

Sujeito e predicado

Uso dos PORQUES

Producdo e interpretacdo de textos dramaticos e
poemas concretos.

Andlise e reproducdo de elementos de textos
expositivos e argumentativos.

Refor¢o e aprofundamento das habilidades de
leitura e escrita.

Verbos (tempos presente, passado e futuro),
pronomes pessoais.

Croénicas, lendas regionais.

Concordancia nominal e verbal.

(EFO4LP26) Observar, em poemas concretos, o
formato, a distribuicdo e a diagramagdo das letras
do texto na pagina (EF35LP23) Apreciar poemas e
outros textos versificados, observando rimas,
aliteracdes e diferentes modos de divisdo dos
versos, estrofes e refrdes e seu efeito de sentido.
(EFOA4LP21) Planejar e produzir textos sobre temas
de interesse, com base em resultados de

observacgdes e pesquisas em fontes de informagdes |
quando &

impressas ou eletrénicas, incluindo,
pertinente, imagens e graficos ou tabelas simples,
considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto

N VY

MA

NUmeros naturais

Antecessor e sucessor

Sistema de numeracdo decimal

Classe dos milhdes

Adicdo de nimeros naturais

Adicdo sem reagrupamento e com reagrupamento
Adicdo e calculo mental

Propriedades da adig¢do

Simetria

Medidas de tempo

Leitura, escrita e ordenacdo de nimeros naturais
até a ordem de dezenas de milhar.

Compreensdo do sistema de numeragdo decimal
através da decomposi¢do e composi¢do de
nUmeros naturais.

Resolucdo e elaboragéo de problemas com
nUmeros naturais, utilizando adicdo, subtracdo,
multiplicagdo e divisdo

Exploragdo das propriedades das operagdes para
desenvolver estratégias de calculo.

(EFO4AMAO1) Ler, escrever e ordenar nUmeros
naturais até a ordem de dezenas de milhar.
(EFO4AMAO2) Mostrar, por decomposicdo e
composi¢do, que todo numero natural pode ser

escrito por meio de adi¢des e multiplicagdes por |

poténcias de dez, para compreender o sistema de
numeragdo decimal e desenvolver estratégias de
célculo(EFO4MAO3) Resolver e elaborar problemas
com nUmeros naturais envolvendo adi¢do e
subtragdo, utilizando estratégias diversas, como
cdlculo, cdlculo mental e algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado. (EFO4MAO4) Utilizar as
relagdes entre adicdo e subtracdo, bem como entre
multiplicagdo e divisdo, para ampliar as estratégias
de calculo. (EFO4MAOS5) Utilizar as propriedades
das operagdes para desenvolver estratégias de
cdlculo
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Habilidades BNCC

Subtracdo de nimeros naturais
Subtracdo e calculo mental
Propriedades da subtragdo

Prova real da adicéo e da subtracdo
Expressées numéricas com adigdo e
subtracdo

Posicdo de uma reta

Poligonos

Angulos

Probabilidade e estatistica

Unidades de medida convencionais e ndo
convencionais

(EFO4AMAOQ®) Resolver e  elaborar
problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagdo (adicdo de
parcelas iguais, organizag¢do retangular e
proporcionalidade), utilizando estratégias
diversas, como cdlculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos. (EFO4AMAOQ7)
Resolver e elaborar problemas de divisdo
cujo divisor tenha no maximo dois
algarismos, envolvendo os significados de
reparticdo equitativa e de medida,
utilizando estratégias diversas, como
cdlculo por estimativa, cdlculo mental e
algoritmos(EFO4MAO8) Resolver, com o

VY

MA Medidas de comprimento (metro e seus suporte de imagem e/ou material
multiplos e submultiplos) manipuldvel, problemas simples de
Resolugdo de problemas envolvendo contagem, como a determinagdo do
multiplicagdo e divisdo, compreendendo ndmero de agrupamentos possiveis ao se
diferentes significados e estratégias de combinar cada elemento de uma colegdo
calculo. com todos os elementos de outrg,
Problemas simples de contagem, utilizando estratégias e formas de registro
explorando combinagdes e pessoais. NuUmeros racionais: fragdes
agrupamentos. unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10
Reconhecimento de fragdes unitdrias e 1/100) (EFO4AMAOQO9Q) Reconhecer as
comuns como medidas menores que a fragdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4,
unidade. 1/5, 110 e 1/100) como unidades de |

medida menores do que uma unidade, &%
utilizando a reta numérica como recurso.
Multiplicagdo de nimeros naturais
Multiplicagdo com reserva
Propriedades da multiplicagdo
Multiplicagdo por 10, 100 e 1000
Multiplicagdo por nimeros com 2 e 3
algarismos
Multiplos (EFO4MAIO) Reconhecer que as regras do
Divis@o de nimeros naturais sistemma de numeragdo decimal podem ser
Relacdo essencial em uma divisGo de nimeros | estendidas para a representagdo decimal de
naturais um ndmero racional e relacionar décimos e
Divisdo com 1 e 2 algarismos no divisor centésimos com a representagdo do sistema
Divisd@o por 10, 100 e 1000 monetario  brasileiro.  Algebra Sequéncia
Prova real da multiplica¢do e da divisdo numérica recursiva formada por multiplos de |
Valor de um termo desconhecido um ndmero natural (EFO4AMAT) Identificar
MA Divisores regularidades em sequéncias numeéricas

Sélidos geométricos

Grafico e tabela

Medindo a temperatura: o grau celsius
Medidas de capacidade, ou volume (litro e
seus multiplos e submltiplos)

Compreensdo da representagdo decimal dos
nUmeros racionais e sua relagdo com o
sistema monetario brasileiro.

Identificagdo de regularidades em sequéncias
numéricas e reconhecimento de padrdes em
divisdes.

Investigagdo das relagdes inversas entre
adi¢do/subtrac¢do e multiplica¢do/divisdo, e
reconhecimento das propriedades da
igualdade.

compostas por multiplos de um ndmero
natural.  Sequéncia  numérica
formada por nimeros que deixam o mesmo
resto ao ser divididos por um mesmo nimero
natural  diferente de zero (EFO4MA12)
Reconhecer, por meio de investigagdes, que ha
grupos de nUmeros naturais para os quais as
divisdes por um determinado nimero resultam
em restos iguais, identificando regularidades

recursiva |5

NP ot




\\

Bl

Conteddos programaticos

MA

Fracdo

Comparacgdo de fragdes

Tipos de fragdo

Adicdo de fragdes com denominadores
iguais

Subtracdo de fracdes com
denominadores iguais

NUmeros decimais

Adicdo de nimeros decimais
Subtracdo de nimeros decimais
Multiplicagdo de nimeros decimais
Divisdo de nimeros decimais
Perimetro

Tabelas: intervalos

Medidas de massa

Sisterna monetario

Trabalho com geometria: localizagdo e
movimentag¢do no espago,
reconhecimento de figuras
geométricas, dngulos e simetria.
Exploragdo de grandezas e medidas,
incluindo comprimento, massa,
capacidade, tempo e temperatura.
Elaboragdo de graficos para
representar variacdes de temperatura.
Resolu¢do de problemas utilizando o
sistema monetario brasileiro, andlise
de chances em eventos aleatérios e
trabalho com dados estatisticos.

aquecimento global.

Habilidades BNCC ﬂ

(EFO4MAI15) Determinar o} ndmero
desconhecido que torna verdadeira uma
igualdade que envolve as operagdes
fundamentais com ndmeros [
naturais(EFO4MAI16) Descrever

deslocamentos e localizagdo de pessoas e de
objetos no espago, por meio de malhas
quadriculodas e  representagdes  como
desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda,
mudancas de direcdo e sentido, interseccdo,
transversais, paralelas e perpendiculares.
Figuras geométricas espaciais (prismas e
pirdmides): reconhecimento, representagdes,
planificagdes e caracteristicas (EFO4MA17)
Associar prismas e pirdmides a suas
planificagdes e analisar, nomear e comparar
seus atributos, estabelecendo relacdes entre
as representacdes planas e espaciais. Angulos
retos e ndo retos: uso de dobraduras,
esquadros e softwares (EFO4MAI8)
Reconhecer dangulos retos e ndo retos em
figuras poligonais com o uso de dobraduras,
esquadros ou softwares de
geometria(EFO4AMA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo perimetros), massas
e capacidades, utilizando unidades de
medida padronizadas mais usuais, &
valorizando e respeitando a cultura local.
Areas de figuras construidas em malhas
quadriculadas (EFO4MA21) Medir, comparar e
estimar drea de figuras planas desenhadas
em malha quadriculada, pela contagem dos .
quadradinhos  ou de metades  de
quadradinho, reconhecendo que duas figuras
com formatos diferentes podem ter a mesma |
medida de drea. Medidas de tempo: leitura de E
horas em relégios digitais e analdgicos,
duracdo de eventos e relagdes entre unidades
de medida de tempo (EFO4MA22) Ler e
registrar medidas e intervalos de tempo em
horas, minutos e segundos em situagdes |
relacionadas ao seu cotidiano, como informar | .
os hordrios de inicio e término de realizacdo &
de uma tarefa e sua duracdo. Medidas de
temperatura em grau Celsius: construgdo de
graficos para indicar a variagdo da
temperatura (minima e maxima) medida em
um dado dia ou em uma semana (EFO4MA23)
Reconhecer temperatura como grandeza e o
grau Celsius como unidade de medida a ela |
associada e utilizd-lo em comparagdes de &
temperaturas em diferentes regides do Brasil &
ou no exterior ou, adinda, em discussdes que
envolvam  problemas  relacionados  ao

- VY,
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Habilidades BNCC

Cl

A matéria

As propriedades da matéria

As transformacdes da matéria

O ciclo da matéria

A mistura

A agua

Os estados fisicos da dgua

A agua contaminada

Misturas e transformacdes de materiais:
|dentificacdo de misturas na vida didria e
reconhecimento de suas propriedades fisicas.
Testes e relatos sobre transformacdes nos
materiais do dia a dia sob diferentes
condicdes.

Compreensdo de mudangas reversiveis e ndo
reversiveis causadas por aquecimento ou
resfriamento.

(EFO4CIO1) Identificar misturas na vida didria,
com base em suas propriedades fisicas
observaveis, reconhecendo sua composi¢do.
(EFO4CIO2) Testar e relatar transformacdes
nos materiais do dia a dia quando expostos a
diferentes condigdes (aquecimento,
resfriamento, luz e umidade). (EFO4CIO3)
Concluir que algumas mudangas causadas por
aquecimento ou resfriamento sdo reversiveis
(como as mudancas de estado fisico da dgua)
e outras ndo (como o cozimento do ovo, a
queima do papel etc.).

Cl

A biosfera: os seres vivos e suas relacdes

A reproduc¢do dos animais

A nutri¢cdo dos vegetais e o processo da
fotossintese

As plantas ameacadas de extingdo

A relagdo dos vegetais

Cadeias alimentares e ecossistemas: Andlise e
construgdo de cadeias alimentares simples.
Diferencia¢do entre ciclo da matéria e fluxo de
energia em ecossistemas.

Relac¢do da participagdo de fungos e bactérias
no processo de decomposi¢do.

(EFO4CIO4) Analisar e construir cadeias
alimentares simples, reconhecendo a posi¢cdo
ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e o
papel do Sol como fonte primaria de energia
na produgdo de alimentos. (EFO4CIOS5)
Descrever e destacar semelhancas e
diferencas entre o ciclo da matéria e o fluxo de
energia entre os componentes vivos e ndo
vivos de um ecossistema. (EFO4Cl06)
Relacionar a participagdo de fungos e
bactérias no processo de decomposi¢do,
reconhecendo a importdncia ambiental desse
processo.

VY

Cl

Os calenddrios em diferentes culturas

As tecnologias, a sustentabilidade e a
sociedade

A energia

As fontes de energia renovaveis e ndo
renovaveis

As transformagdes da energia
Microrganismos e sua importancia:
Investigagdo sobre a participagdo de
microrganismos na produc¢do de alimentos,
combustiveis e medicamentos.
Proposi¢cdo de medidas de prevencdo de
doencgas relacionadas a microrganismos.

(EFO4CIO7)  Verificar a participagdo de
microrganismos na produgdo de alimentos,
combustiveis, medicamentos, entre outros.
(EFO4CIO8) Propor, a partir do conhecimento
das formas de transmissdo de alguns
microrganismos (virus, bactérias e
protozodrios), atitudes e medidas adequadas
para preven¢do de doengas a eles associadas

Cl

O corpo humano

O sistema cardiovascular

O sistema respiratério

O sistema digestorio

O sistema de sustentacdo e locomocéo

Os micro-organismos

A protecdo e a defesa dos seres humanos

A higiene, a salde e a prevenc¢do de doencas
As vacinas

Identificagdo dos pontos cardeais a partir de
observacdes do Sol e da sombra de uma vara
e comparag¢do com indicag¢des de uma
bussola.

Associacdo dos movimentos ciclicos da Lua e
da Terra com a construcdo de calendarios em
diferentes culturas.

(EFO4CIO9) Identificar os pontos cardeais, com &

base no registro de diferentes posi¢des
relativas do Sol e da sombra de uma vara
(gnémon). (EFO4CII0) Comparar as indicagdes
dos pontos cardeais resultantes da observagao
das sombras de uma vara (gnémon) com
aquelas obtidas por meio de uma bussola.
(EFO4CINT) Associar os movimentos ciclicos da
Lua e da Terra a periodos de tempo regulares e
ao uso desse conhecimento para a construgdo
de calenddrios em diferentes culturas

N S
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Habilidades BNCC

HI

Os primoérdios da humanidade

As fontes e os fatos histéricos

O tempo e a histéria

As mudangas ocorridas ao longo do tempo
A contagem do tempo em diferentes
calendarios

As transformacdes ocorridas na cidade

O ser humano x a natureza
Reconhecimento da histéria como resultado
da a¢do humana no tempo e no espago,
identificando mudangas e permanéncias.
Identificagdo de grandes marcos da histéria
da humanidade e discussdo sobre
nomadismo, desenvolvimento da agricultura,
pastoreio e cria¢do da indastria.

Relacdes entre individuos e natureza,
significado do nomadismo e fixa¢do das
primeiras comunidades humanas.

(EFO4HIO1) Reconhecer a histéria como

resultado da agdo do ser humano no tempo e

no espago, com base na identificacdo de
mudang¢as e permanéncias ao longo do tempo.
(EFO4HI02) |dentificar mudancas e
permanéncias do longo do tempo, discutindo
os sentidos dos grandes marcos da histéria da
humanidade (nomadismo, desenvolvimento da
agricultura e do pastoreio, criagdo da industria
etc.) (EFO4HIO4) Identificar as relacdes entre os
individuos e a natureza e discutir o significado
do nomadismo e da fixagdo das primeiras
comunidades humanas.

HI

Os primeiros povos némades do Brasil

A formacgdo do povo brasileiro

A nossa histéria

A riqueza vem do oriente

Identificac@o das transformagdes ocorridas na
cidade ao longo do tempo e suas
interferéncias nos modos de vida.

Rela¢do dos processos de ocupagdo do campo
com intervencdes na natureza.
Transformagdes nos processos de
deslocamento de pessoas e mercadorias.

(EFO4HIO3) Identificar as transformacdes
ocorridas na cidade ao longo do tempo e
discutir suas interferéncias nos modos de vida
de seus habitantes, tomando como ponto de
partida o presente(EFO4HIO5) Relacionar os
processos de ocupag¢do do campo a
intervengcdes na natureza, avaliando os
resultados dessas intervencdes.(EFO4HIO6)
|dentificar as transformacdes ocorridas nos
processos de deslocamento das pessoas e
mercadorias, analisando as formas de
adaptag¢do ou marginalizagdo.

- VY,

HI

O periodo pré-colonial

O tratado de Tordesilhas

As capitanias hereditarias

O governo-geral

As invasdes

O ciclo do ouro

Os movimentos nativistas

A comunidade de afrodescendentes

O quilombo de palmares

Importancia dos caminhos terrestres, fluviais e
maritimos para a vida comercial.
Transformacdes nos meios de comunicacdo
ao longo da histéria e seus impactos sociais.
Motivacgdes e impactos dos processos
migratérios em diferentes tempos e espacos.

(EFO4HIO7)  Identificar e  descrever a
importdncia dos caminhos terrestres, fluviais e
maritimos para a dindmica da vida comercial.
O mundo da tecnologia: a integragcdo de
pessoas e as exclusdes sociais e culturais

(EFO4HIO8) Identificar as transformacgdes
ocorridas nos meios de comunicacdo (cultura
oral, imprensa, radio, televisdo, cinema,

internet e demais tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo) e discutir seus
significados para os diferentes grupos ou
estratos sociais. As questdes histéricas
relativas as migragdes O surgimento da
espécie humana no continente africano e sua
expansdo pelo mundo (EFO4HIOQ) Identificar
as motivagdes dos processos migratorios em

diferentes tempos e espacos e avaliar o papel &

desempenhado pela migragcdo nas regides de
destino.

HI

Do Reino Unido ao império

A independéncia

A imigragdo

O desenvolvimento socioecondmico

O café

As mudangas trazidas pelo café

Andlise dos diferentes fluxos populacionais e
suas contribuigdes para a formagdo da
sociedade brasileira.

Andlise das mudangas associadas & migrag¢do
na sociedade atual.

(EFO4HINO)  Analisar  diferentes  fluxos
populacionais e suas contribuicdes para a

formagdo da sociedade brasileira. (EFO4HIM) |

Analisar, na sociedade em que vive, a

existéncia ou ndo de mudangas associadas a |
migra¢do (interna e internacional).
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GE

Mapas

Direcdes cardeais e rosa dos ventos

Orientagdo espacial

Lateralidade

Coordenadas geograficas

Continentes e oceanos

Abalos sismicos

Exploragdo de elementos de distintas culturas
presentes nas histérias familiares e da comunidade,
incluindo culturas indigenas, afro-brasileiras,
europeias, asidticas etc.

Diferencia¢do de fungdes e papéis dos érgdos do
poder publico municipal e canais de participagdo
social.

Identificacdo e descricdo de territérios étnico-
culturais no Brasil, como terras indigenas e
comunidades quilombolas.

(EFO4GEOQ1) Selecionar, em seus lugares de vivéncia
e em suas histérias familiares e/ou da comunidade,
elementos de distintas culturas (indigenas, afro-
brasileiras, de outras regides do pais, latino-
americanas, europeias, asidticas etc.), valorizando o
que é préprio em cada uma delas e sua
contribuicdo para a formag¢do da cultura local,
regional e brasileira. (EFO4GEO3) Distinguir fungdes
e papéis dos érgdos do poder publico municipal e
canais de participagdo social na gestdo do
Municipio, incluindo a Camara de Vereadores e
Conselhos  Municipais(EFO4GEO6)  Identificar e
descrever territorios étnico-culturais existentes no
Brasil, tais como terras indigenas e de comunidades
remanescentes de quilombos, reconhecendo a
legitimidade da demarcagdo desses territérios

GE

Areas urbana, rural e litordnea

Relevo do Brasil

Hidrografia do Brasil

Climas do Brasil

Alteracdes climaticas

Vegetac¢do do Brasil

Ac¢&o humana altera a vegetacdo
Reconhecimento das especificidades e
interdependéncia entre campo e cidade, analisando
fluxos econémicos, de informagdes, de pessoas e
ideias.

Comparagdo das caracteristicas do trabalho no
campo e na cidade.

Uso das dire¢des cardeais para localizagdo de
elementos nas paisagens rurais e urbanas.

(EFO4GEO4) Reconhecer especificidades e analisar a
interdependéncia  do campo e da cidade,
considerando fluxos econdémicos, de informagdes, de
ideias e de pessoas. (EFO4GEO7) Comparar as
caracteristicas do trabalho no campo e na cidade.
(EFO4GEQ9Q) Utilizar as dire¢des cardeais na
localizagdo de componentes fisicos e humanos nas
paisagens rurais e urbanas.

N VY

GE

Territério brasileiro

Fronteiras

Organizagdo politica

Cdmara de vereadores

Conselhos municipais

Migra¢do

Povo brasileiro

Diversidade cultural

Territérios étnico-culturais

Diferencia¢do de unidades politico-administrativas
do Brasil, como Distrito, Municipio, Unidade da
Federagdo e grandes regides.

Descri¢do e discussdo do processo de produg¢do,
circulagdo e consumo de diferentes produtos.
Comparagdo de tipos variados de mapas,
identificando suas caracteristicas e finalidades

(EFO4GEO5) Distinguir unidades politico-
administrativas  oficiais nacionais (Distrito,
Municipio, Unidade da Federacdo e grande regido),
suas fronteiras e sua hierarquia, localizando seus
lugares de vivéncia (EFO4GEO8) Descrever e discutir
o processo de produgcdo (transformagdo de
matérias-primas), circulagdo e consumo de
diferentes produtos. (EFO4GE10) Comparar tipos
variados de  mapas, identificando  suas
caracteristicas, elaboradores, finalidades, diferencas
e semelhancas.

GE

Recursos naturais e suas mudancas

Trabalhos do campo e da cidade

Agricultura

Pecudria

Extrativismo

Indastria

Comércio

Prestacdo de servicos

Setores da economia

Descri¢do dos processos migratérios e suas
contribui¢des para a formagdo da sociedade
brasileira.

Identificacdo das caracteristicas das paisagens
naturais e antrépicas no ambiente local, e a agdo
humana na conservagdo ou degradagdo dessas
dreas.

(EFO4GEOQ2) Descrever processos migratérios e suas
contribuicdes para a formag¢do da sociedade
brasileira. (EFO4GEN) Identificar as caracteristicas
das paisagens naturais e antrépicas (relevo,
cobertura vegetal, rios etc.) no ambiente em que
vive, bem como a a¢do humana na conservag¢do ou
degradagdo dessas dreas.
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Arte 1 Arte bruta, arte pop, quadros, trabalho com textura
2 A arte musical, a danga e a mUsica, o corpo na danga
3 O teatro, o corpo e a voz
4 O leitor (ou ouvinte) e a fabulacdo, as ilustracdes
Ensino (EFO4EROI) Identificar ritos presentes no cotidiano pessoal, familiar,
Religioso 1 escolar e comunitario.
& Identificagdo de ritos no cotidiano e suas fungdes sociais e culturais.
(EFO4ERO2) Identificar ritos e suas funcdes em diferentes manifestacdes e
\ tradigdes religiosas. (EFO4ERO3) Caracterizar ritos de iniciagdo e de
X 9 passagem em diversos grupos religiosos.
Exploragao de ritos em diferentes tradi¢ées e manifestagdes religiosas
\) Estudo de ritos de iniciagdo e passagem (nascimento, casamento, morte)
em varias tradigdes.
(EFO4EROS5) Identificar representagdes religiosas em diferentes expressoes
; 3 artisticas.
g~ Andlise de representacdes religiosas na arte (pinturas, esculturas,
. simbolos).
. (EFO4ERO6) Identificar nomes, significados e representacdes de
divindades.(EFO4ERO7) Reconhecer e respeitar as ideias de divindades de
4 diferentes manifestacdes e tradi¢oes religiosas.
Exploragdo de diferentes concepg¢des de divindades em varias
tradigoes religiosas. Respeito e compreensdo das ideias de divindade
em diversas culturas e religides.
Ed;i;ccc;oo 1 Aprimoramento de habilidades motoras em esportes e jogos.
2 Exploragcdo de dangas e movimentos de diferentes culturas.
3 Atividades que promovem estratégias de jogo e pensamento critico.
- 4 Praticas de atividades fisicas que focam em resisténcia e agilidade.
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* Dominar o uso das classes de palavras, incluindo o uso mais sofisticado de
conjuncgdes, pronomes e advérbios.

* Compreender e aplicar regras de concordancia verbal e nominal em textos mais
complexos.

» Utilizar diferentes tempos e modos verbais adequadamente, incluindo formas
compostas e verbos irregulares.

* Consolidar o conhecimento ortografico, incluindo regras de acentuagdo grafica e
uso correto de homofonos e parénimos.

» Desenvolver maior consciéncia fonolégica e habilidades de transcrigdo fonética.

* Produzir textos em uma variedade maior de géneros, incluindo argumentativos,
expositivos e poéticos.

* Aprimorar a habilidade de planejar, revisar e editar textos, focando na coesdo,
coeréncia e estilo.

* Experimentar a cria¢do literéria, como poesias, contos e crénicas, incentivando a ﬁ
expressdo criativa.

* Ler e analisar textos literarios e ndo literarios de maior complexidade, incluindo
classicos da literatura infantil e juvenil.

* Desenvolver habilidades de interpretacdo critica, explorando subtextos, figuras de
linguagem e diferentes niveis de significado.

* Discutir temas e ideias apresentados em textos, relacionando-os com experiéncias
pessoais e contextos maiores.

* Participar de debates, apresentacdes e dramatizag¢des, demonstrando fluéncia e
confianga na expressdo oral.

* Desenvolver habilidades de argumentacdo, persuasdo e narragdo de historias.

* Participar de situag¢des de intercdmbio oral que requeiram: ouvir, intervir sem sair
do assunto tratado, formular e responder a perguntas justificando suas respostas,
explicar e compreender explica¢des, manifestar e acolher opinides, argumentar e
contra-argumentar;

» Utilizar recursos para compreender ou superar dificuldades de compreensdo
durante a leitura (pedir ajuda aos colegas e ao professor, reler o trecho que provoca
dificuldades, continuar a leitura com a inten¢do de que o proprio texto permita
resolver as dlvidas ou consultar outras fontes);

* Reescrever ou produzir textos de autoria utilizando procedimentos de escritor;
planejar o que vai escrever considerando a intencionalidade, o interlocutor, o
portador e as caracteristicas do género; fazer rascunhos; reler o que esta
escrevendo, tanto para controlar a progressdo tematica quanto para melhorar
outros aspectos - discursivos ou notacionais - do texto
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Consolidar e expandir a compreensdo e p‘uobilidodes com fragdes e nimeros
decimais, incluindo suas representagdes, comparagdes e operagdes bdsicas.
Aprofundar o entendimento e a pratica das quatro operagdes fundamentais
(adigdo, subtragdo, multiplicagdo, divisdo) com nimeros naturais, fraciondrios e
decimais.
Introduzir conceitos de proporg¢do e razdo, aplicando-os em situagdes cotidianas e
matematicas.
Ler, escrever, comparar, ordenar e situar em intervalos, nimeros racionais
representados na forma decimal;
Realizar calculos mentais ou por meio de registro escrito, envolvendo nimeros
naturais ou decimais, utilizando estratégias pessoais e técnicas operatérias
convencionais, distinguindo situag¢des que requeiram resultados exatos ou
aproximadas;
Resolver problemas expressos oralmente ou por meio de enunciados escritos, ¢
envolvendo diferentes significados da adi¢do, da subtra¢cdo, da multiplicagdo e da
divisdo;

: : : : y : \
Comunicar verbalmente ou por meio de registro escrito, as estratégias de solugdo
de uma situagdo-problema, estabelecendo comparagoes entre elas e reconhecendo
que um mesmo problema pode ser resolvido de diferentes maneiras;
Fazer cdlculos simples de porcentagem;
Reconhecer semelhancas e diferencas entre corpos redondos como esfera, cone e
cilindro;

" - — . = -
Interpretar e construir representacdes graficas mais complexas, como gréficos de «
linhas, setores e histogramas.
Aprofundar o entendimento de estatistica bdasica, incluindo a coleta, andlise e

1 |

interpretac¢do de dados.

.
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC

. Substantivo

. EM CIMA, ACIMA, EMBAIXO e
ABAIXO

. Substantivos concreto e abstrato

«  SECAO, SESSAO e CESSAO

. Palavras primitivas e derivadas

. HOUVE e OUVE

. Pontuacdo

+ HAeA

. Letras e fonemas

*  Grafia de palavras utilizando regras

(EFO5LPO1)  Grafar palavras utilizando
regras de correspondéncia fonema-
grafema, incluindo palavras irregulares.
(EFO5LP0O3) Acentuar corretamente
palavras oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

LP de correspondéncia fonema-grafema, | (EFO5LP0O4) Diferenciar na leitura de textos
incluindo palavras de uso frequente a virgula, ponto e virgula, dois-pontos e
com correspondéncias irregulares. reconhecer o efeito de sentido de outros

*  Acentuagdo correta de palavras sinais de pontuagdo.
oxitonas, paroxitonas e (EFO5LPO5) Identificar a expressdo de
proparoxitonas. presente, passado e futuro em tempos
. Diferenciacdo na leitura de textos de verbais do modo indicativo
virgula, ponto e virgula, dois-pontos e
reconhecimento do efeito de sentido
de reticéncias, aspas, parénteses.
*  Classes de palavras (substantivos,
adjetivos, verbos).
* Adjetivo
+ OBRIGADO e OBRIGADA
* Polissemia
« TRAZ TRAS e ATRAS
* Pronomes pessoais
* Acentuacdo das palavras oxitonas, (EFO5LPO6) Flexionar, adequadamente, os
paroxitonas e proparoxitonas verbos em concorddncia com pronomes
* Pronomes possessivos, demonstrativos | pessoais/nomes sujeitos da oragdo.
e indefinidos (EFO5LPO7) Identificar o uso de conjungdes
* Flexdo adequada dos verbos em e a relagcdo que estabelecem entre partes
Lp concorddncia com pronomes do texto.

pessoais/nomes sujeitos da oragdo.

* |dentifica¢do do uso de conjungdes e a
relagdo que estabelecem entre partes
do texto.

» Diferencia¢do de palavras primitivas,
derivadas e compostas, e derivadas
por adi¢do de prefixo e de sufixo.

+ Enfase em compreensdo leitora e
inferéncia.

* Gramadatica: estudo de pronomes,

conjungdes e preposigdes.

(EFO5LPO8) Diferenciar palavras primitivas,
derivadas e compostas, e derivadas por
adigcdo de prefixo e de sufixo.

(EFO5LPO9) Ler e compreender textos
instrucionais de regras de jogo, anedotas,
piadas e cartuns.
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LP

Pronomes como elementos de coesdo

MESMO e PROPRIO

Numeral

MAL e MAU

Verbos: tempos e modos

TEM e TEM

Verbos regulares e irregulares

Palavras com —~ANDO, -ENDO e -INDO

Os verbos de enunciacdo na construcdo do sentido
Planejamento e producdo de textos instrucionais de
regras de jogo, anedotas, piadas e cartuns.
Gramadtica: andlise sintatica bdsica, como sujeito e
predicado.

Identifica¢do e reprodu¢do da formatagdo prépria
de textos de resenha critica.

Ortografia e pontuacgdo: regras especificas e uso de
pontuagdo em diferentes contextos.

Produgdo de texto: criagdo de textos opinativos e
expositivos.

(EFO5LPIO a EFO5LP12) Planejar e produzir textos
instrucionais, anedotas, piadas e cartuns,
considerando as convengdes do género e a situagdo
comunicativa.

(EFO5LP13 e EFO5LPI4) Assistir a vlogs infantis,
planejar e produzir resenhas digitais em dudio ou
video, identificando a formata¢do prépria desses
textos.

(EFO5LP15) Ler e compreender noticias, reportagens
e videos em vlogs argumentativos, considerando as
convengdes dos géneros.

LP

Advérbio

ONDE e AONDE

Interjeicdo

CUMPRIMENTO e COMPRIMENTO

Sujeito e predicado/oragdo, periodo e paragrafo
SOAR e SUAR

Conjun¢do

MAS e MAIS

Algumas regras de concordéncia nominal e verbal
Comparagdo de informagdes sobre um mesmo fato
em diferentes midias e andlise de sua
confiabilidade.

Estudo dos tempos verbais e modos (indicativo,
subjuntivo).

Argumentagdo oral sobre acontecimentos de
interesse social e andlise da validade de
argumentos em argumentagdes.

Planejamento e produgdo de textos sobre temas de
interesse, organizando resultados de pesquisa,
incluindo imagens e graficos.

(EFO5LP16) Comparar informagdes sobre um
mesmo fato em diferentes midias e concluir sobre
sua confiabilidade.

(EFO5LP17 e EFO5LPI8) Produzir roteiros para
reportagens digitais e vlogs argumentativos,
considerando as convengdes do género e a situagdo
comunicativa.

(EFO5LP19 e EFO5LP20) Argumentar oralmente
sobre acontecimentos de interesse social e analisar
a validade de argumentos em argumentagdes.

(EFO5LP24 e EFO5LP25) Planejar e produzir textos &

sobre temas de interesse, incluindo organizagdo de
pesquisa e produ¢do de verbetes de dicionario.

N VY

MA

Sistema de numeracdo decimal

Milhao

Valores absoluto e relativo

Arredondando nimeros

Adicdo de nameros naturais

Propriedades da adigdo

Subtrac&o de nimeros naturais

Prova real da adi¢cdo e da subtracdo
Multiplicagdo de nimeros naturais
Multiplicagdo por 10, 100, 1000
Propriedades da multiplicagéo

Simetria

Grdficos e tabelas

Unidades de medidas exatas e inexatas
Leitura, escrita e ordenacdo de nimeros
naturais até as centenas de milhar, com
compreensdo das caracteristicas do sistema
de numeracdo decimal.

Resolucdo e elaboragdo de problemas de
adicdo e subtracdo com nimeros naturais,
utilizando estratégias diversas como cdlculo
por estimativa e calculo mental.

Resolucdo de problemas de multiplicagdo e
divisdo com nlmeros naturais, incluindo
multiplicadores naturais e divisores naturais.

(EFO5MAQ1) Ler, escrever e ordenar nimeros
naturais até a ordem das centenas de milhar
com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeracdo
decimal. (EFO5MAQ7) Resolver
problemas de adigdo e subtragdo com
nimeros naturais e com ndmeros racionais,
cuja representagcdo decimal seja finita,

utilizando estratégias diversas, como cdlculo &

por estimativa, célculo mental e
algoritmos(EFOSMAO8) Resolver e elaborar
problemas de multiplicagdo e divisdo com
nameros naturais e com ndmeros racionais
cuja representac@o decimal é finita (com
multiplicador natural e divisor natural e
diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como cdlculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos

e elaborar |
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Divis@o de nimeros naturais
Métodos de divisdo

Divisdo por 10, 100, 1000

Calculo mental

Arredondamento e valor aproximado:
multiplicagdo e divisdo

Termo desconhecido

Expressées numéricas com as quatro
operagdes

Critérios de divisibilidade

Mdaltiplos de um nGmero natural
Divisores de um nimero natural
NUmeros compostos e primos

(EFO5MAOQ2) Ler, escrever e ordenar
nimeros racionais na forma decimal com
compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeracdo
decimal, utilizando, como recursos, a
composi¢do e decomposicdo e a reta
numérica. (EFO5SMAO6) Associar as
representagdes 10%, 25%, 50%, 75% e
100% respectivamente a décima parte,
quarta parte, metade, trés quartos e um

MA Decomposi¢cdo em fatores primos inteiro, para calcular  porcentagens,
Minimo multiplo comum (MMC) utilizando estratégias pessoais, cdlculo
Maximo divisor comum (MDC) mental e calculadora, em contextos de
Retas educacdo financeira, entre  outros.
Graficos de linha (EFO5MAO09) Resolver e  elaborar
Medidas de tempo problemas  simples de  contagem
Leitura, escrita e ordenagdo de nimeros envolvendo o principio multiplicativo,
racionais na forma decimal, utilizando a como a determinacdo do nimero de
reta numérica como recurso. agrupamentos possiveis ao se combinar
Associag¢do das representacdes 10%, 25%, | cada elemento de uma cole¢do com todos
50%, 75% e 100% as respectivas fragdese | os elementos de outra cole¢do, por meio
calculo de porcentagens. de diagramas de darvore ou por tabelas.
Resolucdo de problemas simples de
contagem utilizando o principio
multiplicativo e estratégias pessoais.

NUmeros fraciondrios

Tipos de fragdo

Comparacgdo de fragdes

Simplificagdo de fragdes

Fracdo de um nimero

Adicdo e subtracdo de fracdes

Extracdo de inteiros

Mu!t|PI|cogoo d~e fracdes (EFO5SMAOQ3) Identificar e representar
Divisdo de fracdes - .

; fracdes (menores e maiores que a
Poligonos . .

A unidade), associando-as ao resultado de
Angulos L .

! uma divisdo ou & ideia de parte de um |
Perimetro . >
Poliedros e corpos redondos todo, utilizando a reta numérica como

MA recurso. (EFOSMAOA4) Identificar fragdes

Tabelas (de dupla entrada)

Medidas de massa

Medidas de volume

Medidas de capacidade

Identificagdo e representacdo de fragdes
menores e maiores que a unidade,
utilizando a reta numérica como recurso.
Identificagdo de fragdes equivalentes e
sua aplica¢do em diferentes contextos.
Comparagdo e ordenagdo de nimeros
racionais positivos em representacdes
fraciondrias e decimais, relacionando-os a
pontos na reta numérica.

NIV W

equivalentes. (EFO5MAO5) Comparar e
ordenar nUmeros racionais positivos
(representacgdes fraciondria e decimal),
relacionando-os a pontos na reta
numérica

B VY



MA

NUmeros decimais

Adicdo e subtracdo de nUmeros
decimais

Multiplicagdo de nimeros decimais
Divisdo de nimeros decimais
Multiplicagdo de um nimero decimal
por 10, 100 ou 1000

Divisdo de um nimero decimal por 10,
100 ou 1000

Media aritmética

Porcentagem

Area de figuras planas

Medidas de comprimento

Medida de temperatura

Estatistica

Sistema monetario

Explora¢do das propriedades da
igualdade e constru¢do da nog¢do de
equivaléncia.

Resolugdo e elaboragdo de problemas
envolvendo igualdades com uma
operagdo e um termo desconhecido.
Trabalho com geometria, incluindo
localizagdo de objetos no plano,
reconhecimento de figuras
geométricas, e estudo de dngulos e
proporcionalidade em figuras
poligonais.

(EFO5MAI10) Concluir, por meio de
investigacdes, que a relacdo de
igualdade  existente  entre  dois

membros permanece ao adicionar,
subtrair, multiplicar ou dividir cada um
desses membros por um mesmo
ndmero, para construir a nog¢do de
equivaléncia. (EFO5MATI) Resolver e
elaborar problemas cuja conversdo em
sentenca  matematica seja  uma
igualdade com uma operagdo em que
um dos termos ¢é desconhecido.
(EFO5MAI14) Utilizar e compreender
diferentes representa¢bes para a
localizagdo de objetos no plano, como
mapas, células em planilhas
eletrénicas e coordenadas geograficas,
a fim de desenvolver as primeiras
nocdes de coordenadas cartesianas

| T 7 YY)
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC

O universo

Os planetas

A observacdo do universo
Conhecendo a terra

A hidrosfera

A litosfera, ou crosta terrestre
biosfera

Exploragdo de fenémenos que
evidenciem propriedades fisicas dos
materiais como densidade,
condutibilidade térmica e elétrica,
entre outras.

Construgdo de propostas coletivas
para um consumo mais consciente e
solugdes tecnoldgicas para
reutilizag@o ou reciclagem de
materiais.

(EFO5CION)  Explorar  fenémenos da vida
cotidiana que evidenciem propriedades fisicas
dos materiais - como densidade,
condutibilidade térmica e elétrica, respostas a
forcas magnéticas, solubilidade, respostas a
forcas mecdnicas (dureza, elasticidade etc.),
entre outras. (EFO5CIO5) Construir propostas
coletivas para um consumo mais consciente e
criar solugdes tecnoldgicas para o descarte
adequado e a reutilizagdo ou reciclagem de
materiais consumidos na escola e/ou na vida
cotidiana

Os ecossistemas

Produtores, consumidores e
decompositores

Cadeia e teia alimentar

Oar

Os estados fisicos da dgua

O ciclo da dgua

A classificacdo e as utilidades da
agua

O solo

A polui¢do do solo

A reciclagem

Tecnologia, sustentabilidade e meios
de comunicacdo

Identificagdo dos principais usos da
dgua e de outros materiais nas
atividades cotidianas, discutindo
formas sustentaveis de utilizacdo.
Aplicagdo dos conhecimentos sobre
mudang¢as de estado fisico da dgua
para explicar o ciclo hidrolégico e
suas implicagdes.

Sele¢do de argumentos sobre a
importdncia da cobertura vegetal
para a manuteng¢do do ciclo da dgua
e conservacdo dos ecossistemas.

(EFO5CIO4) Identificar os principais usos da
dgua e de outros materiais nas atividades
cotidianas para discutir e propor formas
sustentaveis de utilizacdo desses recursos.
(EFO5CI02) Aplicar os conhecimentos sobre as
mudang¢as de estado fisico da dgua para
explicar o ciclo hidrolégico e analisar suas
implicagdes na agricultura, no clima, na
geracdo de energia elétrica, no provimento de
agua potavel e no equilibrio dos ecossistemas
regionais (ou locais).

B N VY
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A matéria

Dilata¢do dos corpos

As transformacdes da matéria
Combustdo

A composi¢cdo e decomposi¢do da
matéria

A energia

A propagacdo do som e do calor nos
corpos

As fontes de energia renovdaveis e
ndo renovaveis

Sele¢do de argumentos sobre a
corresponsabilidade dos sistemas
digestorio e respiratério no processo
de nutri¢cdo do organismo.
Justificacdo da relacdo entre o
funcionamento do sistema
circulatério, distribuicdo dos
nutrientes e eliminacdo de residuos.
Organizag¢do de um carddpio
equilibrado, considerando grupos
alimentares e necessidades
individuais.

Discussdo sobre a ocorréncia de
distarbios nutricionais entre criancas
e jovens.

(EFO5CI06) Selecionar  argumentos  que
justifiguem por que os sistemas digestério e
respiratério sdo considerados corresponsdveis
pelo processo de nutricdo do organismo, com
base na identificacdo das funcdes desses
sistemas. (EFO5CIO7) Justificar a relacdo entre o
funcionamento do sistema circulatério, a
distribui¢cdo dos nutrientes pelo organismo e a
eliminagdo dos residuos produzidos. (EFO5CIO8)
Organizar um carddpio equilibrado com base
nas caracteristicas dos grupos alimentares
(nutrientes e calorias) e nas necessidades
individuais para a manuten¢do da salde do
organismo. (EFO5CIOQ) Discutir a ocorréncia de
distUrbios nutricionais entre criangas e jovens a
partir da andlise de seus habitos.

- VY,

Cl

O corpo humano

O sistema digestorio

Os dentes

O sistema respiratério

O sistema cardiovascular

O sistema urinario

O sistema enddcrino

O sistema nervoso

Doencas relacionadas ao sistema
nervoso

Nutricdo dos seres humanos
|dentificacdo de constelagdes no céu
e os periodos do ano em que sdo
visiveis.

Associa¢do do movimento didrio do
Sol e das estrelas ao movimento de
rotacdo da Terra.

Conclusdo sobre a periodicidade das
fases da Lua com base na
observacdo e registro.

Projecdo e construgdo de
dispositivos para observagdo a
distdncia e ampliada de objetos ou
para registro de imagens, discutindo
seus usos sociais.

(EFO5CIO) Identificar algumas constelagdes no
céu, com o apoio de recursos (como mapas
celestes e aplicativos digitais, entre outros), e os
periodos do ano em que elas sdo visiveis no
inicio da noite. (EFO5CII1) Associar o movimento
didrio do Sol e das demais estrelas no céu ao
movimento de rotacdo da Terra. (EFO5CI12)
Concluir sobre a periodicidade das fases da Lua,
com base na observagcdo e no registro das
formas aparentes da Lua no céu ao longo de,
pelo menos, dois meses. (EFO5CI13) Projetar e
construir dispositivos para observagdo a
distancia
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC

HI

O tempo e a histéria

Os sujeitos da histéria

Os primeiros povos semissedentdrios e
sedentdrios no Brasil

O patriménio histérico

Formas de organizagdo

O surgimento do estado

A cidadania

Identificagdo dos processos de formagé&o das
culturas e dos povos e sua relagdo com o
espago geogrdfico ocupado.

Andlise do papel das culturas e das religides na
composi¢do identitaria dos povos antigos.
Comparagdo do uso de diferentes linguagens e
tecnologias no processo de comunicagdo.

(EFO5HIO1) Identificar os processos de formagdo das
culturas e dos povos, relacionando-os com o espago
geogrdfico ocupado(EFO5HIO3) Analisar o papel das
culturas e das religides na composicdo identitaria dos
povos antigos(EFO5HIO06) Comparar o uso de diferentes
linguagens e tecnologias no processo de comunicagdo e
avaliar os significados sociais, politicos e culturais
atribuidos a elas.

HI

Os primeiros habitantes do Brasil

A cultura indigena

A musica e a danga indigenas

A religido indigena

Os africanos

A gastronomia africana

A musica e a danca africanas

A religido africana

A literatura africana

Identificagdo dos mecanismos de organiza¢do
do poder politico e compreensdo da ideia de
Estado e outras formas de ordenacdo social.
Identificagdo dos processos de produgdo,
hierarquiza¢do e difusGo dos marcos de
memobria e discussdo sobre a
representatividade de diferentes grupos sociais.
|dentificacdo de formas de marcacdo da
passagem do tempo em distintas sociedades.

(EFO5HIO2) Identificar os mecanismos de organiza¢do
do poder politico com vistas & compreensdo da ideia de
Estado e/ou de outras formas de ordenagdo social.
(EFO5HIO?7) Identificar os processos de produgdo,
hierarquiza¢do e difusdo dos marcos de meméria e
discutir a presenca e/ou a auséncia de diferentes grupos
que compdem a sociedade na nomeagdo desses Marcos
de meméria(EFO5HIO8) Identificar formas de marcagdo
da passagem do tempo em distintas sociedades,
incluindo os povos indigenas origindrios e os povos
africanos.

HI

A chegada dos portugueses ao Brasil
Primeiras expedi¢des

Capitanias hereditarias

Os governadores-gerais

As invasdes francesas

As invasdes holandesas

As entradas e bandeiras

A inconfidéncia mineira

Associa¢do da no¢do de cidadania com os
principios de respeito & diversidade, pluralidade
e direitos humanos.

Associacdo do conceito de cidadania &
conquista de direitos dos povos e das
sociedades.

Comparagdo de pontos de vista sobre temas
atuais por meio de diferentes fontes, incluindo
fontes orais.

(EFO5HIO4) Associar a nocdo de cidadania com os
principios de respeito & diversidade, a pluralidade e aos
direitos humanos(EFO5HIO5) Associar o conceito de
cidadania & conquista de direitos dos povos e das
sociedades, = compreendendo-o como  conquista
historica(EFO5HIO9) Comparar pontos de vista sobre
temas que impactam a vida cotidiana no tempo
presente, por meio do acesso a diferentes fontes,
incluindo orais.

TG

HI

A vinda da familia real para o Brasil

A independéncia do Brasil

O primeiro reinado (1822 - 1831)

O periodo regencial (1831 - 1840)

O segundo reinado (1840 - 1889)

O Brasil republica

Os simbolos nacionais

A republica velha (1889 - 1930)

A republica nova (1930 - 1985)

O regime politico democratico e seus poderes)
Inventario dos patriménios materiais e
imateriais da humanidade e andlise de
mudangas e permanéncias desses patriménios
ao longo do tempo.

(EFO5HI10) Inventariar os patriménios materiais e
imateriais da humanidade e analisar mudancas e
permanéncias desses patriménios ao longo do tempo

NP i
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Conteldos programaticos

Habilidades BNCC

GE

Conhecendo o universo

A terra: o mundo em que vivemos
Os continentes e os oceanos

As coordenadas geograficas

A atmosfera

A litosfera

A hidrosfera

Biosfera

Divisdo politica no Brasil

A singularidade geografica das
regides brasileiras e a identidade
nacional

Descricdo e andlise das dindmicas
populacionais na Unidade da
Federacdo em que vive,
estabelecendo relacdes entre
migracgdes e condi¢des de
infraestrutura.

|dentificacdo das formas e funcdes
das cidades e andlise das mudancas
sociais, econémicas e ambientais
provocadas pelo crescimento
urbano.

Andlise de transformacdes de
paisagens nas cidades por meio de
fotografias, fotografias aéreas e
imagens de satélite.

(EFO5GEOI1) Descrever e analisar dindmicas
populacionais na Unidade da Federagdo em que
vive, estabelecendo relagdes entre migracdes e
condicdes de infraestrutura. (EFO5GEOQ3)
Identificar as formas e funcdes das cidades e
analisar as mudancas sociais,

econdmicas e ambientais provocadas pelo seu
crescimento(EFO5GEO8) Analisar
transformagdes de paisagens nas cidades,
comparando sequéncia de

fotografias, fotografias aéreas e imagens de
satélite de épocas diferentes.

B N VY

GE

A populagdo brasileira
Diferencas étnico-culturais e
desigualdades sociais

A regido Norte

Aspectos fisicos da regido Norte
Economia da regido Norte
Mudang¢as provocadas pelo
crescimento das cidades
Transformagdes nos espagos
|dentificacdo de diferencas étnico-
raciais e étnico-culturais e
desigualdades sociais entre grupos
em diferentes territérios.
Reconhecimento das caracteristicas
da cidade e andlise das interacdes
entre cidade e campo e entre
cidades na rede urbana.
Estabelecimento de conexdes e
hierarquias entre diferentes cidades
utilizando mapas tematicos e
representacgdes graficas.

(EFO5GEO0?2) Identificar diferencas étnico-raciais |
e étnico-culturais e desigualdades sociais :
entre grupos em diferentes territérios.
(EFO5GEO4) Reconhecer as caracteristicas da
cidade e analisar as interacdes entre a cidade e

o campo e entre cidades na rede urbana.
(EFO5GEOQ) Estabelecer conexdes e hierarquias
entre diferentes cidades, utilizando mapas
tematicos e representacdes graficas.
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Problemas da cidade e do campo:
servicos sociais e cidadania

Regido Nordeste

Aspectos fisicos da regido Nordeste
Economia da regido Nordeste
Manifestacdes culturais

O ser humano e a dgua

Espacos e modos de vida urbanos e
rurais

(EFO5GEO5)  Identificar e comparar as
mudan¢as dos  tipos de trabalho e
desenvolvimento tecnolégico na agropecudria,
na indUstria, no comércio e nos servigos.

B N YV

GE Identificagcdo e comparagdo das (EFO5GE06) Identificar e comparar
mudancas dos tipos de trabalho e transformagdes dos meios de transporte e de
desenvolvimento tecnolégico em comunica¢do. (EFO5GEO7)  Identificar  os
diferentes setores. diferentes tipos de energia utilizados na
Comparagdo das transformagdes producgdo industrial, agricola e extrativa e no
dos meios de transporte e cotidiano das populagdes.
comunicacgdo.

Identificagdo dos diferentes tipos de
energia utilizados na produgdo
industrial, agricola e extrativa e no
cotidiano das populagdes.
Regido Sul
Aspectos fisicos da regido Sul
Economia da regido Sul
Manifestagdes culturais da regido Sul
Regido Centro-Oeste
Aspectos fisicos da regido Centro-
Oeste . . EFO5GEI0) Reconhecer e comparar atributos da
Economia da regido Centro-Oeste . .
Manifestaces culturais da recido qualidade ambiental e algumas formas de
Centro—O:ste g poluicdo dos cursos de dgua e dos oceanos |
Regidio Sudeste (esgotos, efluentes industriais, marés negras etc
g . . (EFO5GEN) Identificar e descrever problemas
Aspectos fisicos da regido Sudeste . .
Economia da regido Sudeste ambientais que ocorrem no entorno da escola e
. g . da residéncia (lixdes, industrias poluentes,
Tecnologia, trabalho e sociedade T .. L.
Lo N destruicdo do patriménio histérico etc.),
Energia utilizada nas produgdes L . P -
GE propondo solugdes (inclusive tecnoldgicas) para |

industrial, agricola e extrativa
Transformacdes dos meios de
transporte e comunicagdo
Reconhecimento e comparagdo de
atributos da qualidade ambiental e
formas de polui¢cdo dos cursos de
dgua e oceanos.

|dentificacdo e descricdo de
problemas ambientais no entorno da
escola e da residéncia, propondo
solucdes.

Identificagdo de 6rgdos do poder
plblico e canais de participagdo
social responsdveis pela melhoria da
qualidade de vida.

esses problemas. (EFO5GEI2) Identificar érgdos
do poder pUblico e canais de participagdo social
responsdveis por buscar solugdes para a
melhoria da qualidade de vida (em dreas como
meio ambiente, mobilidade, moradia e direito &
cidade) e discutir as propostas implementadas
por esses 6rgdos que afetam a comunidade em
que vive.

o
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* Compreensdo dos elementos
naturais (sol, lua, estrelas) e
seus efeitos no cotidiano.

* Reconhecimento da
importdncia da natureza para
a vida das pessoas.

(EFOIGEOQ3) Identificar e relatar semelhancas e
diferencas de usos do espago publico (pragas, d
parques) para o lazer e diferentes
manifestacdes.

(EFOIGEO4) Discutir e elaborar, coletivamente, ¢
regras de convivio em diferentes espagos (sala
de aula, escola etc.)

¢ escencial denlre prepeslas exlras

W J ¥

NIV

N

Bime
Disciplina stre Conteddos Programaticos
Arte 1 Abstracionismo, arte e sociedade, cubismo, escultura, pontilhismo
2 Géneros musicais, muUsica e dan¢a
3 O foco narrativo, a matéria literaria, a arte de fazer rir, palhacaria
4 Arte indigena, folclore, fotografia
(EFO5EROQ1) Identificar e respeitar acontecimentos sagrados de diferentes
Ensino culturas e tradigdes religiosas. (EFO5ERO2) Identificar mitos de criagdo em
Religioso 1 diferentes culturas e tradi¢oes religiosas. \
g Exploragdo de acontecimentos sagrados em diversas culturas e tradigées.
Estudo de mitos de criagdo em diferentes tradigdes religiosas.
(EFO5ERO3) Reconhecer fungdes e mensagens religiosas contidas nos
mitos de criagdo. (EFO5ERO4) Reconhecer a importdncia da tradi¢do oral
2 para preservar memorias e acontecimentos religiosos.
Andlise das fungdes e mensagens dos mitos de criagdo. Valorizagdo da I
tradig¢do oral na preservagdo da meméria religiosa. '
(EFO5ERO6) Identificar o papel dos sdbios e ancidos na comunicagdo e |
3 preservag¢do da tradigdo oral.
Reconhecimento do papel dos ancidos e sdbios na manuten¢do da tradi¢do
oral.
(EFO5ERO7) Reconhecer, em textos orais, ensinamentos relacionados a
4 modos de ser e viver. i
Discusséo sobre ensinamentos e valores transmitidos através de textos |#
orais. s
EdFL;;c::%oo 1 Desenvolvimento de habilidades em esportes coletivos e individuais.
2 Atividades que exploram ritmo, dan¢a e expressdo corporal. :
3 Jogos que fomentam estratégia, cooperac¢do e pensamento critico.
4 Foco em praticas de atividades fisicas para desenvolver resisténcia,

agilidade e coordenagdo.
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§ *01 Dia da Mentira

27 28 2 9 8 O ¢ Inicio do Abril Azul | Autismo (de 1 a 30)

Q ‘ * 02 Dia Mundial da Conscientizacdo do Autism
Sé * 07 Dia Nacional do Combate ao Bullying

e a Violéncia na Escola

E 13 Dia do Hino Nacional Brasileiro 18 Sexta-feira Santa 18 Dia Nacional do Livro Infantil ;
g' Dia de Monteiro Lobato 19 Dia dos Povos Indigenas

; » 20 Pdascoa 21 Tiradentes 22 Descobrimento do Brasil
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