PROFESSOR, quem ¢é vocé
nesta historia?

Mais um trabalho concluido
com sucesso! Demorei, mas
acho que ficou maravilhoso!

Comprei esse matenal. Ele tem direitos
autorais, mas vou fingir que nao vi
Preciso compartithar nesse grupo aqui
para ajudar minhas colegas

Oba! Matenial pago de graga! Ja vou
copiar e compartilhar com varias outras
pessoas também,

ter esse arquivo!

PROIBIDO O COMPARTILHAMENTO

Nossa! Esse material tem Direitos
Autorais, ela ndo pode distribuir assim.

Gente, mas eu paguei para gioiliigrigelin)

Mais um trabalho perdido com
sucesso! Quem vai estar disposto a
remunerar 0 meu trabalho se ele esta
de graga nas redes?

Evite consequéncias legais por compartilhamento

n3o autorizado de confelddo protegido.

TERMOS DE USO:

Este material € uma criagdo original de Mariana Teixeira Mendes, disponivel
exclusivamente para aqueles que o adquiriram legalmente. Respeite a propriedade
intelectual e contribua para um ambiente educacional ético.

© Restrigdes de Uso

* Compartilhamento proibido: Ndo compartilhe este material em redes sociais,
Whats App, Telegram, plataformas digitais ou através de qualquer meio

eletronico. A venda e revenda do material digital ou impresso também ¢ ilegal.

* Edicdo proibida: A alteragdo ou edigdo deste material para revenda é

estritamente proibida.
Q© Protegdo Legal

Conforme a Lei de Direitos Autorais n°® 9.610, de 12 de fevereiro de 1998, violacdes

estdo sujeitas a sangdes penais sob o Art. 184 do Codigo Penal Brasileiro.

Este material é para uso individual e pode ser utilizado em: Salas de aula | Aulas

particulares | Atividades educacionais em casa e outros fins educacionais.

Utilizou o material?
Seu feedback é valioso. Compartilhe conosco fotos ou videos do material em uso e

conte-nos sobre sua experiéncia. Mencione-nos no Instagram @mari_prof.
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‘Estrutura da

ETAPAS

EDUCACAO ENSINO ENSINO
INFANTIL FUNDAMENTAL MEDIO

Direitos de
aprendizagem e
desenvolvimento

Campos de Areas do Areasdo
experiéncias conhecimento ‘conhecimento

Competéncias Competéncias
especificas especificas
de area de area

Lingua

Componentes Portuguesa
curriculares

Competéncias
especificas de
componente

Anos
Finais

Objetivos de
aprendizagem e Unidade Objetos d ‘Habilidades

desenvolvimento
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‘Estrutura da

Ed. Infamtil

Ao longo da Educacdo Basica - na Educacao Infantil, no Ensine Fundamental e
no Ensinge Madio -, os alunos devern desenvolver as dez

, que F_I-I'E".EI'ILLIE'[T] assegurar, como resultado do seu pProcesso

de aprendizagem e desenvolvimento, uma formacado humana integral que vise a

construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Ma primeira etapa da Educacao Basica,

o ede acordo com 0s eixos estruturantes

da Educacao Infantil {interactes e
brincadeira), devern ser assegurados
- seis direitos de
EDUCACAO aprendizagem e e )
INFANTIL desenvolvimento, onviver
para que as Brincar
criancas tenham Participar
Direitos de condicoes de Explorar
. aprender g se
aprendizagem e drf.'i.” or Expressar
- 25ernvoivear.
desenvolvimento Conhecer-se

Campos de
experiéncias

Considerando os direitos de
aprendizagem g desenvolvimento,

a BNCC estabelece cinco campos

de experiéncias, nos quais as criancas

poderm aprender e se desenvolver.

+ O eu, o outro e o nos
* Corpo, gestos e movimentos
* Tragos, sons, cores e formas

» Escuta, fala, pensamento e
imaginacao

« Espacos, tempos, quantidades,
relacdes e transformacoes

Em cada campo de experiéncias, sao

definidos objetivos de aprendizagem

Objetivos de

aprendlzalgem € | e desenvolvimento organizados em
desenvolvimento trés grupos por faixa etéaria.

A A A A A LM AA




‘Estrutura da

Fortanto, na Educacao Infantil, o quadro de cada campo de experién-
cias se organiza em trés colunas - relativas aos grupos por faixa etaria -,
nas quais estdo detalhados os objetivos de aprendizagem e desen-

volvimento, Em cada linha da coluna, os objetivos definidos para os
diferentes grupos referem-se a um mesmo aspecto do campo de

experiéncias, conforme ilustrado a seguir.

CAMPO DE EXPERIENCIAS “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

a Criancas bem pequenas (1 ano e Criancas uenas (4 anos a
Sia bl el e ¥ me;;es as an%sqe 1 meges) 5 ano‘; @ ﬁargeses} ‘
(EIOTTSOT) (EIQ2TSOT) (EIO3TSO01)
Explorar sons produzidos com o Criar sons com materiais, objetos Utilizar sons produzidos por
proprio corpo @ com objetos do e instrumentos musicais, para mateariais, objetos e instrumentos
ambiente. acompanhar diversos ritmos de musicais durante brincadeiras de
musica. faz de conta, encenacdes, criacbes

musicais, festas.

Como & possivel observar no exemplo apresentado, cada objetive
de aprendizagem e desenvolvimento é identificado por um cédigo
alfanumeérico cuja composicao € explicada a seguir:

El02TSO1

o
O primeiro par de letras indica O dltimo par de numeros
a etapa de Educacao Infantil indica a posigcac da habilidade
na numeracdo sequencial do
campo de experiéncias para
f cada grupo/faixa etaria.
O primeiro par de ndmeros
ndica o grupo por faixa etaria:
01 = Bebés (zero a 1 ano & & meses) O segundo par de letras indica o campo de experiéncias:
02 = Criancas bem peq EQ = O eu, 0 cutro & o Nis

(lance 7 meses a3 anos el ~ )
N CG = Corpo, gestos e movimentos

03 = Criancas peq
(danosabanos el

TS = Tracos, sons, cores e formas
EF = Escuta, fala, pensamento e imaginacao

ET = Espacos, tempos, guantidades, relacdes e transformacie

Segundo esse critério, o cadigo EIO2TS01 refere-se ao primeiro objetivo de apren-
dizagem e desenvolvimento proposto no campo de experiéncias “Tracos, sons, cores
e formas” para as criancas bem pequenas (de lano e 7 meses a 3 anos & 11 measas),

Cumpre destacar gue a numeracao sequencial dos codigos alfanumeéricos ndo sugere
ordem ou hierarquia entre os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.
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Emaime

EDUCACAO BASICA

ENSINO FUNDAMENTAL

Areas do conhecimento

Componentes
curriculares

Anos Iniciais | Anos Finais

ano) al

Lingua Portuguesa

Linguagens

Educacao Fisica

Lingua
Inglesa

Ciéncias da
MNatureza

Ensino
Religioso

Ciéncias
Humanas

Ensino
Religioso

EF67EFO1

eiro io lot ! time par o
jo Ensino Fundamental 3 L 4o da idade
numeracao sequencial

ano (01a 09)

" Ads s par de letras
componente curricular
bloco de anos

AR
ci
Lingua Portuguesa/Arte EF
15 ER
69=6a0 P
HI
Lingua Portuguesa/Educaco Fisica o
@ f Lp
35 MA =M
67=¢
89 -8

Ma BMCC, o Ensino Fundarmental
estd organizado em cinco

areas do conhecimento.

Essas areas, como bem aponta
o Parecer CNE/CEB n2 11/2010%,
“favorecem a comunicacao entre
os conhecimentos e saberes

dos diferentes componentes
curriculares” (ERASIL, 2010).
Elas se intersectarmn na formacao
dos alunos, embora se
preservem as especificidades e
os saberes praprios construicos
e sistermatizados nos diversos
componentes.

MNos textos de apresentacao, cada
area do conhecimento explicita
say papel na formacio integral dos
alunos do Ensino Fundamental e
destaca particulariclades para o
Ensina Fundamental - Anos Iniciais
e o Ensino Fundamental - Anos
Finais, considerando tanto as
caracteristicas do alunado quanto
as especificidades e demandas
pedagogicas dessas fases da
escolarizacac.




Alinhada a
‘BENCG

Conteldos

programat
icos Habilidades BNCC

e Ativida | - Participar de rodas de conversa para expressar ideias simples.- Recontar
des de histérias curtas ou eventos do dia a dia com auxilio.- Imitar sons ou
oralida palavras em brincadeiras de repeticdo e musicas.- Nomear objetos, cores,
de formas e pessoas conhecidas. Identificar o préprio nome em crachds ou

e Seu materiais visuais.- Tragar ou pintar o préprio nome com auxilio de materiais
nome adaptados (letras grandes, pontilhadas).- Participar de jogos de

*  Ativida pareamento envolvendo o préprio nome e fotos.- Repetir e soletrar o préprio
des de nome com auxilio.

- coorde | - - Manipular materiais diversos, como argila, massinha, tesouras sem ponta
nagdo e encaixes.- Participar de brincadeiras que envolvam movimentos corporais
motora amplos (pular, correr, equilibrar-se).- Realizar atividades de encaixe,

e Ativida empilhar blocos e brincar com pegas de diferentes tamanhos. - Participar
des de de cantigas e parlendas, reproduzindo os sons e rimas.- Responder
oralida perguntas simples sobre histérias ou temas abordados na sala.- Narrar
de acontecimentos curtos usando frases simples.

- Participar de rodas de conversa para expressar ideias simples e ouvir os
colegas.- Recontar histérias curtas ou situagdes vividas com auxilio do
* Atividade | educador.- Cantar musicas e parlendas, explorando rimas e sons repetitivos.-

sde Nomear objetos, cores e figuras apresentadas em atividades ltdicas. -
oralidade | Reconhecer as vogais em materiais visuais, como cartazes ou jogos.-
* Vogais Identificar sons das vogais em palavras simples do cotidiano.- Pintar, modelar
* Vogal A ou tragar as vogais com materiais diversificados. - |dentificar e reconhecer a
[l « Cor letra A em palavras, objetos e imagens.- Tracar a vogal A em atividades
vermelha | pontilhadas ou pintura.- Participar de jogos e cantigas que explorem o som da
- e Atividade | letra A. - Identificar objetos e elementos do ambiente na cor vermelha.- Pintar
s de e colar elementos na cor vermelha em atividades artisticas.- Reconhecer a cor
oralidade | vermelha em brincadeiras de pareamento ou agrupamento. - Reconhecer a
* Vogal E letra E em palavras simples e figuras do cotidiano.- Pintar ou modelar a vogal E
em atividades ltdicas.- Imitar o som da letra E em jogos de repeticdo ou

musicas.

- Participar de rodas de conversa para compartilhar ideias ou experiéncias
simples.- Recontar histérias ou eventos do dia a dia com apoio visual.-
Reproduzir sons e palavras em mdsicas, cantigas e parlendas.- Nomear

’ SAE\:dOde objetos, animais e eIemgntos oprgsentcdos peIo. gducodqr. - Reconhecer a

oralidade vogal | em pglgvros e o@e{cos relouon.qdos ao cotidiano.- Pintar ou modglor a

. Vogal vogal | em ?tlwdades artisticas.- Iden’uﬁcgr o0 som dg letra | em musicas e jogos

.« Cor azul dg repgtlgoo.— Tragar a Yogol I em linhas pO.n.JtI|hOdCI.S ou com materiais

[ .« Atividade diversificados, como massinha ou tinta. - Identificar objetos e elementos do
< de omblente que sejam azuis.- Agrupar ou parear objetos da cor azul em

. oralidade ot|Y|d.ades Iud|cqs:— Usar a cor oz.ulhen.w pinturas, ;ologens ou montagens

. Vogal O artisticas. - Participar de jogos e dindmicas que estimulem o uso de frases

simples para expressar desejos e opinides.- Dramatizar personagens ou cenas
curtas, incentivando o uso de expressdes verbais. Participar de atividades que
envolvam o som da letra O em musicas e brincadeiras. Identificar a vogal O

em contextos visuais, como livros, cartazes ou jogos.
P B = I | B Hl~




Conteldos
programaticos

Atividades de
oralidade

Vogal U

Cor amarela
Revisdo das vogais
Encontro vocdlico

Coordenacdo
motora

Grande / pequeno
Muito / pouco
lgual / diferente
Cor vermelha
Alto / baixo
Numerais de 1a 10
Numeral 1
Quadrado

Aberto / fechado
Cheio / vazio

Habilidades BNCC

Participar de rodas de conversa para expressar ideias curtas e
ouvir os colegas.- Recontar histérias ou situagdes vividas com
auxilio de imagens ou objetos.- Reproduzir sons, rimas e
palavras em cantigas, parlendas ou poesias curtas.- Nomear e
descrever objetos, animais e elementos apresentados em sala. -
Reconhecer a vogal U em palavras e objetos relacionados ao
cotidiano.- Tragar a vogal U em atividades pontilhadas ou
usando materiais texturizados.- Identificar o som da vogal U em
jogos de repeticdo ou musicas educativas.- Pintar, modelar ou
colar a vogal U em atividades artisticas. - |dentificar objetos e
elementos no ambiente que sejam amarelos.- Participar de
jogos que envolvam a classificagdo de objetos pela cor amarela.-
Usar a cor amarela em atividades artisticas, como colagens,
pinturas ou desenhos. - Reconhecer e identificar as vogais A, E, |,
O, U em atividades de pareamento ou agrupamento.- Tragar
todas as vogais em linhas pontilhadas ou com apoio de
materiais manipulativos.- Participar de jogos que envolvam a
associagdo entre vogais e figuras representativas. - Reconhecer
encontros vocdlicos simples (ex.: "ai", "ou", "eu") em palavras e
muUsicas curtas.- Participar de atividades que envolvam a
constru¢cdo de palavras com encontros vocdlicos.- Realizar
colagens ou tragcados de palavras simples que contenham
encontros vocdlicos.

Tragar linhas, formas e letras em superficies variadas (papel,
areia, quadro branco).- Manipular objetos pequenos, como
massinha, blocos de encaixe e tesouras sem ponta.- Participar
de atividades que exijam movimentos amplos, como pular,
correr e equilibrar-se.- Encaixar pe¢as em jogos e montar
objetos simples. - Classificar objetos em grandes e pequenos em
brincadeiras ou jogos.- Comparar o tamanho de objetos ou
figuras em atividades praticas.- Participar de dindmicas de
movimentagdo corporal que envolvam conceitos de grande e
pequeno. - Agrupar objetos em "muitos” e "poucos” durante
jogos ou atividades guiadas.- |dentificar diferengcas de
quantidade em figuras ou histérias.- Participar de brincadeiras
de encher e esvaziar recipientes para visualizar as diferengas. -
|dentificar figuras ou objetos que sejam iguais ou diferentes em
materiais visuais.- Classificar e parear objetos com base em
caracteristicas semelhantes ou diferentes.- Participar de
dindmicas ladicas que envolvam comparagdo entre elementos. -
|dentificar objetos na cor vermelha em materiais didaticos ou no
ambiente.- Usar a cor vermelha em atividades artisticas, como
pintura, colagem ou modelagem.- Participar de jogos que
envolvam a separag¢do ou agrupamento de objetos vermelhos. -
Reconhecer elementos altos e baixos no ambiente e em figuras.-
Participar de dindmicas corporais que envolvam movimentos de
subir, descer e agachar.- Comparar tamanhos ou alturas em
brincadeiras e atividades praticas. - Tragar nimeros com auxilio
de linhas pontilhadas ou texturas variadas. Participar de
brincadeiras que envolvam a identificagdo de formas
geomeétricas. - Identificar figuras ou situagdes que representem o
cheio e o vazio.- Classificar recipientes em cheio e vazio em

atividades praticas e visuais. I
1 1 T B e » ' B | ==




Perto / longe
Emcima/
embaixo
Numeral 2
Pesado / leve
Numeral 3
Cor azul
Numeral 4
Circulo
Numeral 5
Largo / estreito

Grosso / fino
Numeral 6
Tridngulo
Numeral 7
Cor amarela
Numeral 8
Numeral 9
Numeral O
Numeral 10

Dentro / fora
Numeral 11
Numeral 12
Em frente /
atrds
Numeral 13
Numeral 14
Numeral 15
Numeral 16
Numeral 17
Comprido /
curto
Numeral 18
Numeral 19
Numeral 20

- |dentificar objetos perto e longe no ambiente.- Participar de
brincadeiras que envolvam deslocamento (ir até um objeto longe
ou apontar algo perto).- Comparar distdncias em jogos com
figuras ou objetos. - Participar de brincadeiras de movimentagdo
corporal que envolvam subir e descer, pular ou se abaixar.-
Classificar imagens ou objetos baseados na posicdo (em
cima/embaixo). - Experimentar levantar objetos com pesos
diferentes para identificar pesado e leve.- Participar de
brincadeiras que envolvam classificar objetos de acordo com o
peso. Contar até trés objetos em jogos ou brincadeiras.- Identificar
o numero 3 em livros, jogos ou cartazes.- Tragcar o nimero 3 em
atividades pontilhadas ou com materiais manipulativos. - Usar a
cor azul em atividades artisticas, como pintura ou colagem.-
Separar objetos da cor azul em brincadeiras de agrupamento. -
Identificar a forma do circulo em figuras geométricas e objetos do
cotidiano.- Tragar circulos com Idpis, giz ou em materiais
artisticos.- Participar de brincadeiras que envolvam encaixar ou
montar figuras circulares. - Participar de brincadeiras que
envolvam passar por espacgos largos e estreitos (circuitos ou
obstaculos).

- |dentificar objetos grossos e finos no ambiente ou em materiais
didaticos.- Comparar espessuras de objetos (como ldpis grosso e
fino) através do toque e da observagdo.- Participar de atividades de
agrupamento ou classificagdo de objetos por espessura.- Tracar
linhas grossas e finas em atividades artisticas (usando giz de cera,
pincéis ou lapis de diferentes tamanhos). - Reconhecer os numerais
de 1 a 10 em materiais visuais, como cartazes, livros ou jogos.- Contar
objetos ou figuras de 1 a 10 em atividades praticas de contagem.-
Tragar numerais com auxilio de linhas pontilhadas ou materiais
texturizados.- Participar de jogos e brincadeiras que envolvam a
associa¢do de numerais com quantidades correspondentes.

- ldentificar objetos que estdo dentro ou fora de recipientes em
brincadeiras e atividades praticas.- Colocar e retirar objetos de
caixas ou sacolas, refor¢cando a ideia de dentro e fora.- Participar de
dindmicas corporais, como entrar e sair de circulos ou espagos
delimitados. - Classificar figuras ou objetos com base em sua posi¢do
(dentro ou fora). - Localizar objetos ou colegas que estdo em frente
ou atrads durante brincadeiras em grupo.- Participar de jogos de
movimentag¢do corporal que envolvam estar em frente ou atras de
um ponto ou pessoa.- Reconhecer figuras ou objetos que
representem essas posi¢cdes em materiais visuais.- Representar
conceitos de posi¢cdo em desenhos simples, como colocar figuras em
frente ou atrds de um objeto. - Comparar o comprimento de objetos
no ambiente (ex.: fitas, lapis, barbantes) através da observacao e
toque.- Classificar objetos em compridos e curtos em atividades
praticas.- Participar de jogos que envolvam ordenar objetos do mais
comprido ao mais curto.- Representar comprimentos em desenhos
ou colagens, usando materiais de diferentes tamanhos.




Conteudos
programaticos

Habilidades BNCC

(2

Eu

Como sou

Carnaval

Minhas preferéncias
Corpo humano

Partes do corpo
Higiene e salde
Alimentacdo saudavel
Pdascoa

Dia nacional do livro
infantil - 18 de abril
Dia dos povos indigenas
- 19 de abril

- ldentificar as préprias caracteristicas fisicas,
promovendo a percep¢do de identidade e autoestima.-
Participar de rodas de conversa sobre preferéncias
pessoaqis, incentivando a oralidade e o respeito pelas
diferengas.- Reconhecer as partes do corpo e suas fungdes
por meio de mauUsicas, jogos e brincadeiras lGdicas.-
Experimentar praticas de higiene, como lavar as mdos e
escovar os dentes, reforcando hdabitos saudaveis.-
|dentificar alimentos sauddveis em brincadeiras e
atividades praticas, como montagem de pratos ficticios.-
Ouvir e explorar histérias e simbolos relacionados a
celebracdes culturais, como Carnaval e Pascoa.-
Participar de atividades artisticas e culturais sobre datas
comemorativas, como o Dia Nacional do Livro Infantil e o
Dia dos Povos Indigenas, valorizando a diversidade
cultural e histérica.- Reconhecer e discutir a importancia
do livro infantil por meio de contag¢do de histérias e
manuseio de livros.- Realizar atividades de interagdo que
envolvam respeito e curiosidade pelas tradi¢des dos povos
indigenas.- Relacionar praticas de salde e higiene ao
cuidado com o corpo e o bem-estar coletivo.- Desenvolver
a autonomia ao realizar pequenas escolhas relacionadas a
alimentacdo, higiene e brincadeiras.

(2

Minha familia

Moradia

Cémodos da casa

Dia das mades - 29
domingo de maio

Meios de transporte
Festas juninas - 13, 24 e 29
de junho

- Reconhecer os membros da familia e suas fun¢des por
meio de conversas, desenhos e atividades lGdicas.-
|dentificar os diferentes tipos de moradia, relacionando das
realidades dos alunos e suas familias.- Explorar os
cémodos da casa por meio de imagens, brincadeiras de
faz de conta e histérias.- Participar de atividades
comemorativas relacionadas ao Dia das Mades, como a
criagdo de presentes ou cartdes.- Explorar os meios de
transporte através de jogos, musicas e observagdo do
entorno, identificando suas funcdes e utilidades.-
Reconhecer as Festas Juninas como manifestacdo cultural,
participando de dangas, musicas e brincadeiras tipicas.-
Decorar espagos e confeccionar elementos simbélicos das
Festas Juninas, como bandeirinhas e baldes.- Desenvolver
habilidades de expressdo oral e artistica por meio de
representacdes sobre a familia, moradia e tradigdes
culturais.- Valorizar a diversidade de realidades familiares
e culturais, promovendo o respeito das diferengas.-
Participar de atividades que envolvam o senso de
pertencimento a comunidade, relacionando o transporte e
as moradias ao cotidiano.




Conteldos
programaticos

Habilidades BNCC

(2

Minha escola

Meu caminho até a
escola

Minha sala de aula
Seres vivos
Animais

Moradia dos
animais
Alimentacdo dos
animais

Animais silvestres
Utilidade dos
animais

Meios de
comunicacdo

Dia dos pais - 29
domingo de agosto
Dia do folclore — 22
de agosto

- |dentificar os espacgos e fun¢des da escola, como salas, patios
e refeitério, promovendo o senso de pertencimento.- Explorar o
caminho até a escola, discutindo elementos do trajeto (meios de
transporte, locais de referéncia).- Reconhecer os elementos da
sala de aula, como materiais, mesas, cadeiras, e participar da
organizagdo desses espagos.- Diferenciar seres vivos e ndo vivos
através de observagdo, histérias e atividades praticas.-
Reconhecer diferentes animais (domésticos, selvagens, de
fazenda) e suas caracteristicas basicas.- |dentificar as moradias
dos animais (tocas, ninhos, estdbulos, aqudrios) por meio de
imagens e jogos.- Explorar a alimenta¢do dos animais
(herbivoros, carnivoros, onivoros) com brincadeiras e
associagdes visudis.- Conhecer os animais silvestres e sua
importancia, respeitando seu habitat e necessidades.-
Relacionar a utilidade dos animais no cotidiano, como fontes de
alimento, transporte e companhia.- Identificar os meios de
comunicacdo (telefone, radio, TV, internet) e suas funcdes no dia
a dia.- Participar de atividades comemorativas para o Dia dos
Pais, criando presentes ou desenhos que expressem gratiddo.-
Explorar elementos do folclore brasileiro, como personagens
(Saci, lara) e histérias, por meio de conta¢do e dramatizagdo.-
Participar de atividades culturais relacionadas ao folclore, como
dangas, cantigas e artesanato.- Reconhecer e valorizar a
importancia da comunica¢do, da escola e do folclore na
formacdo da identidade cultural.
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Plantas

Aguo

Dia das criangcas - 12
de outubro

Dia do professor - 15
de outubro
Observando o
tempo: sol ou
chuva?

Dia e noite

Dia da bandeira - 19
de novembro

Natal - 25 de
dezembro

- Observar diferentes tipos de plantas e identificar partes como
folhas, flores e raizes, explorando suas fungdes badsicas.-
Explorar a importdncia da dgua para os seres vivos por meio de
atividades praticas, como regar plantas ou brincar com agua.-
Participar de atividades comemorativas relacionadas ao Dia
das Criangas, promovendo momentos lGdicos e criativos.-
Reconhecer e valorizar o papel do professor por meio de
atividades no Dia do Professor, como confeccdo de cartdes ou
mensagens.- Observar e diferenciar os estados do tempo (sol,
chuva, nublado) por meio de brincadeiras e registros simples.-
Identificar e explorar as diferencas entre dia e noite,
relacionando com atividades realizadas nesses periodos.-
Conhecer a importdncia do Dia da Bandeira e participar de
atividades de confec¢do e pintura de bandeiras.- Participar de
celebragdes natalinas, explorando simbolos do Natal como
arvores, presentes e historias.- Desenvolver a percepg¢do de
fenédmenos naturais e culturais, relacionando-os ao dia a dia.-
Reconhecer a relagdo entre plantas, dgua e o ambiente como
elementos  essenciais & vida.- Valorizar  momentos
comemorativos e culturais, compreendendo sua importdncia
histérica e social.




