Estudante: C
Noto:( ) Conceito:(

AVALIAGAO DE LINGUA PORTUGUESA - | UNIDADE

CASCAO E UM GAROTO MUITO ALEGRE E ESPERTO, CONHECIDO POR SUA
AVERSAO A AGUA. ELE E UM DOS PERSONAGENS MAIS QUERIDOS DA TURMA DA
MONICA. COM SUA ROUPA SEMPRE SUJINHA, CASCAO VIVE AVENTURAS INCRIVEIS
AO LADO DE SEUS AMIGOS, ESPECIALMENTE SEU MELHOR AMIGO, CEBOLINHA.
APESAR DE SEU MEDO DE AGUA, CASCAO TEM UM CORAGCAO ENORME E ESTA
SEMPRE PRONTO PARA AJUDAR E ENTRAR EM AVENTURAS. ELE E MUITO CRIATIVO E
ENGRAGCADO, CONQUISTANDO A TODOS COM SEU JEITO UNICO E DIVERTIDO. ELE
ADORA JOGAR FUTEBOL E SEU BICHINHO DE ESTIMAGCAO E UM PORQUINHO,
CHAMADO CHOVINISTA. SEU MEDO DE BANHO TRAZ SITUAGCOES ENGRAGADAS,
MAS SEMPRE ENSINA ALGO VALIOSO SOBRE AMIZADE E ACEITACAO.

2. RESPONDA AS PERGUNTAS ABAIXO, PINTANDO
AS RESPOSTAS CORRETAS.
A) QUEM E SEU AMIGO INSEPARAVEL?

1. QUEM E O PERSONAGEM PRINCIPAL DO TEXTO?

MAGALI MONICA CEBOLINHA

B) QUAL O PRINCIPAL MEDO DE CASCAQ?

AGUA SOL COELHO

C) QUALE O SEU ANIMAL DE ESTIMAGAO?

CACHORRO PORCO GATO




3. OBSERVE O NOME ABAIXO E RESPONDA O QUE SE PEDE.
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A) QUAL A PRIMEIRA LETRA DESSE NOME?
B) QUAL A ULTIMA LETRA DESSE NOME?
C) QUANTAS LETRAS TEM ESSE NOME?

4. IDENTIFIQUE E ESCREVA O ENCONTRO VOCALICO PRESENTE NA PALAVRA DA
QUESTAO ANTERIOR.

5. OBSERVE A IMAGEM DOS PERSONAGENS ABAIXO E ESCREVA A LETRA INICIAL DO
SEU NOME.
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7. CASCAO ADORA JOGAR FUTEBOL, OBSERVE A IMAGEM E PINTE A SILABA INICIAL
PARA COMPLETAR A PALAVRA.
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8. PINTE OS DESENHOS CUJAS PALAVRAS INICIAM COM A LETRA A.
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CASCAO TEM MEDO DE AGUA

> PINTE A ULTIMA PALAVRA DA FRASE.

9. LEIA A FRASE ABAIXO.
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TERMOS DE USO

Este material € uma criag¢do original de Mariana Teixeira Mendes,
disponivel exclusivamente para aqueles que o adquiriram legalmente.
Respeite a propriedade intelectual e contribua para um ambiente
educacional ético.

_ © RESTRIGOES DE USO
&) Compartilhamento proibido: Ndo compartilhe este material em
redes sociais, plataformas digitais ou através de qualquer meio
_ eletrénico.
) Edicdo proibida: A alteracdo ou edicdo deste material para
revenda é estritamente proibida.

Q) PROTECAO LEGAL
Conforme a Lei de Direitos Autorais n 2.610, de 12 de fevereiro de
1998, violagdes estdo sujeitas a sang¢des penais sob o Art. 184 do
Cédigo Penal Brasileiro.

USO PERMITIDO
Este material é para uso individual e pode ser utilizado em:
Salas de aula | Aulas particulares | Atividades educacionais em casa e
outros fins educacionais.

UTILIZOU O MATERIAL?

Seu feedback é valioso. Compartilhe conosco fotos ou videos do
material em uso e conte-nos sobre sua experiéncia. Mencione-nos no
Instagram @mari_prof.

TENHA APOIO ALEM DO RECURSO
CONHECA A EQUIPE DE PROFS 2024

A Plataforma ouro é o coragdo do nosso compromisso
com a educagdo. Um espago exclusivo com

suporte pedagodgico, recursos inovadores e uma rica
variedade de atividades. E um ambiente
colaborativo de trocas e experiéncias,

projetado para enriquecer a pratica docente e
potencializar o aprendizado dos alunos.

Cligue aqui e dé o primeiro passo para um
ano letivo potente, seguro e tranquilo!
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NOTA: | | CONCEITO{
AVALIACAO DE LINGUA PORTUGUESA - | UNIDADE

CASCAO E UM GAROTO MUITO ALEGRE E ESPERTO, CONHECIDO POR SUA
AVERSAO A AGUA. ELE E UM DOS PERSONAGENS MAIS QUERIDOS DA TURMA DA
MONICA. COM SUA ROUPA SEMPRE SUJINHA, CASCAO VIVE AVENTURAS INCRIVEIS
AO LADO DE SEUS AMIGOS, ESPECIALMENTE SEU MELHOR AMIGO, CEBOLINHA.
APESAR DE SEU MEDO DE AGUA, CASCAO TEM UM CORAGCAO ENORME E ESTA
SEMPRE PRONTO PARA AJUDAR E ENTRAR EM AVENTURAS. ELE E MUITO CRIATIVO E
ENGRAGCADO, CONQUISTANDO A TODOS COM SEU JEITO UNICO E DIVERTIDO. ELE
ADORA JOGAR FUTEBOL E SEU BICHINHO DE ESTIMAGCAO E UM PORQUINHO,
CHAMADO CHOVINISTA. SEU MEDO DE BANHO TRAZ SITUAGOES ENGRAGADAS,
MAS SEMPRE ENSINA ALGO VALIOSO SOBRE AMIZADE E ACEITACAO.

1. QUEM E O PERSONAGEM PRINCIPAL DO TEXTO?

[ CASCAO ]

2. RESPONDA AS PERGUNTAS ABAIXO, PINTANDO AS RESPOSTAS CORRETAS.
A) QUEM E SEU AMIGO INSEPARAVEL?

B) QUAL O PRINCIPAL MEDO DE CASCAQ?

C) QUAL E O SEU ANIMAL DE ESTIMAGAQ?

‘ CACHORRO




3. OBSERVE O NOME ABAIXO E RESPONDA O QUE SE PEDE.
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A) QUAL A PRIMEIRA LETRA DESSE NOME?
B) QUAL A ULTIMA LETRA DESSE NOME?

C) QUANTAS LETRAS TEM ESSE NOME?

4. IDENTIFIQUE E ESCREVA O ENCONTRO VOCALICO PRESENTE NA PALAVRA DA
QUESTAO ANTERIOR.
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5. OBSERVE A IMAGEM DOS PERSONAGENS ABAIXO E ESCREVA A LETRA INICIAL DO
SEU NOME.




6. PINTE O QUADRADO COM A LETRA INICIAL DA PALAVRA QUE VOCE LEU.
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7. CASCAO ADORA JOGAR FUTEBOL, OBSERVE A IMAGEM E PINTE A SILABA INICIAL

PARA COMPLETAR A PALAVRA.
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8. PINTE OS DESENHOS CUJAS PALAVRAS INICIAM COM A LETRA A.




9. LEIA A FRASE ABAIXO.

CASCAO TEM MEDO DE AGUA

> PINTE A ULTIMA PALAVRA DA FRASE.

10. PINTE APENAS AS LETRAS QUE O(A) SEU PROFESSOR(A) DITAR.
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BOA SORTE!
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