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[image: ][image: ]                                                                                                                                         Língua Portuguesa: Palavras com GUA, GUE e GUI, utilizando práticas da alfabetização fonêmica. Ciências: Onde encontramos as plantas e os diferentes tipos de ambientes onde elas podem viver.
2º ano
11.08.2025

               
EF02LP05 EF02LP06 EF02CI01 EF02CI02 


Momento inicial – Acolhimento e Rotina (Chegada das crianças; agenda; oração; calendário; ajudantes)  
Começar com uma roda de conversa divertida: “Ser estudante é ter superpoderes! Quais superpoderes você tem para aprender as palavras difíceis?”. Perguntar aos alunos se eles sabem o que significa as palavras com GUA, GUE e GUI, e se conseguem lembrar de palavras que eles já conhecem. Prática de segmentação fonêmica: Dividir as palavras em suas partes sonoras. Exemplo: "guerra" = /gue/ + /r/ + /a/. Vamos identificar o som do G e como ele se comporta com U, E e I.
Realizar atividades. 




Perguntar aos alunos: “Sabem onde encontramos plantas superpoderosas que crescem em diferentes lugares? Vamos explorar!”.
Exploração prática: Mostrar imagens de plantas em diferentes ambientes (floresta, campo, deserto, cidade) e conversar sobre como cada tipo de planta tem “superpoderes” para sobreviver em seu ambiente.
Utilizar uma planta real ou uma representação (como cactos, árvores ou flores) e permitir que os alunos toquem, cheirem e observem as plantas. O objetivo é perceber como elas têm habilidades para sobreviver em seu ambiente natural.








Lanche – Intervalo.  (15 minutos) Aula de Ciências












Atividade complementar de Leitura e escrita. 




Para alunos com TDAH: Utilizar atividades práticas e dinâmicas, como o jogo de caça-palavras ou o desafio de superpoderes de leitura, para manter o foco e a motivação. Permitir intervalos curtos entre as atividades para maior engajamento.
Para alunos com TEA: Usar cartões visuais com as palavras e exemplos para reforçar o conceito de alfabetização fonêmica. Oferecer mais tempo e suporte individualizado durante a atividade de escrita e leitura.





[image: ][image: ]Matemática: Ponto de referência e localização (como usar pontos de referência para se orientar). História: O conceito de trabalho e como ele é essencial nas sociedades e na vida das pessoas.
2º ano

12.08.2025



EF02MA07 EF02MA08 EF02HI03 EF02HI04


                 Momento inicial – Acolhimento e Rotina (Chegada das crianças; agenda; oração; calendário; ajudantes)  
Começar com uma roda de conversa sobre como os alunos se orientam no espaço. Perguntar: “Como vocês se orientam para encontrar algo em casa? Como saber se está perto ou longe da escola?”
Apresentar o conceito de ponto de referência de maneira simples: "Um ponto de referência é algo que usamos para nos orientar, como a escola, a árvore grande na praça ou o banco na esquina."
Criar uma caminhada pelo pátio da escola ou pela sala de aula, onde os alunos devem encontrar objetos ou pontos de referência específicos (por exemplo: “Vá até o quadro, que é um ponto de referência na sala”). Discutir com os alunos como eles podem usar esses pontos de referência para se orientar e se locomover em um espaço.
Propor problemas contextualizados, como: "Se você está na porta da escola, e o banco está à sua direita, onde ele está em relação a você?" ou "Qual é o ponto de referência para chegar à nossa sala de aula?"

Iniciar com uma conversa sobre trabalho: "O que é trabalho? Quem trabalha em casa? Quem trabalha fora de casa? O que cada um faz?".
Explicar que o trabalho é uma atividade importante que as pessoas fazem para ajudar a família, a sociedade e até mesmo o mundo. Discutir com os alunos os tipos de trabalho que existem: trabalho doméstico, trabalho escolar, trabalho de médicos, professores, agricultores, entre outros. Mostrar como todos esses trabalhos são importantes e como cada pessoa contribui para a sociedade.
Perguntar aos alunos: "O que você acha que seu pai ou sua mãe faz no trabalho? O que você quer ser quando crescer?" Propor uma atividade em que os alunos desenhem o trabalho de um membro da família. Pode ser o trabalho de um pai, mãe, avô ou qualquer outro responsável. Eles devem desenhar a pessoa realizando o trabalho e escrever uma frase simples sobre o que ela faz.












Lanche – Intervalo.  (15 minutos) Aula de História
) Aula de Ciências











Complementar



Para alunos com TDAH: Utilizar materiais manipuláveis, como cartões e fichas de pontos de referência, para ajudar os alunos a visualizarem e entenderem melhor o conceito. Permitir que a atividade seja realizada de forma dinâmica, com intervalos curtos.
Para alunos com TEA: Oferecer recursos visuais, como imagens de pontos de referência e mapas, para que os alunos possam associar o conceito de maneira concreta. Dar tempo extra e apoio individualizado durante a atividade de construção do mapa.
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Para alunos com TDAH: Realizar o jogo de ditado de maneira interativa e dinâmica, com intervalos curtos e atividades que permitam movimento (exemplo: ditar palavras enquanto caminham pela sala ou vão ao quadro).
Para alunos com TEA: Utilizar cartões visuais e exemplos concretos para ajudar na compreensão do som das palavras. Permitir mais tempo para os alunos escreverem as frases e dar apoio durante o processo de ditado.
Momento inicial – Acolhimento e Rotina (Chegada das crianças; agenda; oração; calendário; ajudantes)
Revisão Divertida com Jogo de Ditado Lúdico: Vamos iniciar com uma atividade lúdica para revisar as palavras com GUA, GUE e GUI. Ao invés de um ditado tradicional, vamos fazer um jogo de ditado coletivo. O professor ditará palavras com GUA, GUE e GUI. O aluno deve escrever a palavra em cartões grandes, e depois os cartões serão colados em um mural coletivo na sala de aula.


Começar com uma roda de conversa: "Como o clima e o relevo influenciam as plantas e a vegetação que encontramos ao nosso redor?"
Mostrar imagens de diferentes tipos de relevo (como montanhas, planícies, serras) e explicar como o relevo influencia o clima e, consequentemente, a vegetação. Exemplo: "Nas áreas de relevo montanhoso, o clima é mais frio, e isso influencia as plantas que crescem lá." Discutir a relação entre esses fatores. Por exemplo: "As florestas tropicais, como a Amazônia, existem em climas quentes e úmidos, enquanto no deserto o clima é quente e seco, o que influencia o tipo de vegetação que cresce lá."
Realizar atividades interativas do relevo. 



Lanche – Intervalo.  (15 minutos) Aula de Geografia
) Aula de Ciências

Língua Portuguesa: Continuação do trabalho com palavras com GUA, GUE e GUI e realização de ditado lúdico.
Geografia: Compreensão das relações entre clima, vegetação e tipos de relevo
Atividade complementar
EF02LP07 EF02LP08 EF02GE02 EF02GE03 
2º ano

13.08.2025


[image: ]Matemática: Resolução de problemas com multiplicação e adição, utilizando o recurso "Pintou problema? Resolva!" disponível na Caixa Matemática.

2º ano

14.08.2025



EF02MA06 EF02MA07 


Momento inicial – Acolhimento e Rotina (Chegada das crianças; agenda; oração; calendário; ajudantes)
Começar com uma breve revisão sobre os conceitos de multiplicação e adição, destacando como os problemas podem ser resolvidos de forma lógica e organizada. Explicar o recurso "Pintou problema? Resolva!" como uma ferramenta para tornar a resolução de problemas mais divertida e desafiadora.
Explicar aos alunos que "Pintou problema? Resolva!" é um jogo que apresenta diferentes situações-problema, com o objetivo de envolver os alunos na resolução de problemas do dia a dia, utilizando as operações de multiplicação e adição.









No segundo horário, o professor tem a liberdade de escolher uma atividade complementar ou uma atividade do projeto, conforme a necessidade da turma. O objetivo é proporcionar atividades que complementem o aprendizado do dia, como atividades mais lúdicas ou criativas, reforçando o tema da Semana do Estudante.











Atividade complementar: Escolha entre atividades que remetam ao retorno escolar ou à recomposição de aprendizagem (projeto, revisão de conteúdo, etc.).








[image: ][image: ]


Lanche – Intervalo.  (15 minutos) 
) Aula de Ciências











Atividade temática – Dia do Estudante 



Utilizar materiais manipuláveis como fichas ou objetos que possam ser contados para resolver os problemas de forma mais visual e tátil.
Oferecer mais tempo para concluir a atividade, com intervalos curtos e atividades que incentivem o movimento (como levantar-se para mostrar a resposta ao quadro).



[image: ][image: ]
[image: ]Momento inicial – Acolhimento e Rotina (Chegada das crianças; agenda; oração; calendário; ajudantes)
Trabalhar com o Bingo dos sons e a partir daí, realizar “As sílabas formam palavras” utilizar as sílabas do bingo, para construção de novas palavras.  




Realizar gincana ou programação especial em prol do Dia do Estudante. 
Língua Portuguesa (LP): A figura paterna nos contos de fadas.
Atividade prática: Homenagens aos pais (confecção de cartões ou outras atividades).
Para alunos com TEA ou TDA, é importante usar imagens e apoio visual para reforçar o conteúdo. Durante a leitura do livro, o professor pode utilizar figuras e ilustrações do próprio livro para ajudar os alunos a visualizarem a história. Durante a roda de conversa, as perguntas abertas podem ser feitas de forma individual ou em pequenos grupos, oferecendo mais tempo para reflexão. A atividade de movimento também pode ser adaptada para alunos que precisam de mais tempo ou apoio físico para se mover
EF02LP06 EF02LP07 EF02LP08
2º ano

15.05.2025
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